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ABSTRAKT

MESKO, Martin:Analyza a navrh inform@mého systému vo vybranom vyvojovom néstroji.
- Ekonomicka univerzita v Bratislave. Fakulta hadqskej informatiky;, Katedra
aplikovanej informatiky. — Veduci zavemeej prace: Ing. Martin BlahuSiak, PhD. —
Bratislava: FHI EU, 2015, 75s.

Cie'om predkladanej diplomovej prace je vytvorenie UMbdelov vo vybratom nastroji,
ktoré popisuju informény systém na rezervaciu kancelarskych miest tak mdoyrh
informaného systému opisoval vSetkycagti potrebné na jeho vyvoj. Praca je rozdelena
do troch hlavnych kapitol. Obsahuje 40 obrazkotaldirku a 1 prilohu. Prvé kapitola je
venovana popisu univerzalneho modelovacieho jadyML a analyze vybratych UML
nastrojov. V druhej kapitole je charakterizovanyaumy ci¢ diplomovej prace, ktory
vychadza z jednotlivychiastkovych ciéov. Zaveréna kapitola sa zaobera vyberom UML
nastroja a navrhom inforraého systému. Vysledkom prace je navrh infammého

systému v programe Enterprise Architect.

Kracoveé slova:
Informainy systém, UML nastroje, analyza, navrh



ABSTRACT

MESKO, Martin: Analys and design of information system in chosemldpment tool—-
The University of Economics in Bratislava. FacufyEconomics Informatics; Department
of Applied Informatics. — Supervisor of final labor Ing. Martin BlahuSiak, PhD. —
Bratislava: FHI EU, 2015, 75s.

The target of final work is to create UML modelscimosen tool, that describe information
system for office space reservation, so the desfgime information system contains all
components required for its development. The wer#livided into three main chapters. It
Contains 40 pictures, 1 table and 1 attachment fif$techapter is dedicated to description
of universal modelling language UML and analysislobsen UML tools. The main target
of the final labor is characterized in the secohdpter and is based on individual partial
targets. The final chapter deals with the UML teelection and design of the information

system. Result of the work is design of informatsystem in Enterprise Architect tool.

Kradcové slova:

Information system, UML tools, analysis, design
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Uvod
Informatné technoldgie zaznamenavaju obrovsky pokrok adcievv 21. stor&d
astali sa kazdodennou éa&ou Zivota ludi a firiem. V sdasnosti vstupuja na
konkurerny masovy trh firmy a ponukaju na predaj modermérnelégie, média a sluzby
s tym spojené. Rozvoj informdaych technologii ovplyvnil aj rozvoj komunikaych
technoldgii, dwaka ktorym sa zlepSila a zefektivnila komunikaciedmi rud’'mi, firmami
a Statnymi instituciami. V dneSnej dobe mézeme rmigné technologie najstakmer

vSade, pretoze sa vyuzivaju vo vSetkych oblasta&idodenného Zivota.

Sltasna situacia v oblasti infordraych technoldgii je podmienena neustéle
meniacimi sa poziadavkami trhu a biznisu. Aby liormacie pre podporu rozhodovania
relevantné, musia lByposkytnuté v readlnontase a v poZzadovanom formate na udrovni

strategickej, taktickej i operativne;.

Cielom predkladanej diplomovej prace je vytvorenie UMbodelov vo vybratom
nastroji poda UML Standardov, ktoré popisuju inforgmy systém na rezervaciu
kancelarskych miest tak aby navrh infotmého systému opisoval vSetkycagti potrebné

na jeho vyvoj.

V prvejcasti prace sa zaoberame popisom navrhu a analyltykmyych procesov,
ktoré su nevyhnutnou &ag’ou informa&nych systémov. Opisujeme Standard UML a
analyzujeme vzorku vybratych UML nastrojov. Na zdld tejto analyzy vyberdme jeden
z UML nastrojov, ktory pouzijeme na tvorbu UML mdale

Druh& kapitola opisuje diea metodiku diplomovej prace. Na zéklade analyzy
a ziskanych informacii z prvej kapitoly smecilirkonkrétne kroky na tvorbu navrhu

noveho informaného systému.

V tretej kapitole sa zaoberame samotnou tvorbouhtéinforma&ného systému

a definujeme jednotlivé procesy a modely v rez&mean inform&nom systéme.

L UML - Unified Modeling Language
10



1 SWasny stav rieSenej problematiky doma a v zahrasi

Informacie zohravaju dolezitd udlohu nielen v Zivotednotlivca, ale aj
v hospodarskej praxi pri riadedinnosti podniku, organizéacie, $tatu a podobne. &daj
spracovavané v inforniaych systémoch nadobudaju wagénosti mimoriadny vyznam.
Informatné systémy su tené hlavne pre manazérov na vSetkych arovniackemiad
a vytvaraju sa pre lahtenie prace s informaciami. ZabezZpgl pre firmu ziskavanie
minulych, s@asnych a buducich informacii. Tieto informacie sayuaivaju
v rozhodovacom procese pri planovani ariadeni rozgaie. Neodmyslifay
predpokladom efektivneho riadenia su vSak presfa¥nmacie ziskané v prav§as a na
spravnom mieste. K tomu aby boli k dispozicii pakahé vystupy je potrebny kvalitny

informasny systém?
1.1 Navrh a analyza podnikovych procesov

V slEasnosti narastaju na vyzname nastroje na analydnikmvych procesov,
pretoZe podnikovi manazéri, procesni architektiroggsni analytici sa snazia lepSie
pochopt’, zjednodugi a automatizowapodnikové procesy a komunikavéch potreby IT

Specialistom.
Nastroje na analyzu podnikovych procesov su primafené na pouzitie pre:

» podnikovych architektov, ktori vyZzaduju robustnéeSgnia zladené
s podnikovou architektarou,

» podnikovych procesnych architektov, ktori navrhgadnikové procesy
na konceptualnej Urovni bez l@du na togi bude pouzita implementacia
manazeérskych nastrojov podnikovych procesov,

« analytikov podnikovych procesov, ktori navrhuju ggsy na podrobnejSej

arovni, ¢asto pritom pouzivaju manazérske nastroje podnitiopyocesov.

Analytici podnikovych procesov su tiez zodpovedaikoordinaciu implementacie
novych procesov v rdmci projektov zameranych naaharent podnikovych procesov, IT
vyvojovych procesov a rozhodovani o nakupe softwgr baltkov. Aj ked’ tieto role su

2 KOLKES, M — ROMANOVA, A. 2009, Informatika. 1. VyBratislava: Sprint dva, 2009. S. 127.
ISBN 978-80-89393-01-5.

11



stéle viac vykonavané zamestnancami u koncovehpiypatd’a, vé’a organizacii ¢akava

od IT architektov a analytikov, aby vykonavali teble?

Analytické nastroje podnikovych procesov mézu kbigz vyuZzivané inymi rolami
v organizacii (napr. veducimi oddeleni, vykonnyrangestnancami). Tento trend mézeme
pozorova& Vv naraste pouzivania tychto nastrojovg® kazdodennej prace pouzivanim
automatizovanych aj neautomatizovanych procesov o@getovanim na zlepSenie
komunikacie a spoluprace vyuzitim cloudovych tedbgid. Technicki a informéni
architekti stéle viac nachadzaju vyuzitie pre modahie a simulovanie sluzieb
a schopnosti pri pouzivani analytickych nastrojosgpkovych procesov. TaktieZz sa snazia

lepSie pochopivzt'ah podnikovych procesov s architektlrou orientovama sluzby.

Organizacie venuju zvySenu pozortiosntegracii medzi rolami pouZzitim
integrovanych batkov nastrojov, ktoré podporuju modelovanie pre pkoWé procesy,
objektovo orientované a databazové analyzy a ravafknanazment poziadaviek.

Analytické nastroje podnikovych procesov su pouiévgodnikovymi analytikmi
a architektmi na zostrojovanie modelov podnikovyxchcesov. Modelovanie procesov je
kr'acovou technolégiou pouzivanou v manazérskych nastnopodnikovych procesov.
Délezitym aspektom je, Ze modely su synchronizovanéalnou implementaciotio

znamena, Ze objekty modelu vZdy odraZaj&ege redlne implementované.

Z tohto poffadu analytické néastroje podnikovych procesov i baltek
manaZzérskych nastrojov podnikovych procesov poskytin hlbSieho, viacur@ového
modelovania (konceptuélny, logicky a fyzicky modepodrobnejSim popisom vratane

mapovania vZzahov).

Dobrym spésobom ako zlegSpodnikové procesy je pouzitie monitorovacich
nastrojov podnikovych aktivit. Tieto nastroje umofl pokrytie dat na modely
podnikovych procesov v realnom alebo takmer realtase poskytujuclkicovy indikator

vykonnosti.

Pochopenie komplexnych podnikovych procesov predgta narénd vyzvu.
Pouzitim nastroja s vizualizaciou a inymi funkcigimapr. simulacia a nakladovo zalozené

aktivity) pomahaju optimalizovapodnikové procesy adir ich nakladovo$ a usporu

3 ALLWEYER, Thomas, 2010, BPMN 2.0: Introduction tbe Standard for Business Process
Modeling. s.I. : Books on Demand. s. 112. ISBN 3888851.
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¢asu. Ke'Zze funkcionalita analytickych nastrojov podnikovygiocesov a manazérskych
modelovacich nastrojov podnikovych procesov danweprekryva, obidva typy musia By

pouzité v kontexte vyberu najlepSieho nastrojaloety zavereénej prace.
1.2 Unified Modeling Language

Unified Modeling Language alebo UML je univerzalmgodelovaci jazyk na
vizualizaciu, Specifikaciu, navrhovanie a dokumentgprogramovych systémov. Ponuka
Standardny spbsob zéapisu navrhov systémov vratameeptualnych prvkov ako su
business procesy a systémové funkcie, ale aj ktmjal prvkov ako su prikazy

programovacieho jazyka, databazové schémy a znovitginé programové komponenty.

UML podporuje objektovo orientovany pristup k arzay navrhu a popisu
programovych systémov. UML vSak neobsahuje spdosdm sa ma pouziva ani

neobsahuje metodiku ako analyzt\@pecifikova alebo navrhouwaprogramove systemy.

Pévodne bol uWeny na zachytenie spravania komplexnych softvédovye
nesoftvérovych systémov a neskor sa stal Standa@lgject Management Group.

Kreslenie konceptu

Pri tomto pouziti je UML podpornym nastrojom na kamkaciu medzi vyvojarmi
a na zaznamenavanie myslienok a navrhov. Do diamraa kreslia len veci podstatné na
grafické vyjadrenie navrhu aleb&asti navrhu predtym, ako sacma programova
Délezita je zrozumittnog’, rychlog’ nakreslenia a moznbgednoduchej zmeny alebo

alternativ rieSenia.
Kreslenie detailnych navrhov

Cielom je zaznameiiakompletny navrh alebo kompletnu realizaciu. Pedkeni
navrhu by mal analytik obsiahtiwSetky prvky tak, aby programator bol schopny wyit
program bez M&ého premyBania nad vecnou oblésu (pre programatora by nemala
vzniknt’ potreba konzulticie s pouziviten). Pri kresleni detailnych navrhov sa obvykle
pouzivaju Specializované programy (CASE), ktoréssliopné zdiat’ informacie medzi

jednotlivymi modelmi a kontrolowakonzistenciu navrhu.

4 CHONOLES, M. — SCHARDT, J. 2003 UML for Dummies28. ISBN 0-7645-2614-6
13



Diagramy aktivit

Diagram aktivit je jeden z UML diagramov, ktoré mpu spravanie. Tento
diagram sa pouziva pre modelovanie proceduraliggyoprocesov a zachytenie postupu.
Sekvenciu jednotlivych krokov v diagrame aktivi€wje riadiaci tok. Kazdy proces v
diagrame aktivit je reprezentovany sekvenciou jdthyoh krokov, ktoré su v modeli
zakreslené ako:

» akcie - atomické nedeliteé kroky,
* vnorené aktivity - volanie inych procesaimpnosti), tieto aktivity mézu ky
reprezentovandalSim diagramom aktivit,

* rozhodovacie body — zabezjpgl vetvenie riadiaceho toku.
UML ako programovaci jazyk

Pri tomto pouziti vyvojar nakresli UML diagramyktorych sa vygeneruje priamo
spustitény kod. Toto vyZaduje Specializované nastroje Bmiepresné vyjadrovanie v
UML diagramoch. V tejto suvislosti sa Rrei ¢asto pouziva pojem Model Driven
Architecture (MDA), ¢o je d’alSi Standard skupiny OMG, ktory sa snazi Standavei

pouzitie UML ako programovacieho jazyka.
Metamodel

Tento polfiad pouzivaja autori UML a autori CASE nastrojovepozeraju sa na
UML ako na diagramy, pre nich je zakladom UML metal®l (diagramy su len grafickou
reprezentaciou metamodelu). Pri tomto pristupéaséo pouziva pojem model namiesto
pojmu diagram, napriklad namiesto pojmu diagramdtsa pouziva pojem model tried.
Metamodel sa popisuje pomocou Meta-Object-Fac{MyOF) - abstraktného jazyka na
Specifikaciu, vytvaranie a spravu metamodelakal$i Standard OMG). Na vymenu

metamodelov sa pouziva Standard XMI, zaloZzeny na Xd&kag Standardu UML>

5> BENNETT, S. — MCROBB, S. — FARMER, R. 2006, Objértented Systems Analysis And
Design Using UML s. 108, ISBN978-0077110000

14



1.3 Analyza UML nastrojov

Vyber najlepSieho UML nastroja pre agilné modelogaalebo MDA moZe hty
narané aj pre skuseného softvéroveho vyvojara. UMLrogssu zvéSa vémi obsiahle

a podporuju aj’alSie funkcionality, ktoré mézu pracu sk@esi’ ako Uahtit’.

Spomedzi vEkého mnoZstva UML nastrojov sme vybrali 4 nastrdggrych

funkcionalitu sme podrobne preskumali:

* ArgoUML,
e StarUML,
* Rational Software Architect,

* Enterprise Architect.

Vyber tychto nastrojov bol ovplyvneny Stadiou publanou Zurnalom
LInternational Journal Of Engineering And CompuSaience*®, ktora porovnava rézne
UML nastroje. Do vyberu sme zaradili aj nastrojétptise Architect, ktory sa pouziva na
vyuku predmetov Softvéroveé inzZinierstvo, Automatiagprojektovania a Pripadoveé Studie

na Ekonomickej univerzite.
1.3.1 ArgoUML

ArgoUML bol vytvoreny ako nastroj a prostredie naakyzu a dizajn objektovo
orientovanych softwarovych systémov. Patri medzenepource UML modelovacie
nastroje a jeho pouzitie je bezplatné. Podporuzipe UML diagramov ako diagramy

aktivit, sekvetiné diagramy, diagramy pouzivis&ych scenarov a diagramy tried.

ArgoUML je naprogramovany v programovacom jazykualaDokaze generova
XMI subory, ¢o je Standardizovany suborovy forméat pre UML digajXMI subory sa
daju pou#f v d’alSich podpornych nastrojoch ako napriklad nasttoja vypdet metrik.

ArgoUML pouziva XMI ako Standardny sp6sob ukladasigorov,cim zarikuje
jednoduchy export a import modelov a zhodu s otwme Standardami. XMl forméat je
zaloZeny na eXtensible Markup Language (XML) a ish& vymenu dat medzi UML a

inymi nastrojmi.

6 Comparison of different UML tools [online] [cit. 42.2015] Dostupné na internete
<http://www.ijecs.in/issue/v2-i6/26%20ijecs.pdf>.
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ArgoUML podporuje generovanie kodu pre Javu, C+#, BHP4 a PHP5. Ki&e
generovanie kédu vyuZiva modularnu Struktaru, jeZzméopridé aj iné programovacie
jazyky. Reverzné inzinierstvo umiage existujuci kod v Jave importavaa vytvort

z neho zodpovedajice modely.

ArgoUML pouziva vyhradne otvorené Standardy — UMIMI, SVG, OCL a iné.
Je to open-source produkip umozuje jednoduchu rozSirifeog’ a vysokd mieru
prispdsobivosti. K&Ze sa jednd o nativhu Java aplikaciu, je mozné twZip na

I'ubovd’nej platforme, ktora podporuje Javu.

NajvaSou nevyhodou ArgoUML je, Ze plne nepodporuje UMQ, 20 mbéze ma
za nasledok obmedzenu kompatibilitu. Pouzite Jay za nasledok nizSiu rychlds
samotného programu. Obmedzené su aj formatovacinast a chyba funkcia Undo
(Sp&).

1.3.2 StarUML

StarUML je komunitny open-source projekt zaoberajs& vyvojom rychleho,
flexibilného, rozSiriténého a bezplatného UML modelovacieho nastroja a MDA
platformy. Ci€om tohto projektu je vytvofimodelovaci nastroj a platformu, ktoré moze
bez problémov konkurovakomegnym UML nastrojom ako Rational Software Architect,
Together a podobne.

StarUML striktne pouziva Standardizovany UML modekcifikovany skupinou
OMG. Ak berieme do uvahy, Ze vysledok navrhov mdk&€ pouzity aj 10 rokov
v buducnosti, pripadne neskoér, zavislosa neStandardnej UML syntaxi moéze t'by
riskantna. StarUML je optimalizovany pre pouzitiMU 1.4 ale akceptuje aj anotacie
UML 2.0.

Na rozdiel od mnohych existujucich produktov, ktoréekedy neefektivne
vyuzivaju vlastny format suborov, StarUML manazuetky subory v Standardnom XML
formate. Kod je napisany lahko citate’nej Struktire ajeho formatovanie sa da
jednoducho zmetii pouzitim XML parsera. Ké&ze XML je svetovym Standardom,
mézeme to povaZzovaa vyhodu zarujucu Ze navrhnuté modely budu uZité viac ako

jednu dekadu.

‘ArgoUML  User Manual [online] [cit. 10.1.2015] Dogmé na internete
<https://people.cs.pitt.edu/~chang/1635/ArgoUMLrpalf.
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Nativha podpora MDA umaitije podporu UML profilov, ¢o maximalizuje
rozSiritdnog’ UML. Vdaka tomu je moZzné modelavaplikacie aj v oblastiach ako
financie, obrana, paisvnictvo a letectvo. MDA taktiez umtidje tvorbu modelov
nezavislych na platforme (PIM) a rovnako aj autaok&t generovanie kodu pozadovanym

spésobom®

VSetky funkcie StarUML nastrojov su automatizovame zéklade Component
Object Model (COM) od firmy Microsoft. VSetky pragnovacie jazyky, ktoré podporuju
COM (Visual Basic Script, Java Script, VB, Delpki++, C#, VB.NET, Python, dt)

moZu by pouzité na ovladanie alebo na vyvoj rozSireniiegUML.

DalSou uziténou funkcionalitou je automaticka verifikacia s@ftevych modelov
vytvorenych pouzivatem, c¢o zabezp& véasné odhalenie chyb a jednoduchSiu
implementaciu modelov do vyvijaného softvéru. SMtUobsahuje vEa uzit@gnych
rozSireni na generovanie zdrojového kédu, reveramdvertovanie kédu na modely.
Dokaze tiez importowamodely zo Specifickych suborov inych modelovacidstrojov
pouzitim XMI a podporuje dizajnové Sablony. Tiemz$irenia umaiiju v&sSiu mieru

rozsiritd’nosti, produktivity a flexibility pri modelovani.
1.3.3 Rational Software Architect

Rational Software Architect je konimy modelovaci nastroj vyvijany
spolanog’ou IBM. Ponuka dva zasadné elementy modernéhoé&ofteého inZinierstva —

VYVOj s pouzitim komponentov a kontrolovanu itewagri vyvoiji.

Modely vytvorené v Rational Software Architect mdayw vizualizované réznymi
UML diagramami. Podporované je aj reverzné inZst\e pre viaceré programovacie
jazyky. Silnou strdnkou Rational Software Architgeplna podpora timovej prace. Kazdy
pouzivat®é v projekte ma vlastné virtualne pracovisko, cearé&tdokaze zdiat' svoje
modely, vytvaré unikatne verzie projektovych modelov, uzamkndh alebo nastavi
pristupové prava a hierarchicky usporiadaélenov timu. Kvalitny konfigurény
manazment a systém kontroly verzii unngi@l jednoduchSiu integraciu zmien v modeloch

a obmedzuju moZznosti poruSenia integrity.

8StarUML Overview [online] [cit. 12.1.2015] Dostupné na internete
<http://staruml.sourceforge.net/docs/user-guide%%2&9/ch01.html>.
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Daldou zaujimavou funkcionalitou je mozridsorby projektovej dokumentacie
pouzitim modelov vytvorenych ako z&klad pre dizajwyvoj. Rational Software Architect
obsahuje ramec Struktiry na generovanie dokumengael rézne modely a taktiez subor
znovu pouziténych komponentov. Okrem toho ponuka aj Sablony ytaévanie novych

modelov a néstroje na vytvorenie vliastnych salflon.

Rational Software Architect podporuje inStalaciamgch rozSireni, predovsetkym
programovacich jazykov na generovanie zdrojovélaulkiko C++, Forte, Java, Oracle 9
a XML. K dispozicii su aj iné rozSirenia, ktoré pamaju pri manazmente projektov ako
Microsoft Project, alebo pri manazmente verzii tidteal ClearCase a Microsoft Visual
SourceSafe. Ocehireba aj moznasdeaktivacie rozSireni, ktoré nie su potrebné aao

Urovni modelu.

Vyhodou Rational Software Architect oproti inym t@fom je aj mozZnas
prispésobenia pouzivdkého prostredia (GUI). Personalizaciu je moZnpodarva’
a prepoui aj na inych pracovnych staniciacio, umo#uje zjednotf pracovné prostredie

pre vSetkych uzivafev pracujucich na spotaom projekte.
1.3.4 Enterprise Architect

Pri tvoreni navrhu informmého systému su najdolezitejSie poziadavky klienta.
Enterprise Architect umatije vlozi a modelov& poziadavky priamo v modelovacom
nastroji. Prepojenie medzi poziadavkami a modeloskgtuje moznasvytvara’ reporty

a generovardzne metriky, ktoré vychadzaju z poziadaviek.

Enterprise Architect obsahujelwei r6znorodé diagramy, jeho silnou strankou je
v3ak Hbka moznosti pre 5 najpouzivanejsich typov diagrardimgramy pouzivatekych
scenarov, diagramy aktivit, diagramy tried a kormgdov a sekvaemé diagramy.
Samozrejma®u je podpora Standardu UML 2.5. Enterprise Architgpomaha
pouzivatéovi poskytnutim kontextovych moZznosti pri vybratbnkrétnych prvkov
v modely. Enterprise Architect podporujecemie vlastnosti elementov na logickej aj

implementé&nej Urovni.

°Rational Software Architect Overview [online] [cit9.1.2015] Dostupné na internete <http://www-
01.ibm.com/support/knowledgecenter/SS8PJ7_9.1.0foomisa_base.nav.doc/topics/crootintro_rsa_base.ht
mi>.
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DalSou vékou vyhodou softvéru Enterprise Architect je poarie Model Driven
Architecture (MDA),¢o je otvoreny Standard podporujuci RAD platformawerzavislym
spésobom. Modely sa vytvoria pomocou MDA nastrapavnajvyssej arovni abstrakcie a
nasledne je mozné ich transformowdo platformovo zavislych modelov a zdrojového

kodu. Enterprise Architect podporuje bohatl saduAviastrojov.

Enterprise Architect podporuje mnozstvo mechanizmaa exportovanie
a importovanie modelov, vyuZitim priemyselnych &mov XMI. Co umokuje
modelarom poufiinforméacie vytvorené v inych nastrojoch, kopirdwaformacie medzi
modelmi produktu Enterprise Architect a dokoncanaprogramovia a pouziva vlastne

nastroje, ktoré vedia spracoVAMI.

Enterprise Architect umaiije pomocou reverzného inzinierstvacita’ velké
mnozstvo zdrojovych kddov a nésledne analyZdeh Struktdru. Po ziskani zékladného
obrazu o Struktire je mozné vytizépecifické, vstavané, profilovacie a debugovacie
nastroje pre analyzu run-time spravania aplikadi@.integraciu Struktar uz existujucich
databaz do modelu je reverzné inzinierstvo podmrévpre vEky rozsah databazovych

systémov.

Skalovaténé, Trahko aplikovatiné, viacuZivatiské prostredie, Enterprise
Architect, spajaclenov timu zo vSetkych sekcii a vSetkych faz pradu&ho (alebo
systémoveho) vyvoja a udrzby zivotného cyklu¢qm poskytuje Siroku vstavanu podporu
pre spolupracu a spalee pouzivanych informéacii medzi jednotlivyndgienmi timu.
Poskytuje spolkiny ukladaci priestor pre obchodnych analytikovis@bvych architektov,
vyvojérov, projektovych manazérov, testerov, prethagieho a podporného personélu a
tieZz jednotny pofad na komplexny systém, majuci mnoho vychodiskouyotiov a véa

moznych podsystémotf

©Enterprise  Architect Overview [online] [cit. 19.025] Dostupné na internete
<http://www.sparxsystems.com/products/ea/index.stml
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2 Ciel prace, metodika prace a metddy skimania

Ciel'om predkladanej diplomovej prace je vytvorenie Ulhlbdelov vo vybratom
nastroji poda UML Standardov, ktoré popisuju infortmy systém na rezervaciu
kancelarskych miest tak aby navrh infotmého systému opisoval vSetkycagti potrebné

na jeho vyvoj.
Na splnenie hlavného die su stanovené nasledujitastkové ciele:

1. Vyber UML nastroja na vytvorenie navrhu inforéného systému,

2. Definova® poziadavky na inforntay systém na zaklade konzultacii so
zadavatom projektu,

3. Navrhnd role pouzivatkov a ich pristupové prava v systéme,

4. Navrhn@ model tried v uwfenom programovacom jazyku na zaklade
poZiadaviek,

5. Navrhn® datovy model v wenom databdzovom systéme na zaklade

poziadaviek.

Samotnému navrhu predchadzala praca venovana arskavpodstatnych
informacii a podkladov, zameranych na rieSenie daneblematiky, ktoré sme opisali
v predchadzajucej kapitole. Podklady tvatianky, knizné publikacie, internetové portaly
a internetové stranky, ktoré sa zaoberaju a opisgbu inform&nych systémov. Ziskané

poznatky sul’alej spracovanég, analyzované a vyhodnocovane.

Nadobudnuté informacie umiagu rozlist, ktoré ¢innosti s pre fungovanie

rezerv&ného inform&ného systému podstatné a rozhodujuce.
Pri tvorbe praktickegasti zaverénej prace sme pouZzili nasledujicu metodiku:

» Navrh a vytvorenie doménového modelu

» Navrh a vytvorenie diagramov pouZzivikych scenarov

« Navrh avytvorenie diagramov aktivit, ktoré podrebnpopisuju
pouZzivatéské scenare zZ'adiska pouzivata a systému

e Navrh avytvorenie modelu tried, ktory popisuje uktiru systému
zobrazenim tried a vahov medzi nimi

e Navrh avytvorenie datového modelu, ktory popissp@sob ulozenia dat

v databazovom systéme
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NasSim cidom je aby navrh infornré@mého systému opisoval vSetkyasti potrebné
na jeho vyvoj aumoznil vyvojarom infor@ého systému uceleny fdad na

funkcionality aplikacie.

Pri spracovani diplomovej prace vyuzijeme metédyidkeho myslenia, akymi su
komparacia, analyza, indukcia, dedukcia a syntéaajzitim komparacie zistime, ktory
UML nastroj najviac vyhovuje naSim poZziadavkdm. Boou analyzy preskimame
jednotlivé poziadavky zadavdite projektu a tym pochopime néroky na dany infamya
systém. Indukciou zabezfime zovSeobecnenie jednotlivych poZiadaviek a vyine
konceptualny model systému. Na zaklade dedukciekggdvodime funkcionalitu, ktora
nebola priamo definovana v poziadavkach. Syntéhooiegme vsetky zistené vysledky do

celku a vypracujeme navrh inforir&ho systému.
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3 Vysledky prace a diskusia

Obsahom tejto kapitoly je vyber vhodného UML n§strdefinovanie poziadaviek
na inform&ny systém a popis tvorby navrhu jednotlivgasti rezervéného informé&ného
systému. V tejto kapitole sa venujeme predovSetkyorbe UML modelov, ktorych
funkciou je vizualizacia, navrh, analyza a dokuraerat inform&nych systémov. Podrobne
sa zaobera najma jednotlivymi diagramami pouZzligkigch scenarov a diagramami

aktivit. Zaroveé popisuje doménovy a datovy model a tiez modetltrie

Pri navrhu informé&ného systému sme vychadzali najm& s nasledujucich

diagramov a modelov:

* Doménovy model (Domain model),

* Model pouzivatkskych scenarov (Use Case model),
o Diagramy pouzivatiskych scenarov (Use Case diagrams),
o Diagramy aktivit (Activity diagrams),

* Model pouzivatiského rozhrania (User Interface model),

* Model tried (Class model),

e Datovy model (Data model).
3.1Vyber UML nastroja

Na zaklade analyzy UML nastrojov z prvej kapitogfidujeme nasledujlce kritéria

vyberu vhodného UML nastroja:

* Podpora UML 2, resp. podpora UML 2.5,

* Podpora MDA (Model Driven Architecture),
* Podpora XMI (XML Metadata Interchange),
» Tvorba doménového modelu,

* Tvorba modelu pouzivatskych scenarov,

* Tvorba diagramov aktivit,

» Tvorba pouzivaftiského rozhrania,

* Tvorba modelu poziadaviek,

* Tvorba modelu tried,

» Tvorba datového modelu,

* Pouzivatéske rozhranie.
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Subjektivne hodnotenie pre vybraté UML nastrojeviedené v tadike 1:

Taburlka 1: Hodnotenie UML nastrojov

Rational Software | Enterprise
Kritérium Argo UML StarUML | Architect Architect
Podpora UML 2 0 5 5 5
Podpora UML 2.5 0 0 0 5
Podpora MDA (Model
Driven Architecture) 5 4 5 5
Podpora XMi 5 4 5 5
Tvorba doménového
modelu 4 3 4 4
Tvorba modelu
pouZzivatéskych scenarov 1 4 3 5
Tvorba diagramov aktivit 3 4 5 4
Tvorba pouZivatéského
rozhrania 0 2 2 3
Tvorba modelu poZiadaviek 0 0 3 4
Tvorba modelu tried 3 2 4 5
Tvorba datového modelu 4 3 4 3
PouZzivatéské rozhranie 3 2 3 4
Celkové hodnotenie 28 33 43 52

Z analyzovanych UML nastrojov sme sa na zakladeowéido hodnotenia UML
nastrojov uvedeneho v tatke 1 rozhodli pouZi Enterprise Architect pretoZze podporuje
Standard UML 2.5, ma najpreddnejSie pouzivalské rozhranie a umaaje plynuly
prechod od konceptualneho doménového modelu ceziyaid'ské scenare az po model

tried a nasledné zhotovenie datového modelu.

Pouzivatéské rozhranie v nastroji je ptal subjektivheho hodnotenia najlepSie
z vybratych nastrojov. Enterprise Architect poni&etky funkcionality ostatnych UML

nastrojov a podporuje jednoduché prepojenie jetryoth modelov.
3.2 Poziadavky na informatny systém

Na zaklade konzultacii so zadavate projektu — oddelenim pre spravu
kancelarskych priestorov v spéfhmsti Accenture s.r.o. — boli Specifikované nasleso

funkéné poziadavky:
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 Kazdy pouzivatet informaného systému ma jednu alebo viac roli
(Pouzivaté, Manazér, Administrator), giom kazda rola ma Specifikované
obrazovky, ktoré su pre danu rolu pristupné.

* Pouzivatelia su priradeny na projekty,épm kazdy pouzivatemdze by
priradeny na jeden alebo viac projektov. Pouzivat®ze by bud’ ¢len
projektu alebo jeho manazér. Projekt méz& macero manazérov.

» Fyzickou reprezentaciou kancelarskeho miesta jeldtiry musi mé svoje
ozn&enia a sériovéislo. Stoly sa nachadzaju v sektoroch. Kazdy sektor
definované poschodie, blok budovy asamotni budovikiorej sa
nachadza. Kazda budova ma definovany nazov a adresu

» Pouzivatelia s rolou Pouzivéiten6zu rezervoua neobsadené kancelarske
miesta len pre svoju potrebu. PouZiVapei rezervacii vybera projekt, na
ktory je kancelarske miesto rezervované. Rezerécinozné vykonalen
do buducnosti, nie je moznbsetroaktivnej rezervacie. Pouziviatmbze
zruSt svoju rezervaciu, ale tiez len ak sa jedna o v&wgu v buduicnosti.

* Pouzivatelia srolou Manazér moézu rezeryokancelarske miesta pre
viacerych pouzivatev vjednom projekte sasne, ale len pre projekt
v ktorom su uvedeny ako manaZzér.

» Pouzivatelia s rolou Administrator spravuju vSetisyatné séasti aplikacie.
Mo6Zu vytvara, upravové a odstraova’ pouzivatéské &ty, projekty,
stoly, sektory a budovy. Prdaju role pouzivattom a definuju, ktoré role
maju pristup ku ktorym obrazovkam.

* Pouzivaté bez ofiadu na rolu, mbéZze miana svoj pouZivatsky (et

rezervované len jedno kancelarske miesto na kamkigtum.
Dalej boli Specifikované nasledovné technické paenéy:

e Navrh datového modelu infori@ého systému je nutné SpecifikGvpre
databazu Oracle 11g.
e Navrh modelu tried inform@mého systému je nutné Specifikbvare

programovaci jazyk Java.
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3.3 Analyza a navrh doménového modelu

Doménovy model je staticka Struktira navrhovanétiormaného systému. Inak
povedané, pre tvorby tohoto diagramu pouzijeme tabms mena, ktoré navrhovany
softvér charakterizuju. Ak by navrhovany softvéagqova’ s elektronickym obchodom, tak

doménovymi objektami by boli katal6g, objednavkdikel a podobne.

Tieto podstatné mena, ktoré charakterizuju softvédeme nazywadoménové
objekty a pomocou tychto doménovych objektoertreme doménovy model, ktory bude

zakladom pre model tried.

Doménovy model vytvara model na drovni analyzy infainého systému. Kg
mame prvy navrh doménového modeluinaame pracowana vytvarani pripadov pouZitia.
Tieto pripady pouZitia opakovane prechadzame dndope detaily. N&jdené nedostatky,
resp. vylep3enia zarokredopiiame aj do modelu tried po vytvoreni v3etkych scanar
ktoré by mal softvér podporota

Domeénové objekty v navrhu infori@r@ého systému:

e Budovy,

» Sektory,

» Stoly,

* Pouzivatelia,
* Projekty,

* Role,

* Obrazovky.

Doménovy model je zobrazeny na obrazku 1.
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class Domain Model

BUDOVY PROJEKTY OBRAZOVKY

mesto: String - nazov: String - nazov: String
nazow: 3tring
psc: String

- ulica: String

r L 1.+ 1.=

Tt

SEKTORY

- blok: String
nazov: String
poschodie: String

ol i3 1.°

STOLY POUZIVATELIA ROLE
ozZnacenie: String - email: String - nazov. String
- serioveCislo: String - meno: String

1.+ 1ol priezvisko: String

Obrazok 1: Doménovy model

3.4 Analyza a navrh Use Case modelu

Diagramy pouzivaliskych scenarov su jednou z hlavnygdsti UML modelov.
Opisuju  funkné poziadavky adefinujd vahy medzi pouzZivaleni systému
a informa&nym systémom. Osoby zobrazované v diagramoch pat&$kych scenarov sa
nazyvaju aktérmi a pristupuju k infordreému systému z vonku. Kazdy pouZivatey
scenar predstavujeinnosti a udalosti z pdadu aktéra vystupujuceho v diagrame.
Diagramy pouzivatiskych scenarov by mali Byjednoduché a préadné, aby boli

dostat@ne zrozumiténé.

Use Case diagram celého navrhovaného rezeé¢bh® informaného systému

opisujuci Kuacové sluzby je zobrazeny na obrazku 2.
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Tento Use Case diagram ¢&alej rozSirovany diagramami aktivit dalSimi Use

Case diagramami zténymi v ramcoch:

* Pouzivatésky panel,
0 Ad-hoc rezervacia kancelarskeho miesta,
0 Rezervacia miest pre viacerych pouziVatev projekte,
o0 Pouzivatésky plan kancelarskych miest,
e Sprava kancelarskych miest,
e Sprava pouzivatev,
0 Sprava obrazoviek,
0 Sprava pouzivatskych @&tov,
0 Sprava projektov,
0 Sprava roli,
e Sprava priestorov,
0 Sprava budov,
0 Sprava sektorov,
0 Sprava stolov,
* Prihlasenie,
» Autorizacia,

* QOdhlasenie.

Pristup do informéného systému sa povoli az po UspeSnom prihlasediyaida.
Pristupové prava definované fadoli pouZivatéa zabezp@a, Ze sa jednotlivym aktérom

zobrazia len tie vymedzené poloZzky v navigaciikkarym je im povolené pristupova
Specifikacia pouzivat®ov informaéného systému

V prvotnej faze navrhu je nutné Specifikéyaouzivatéov, ktory budu informeény
systém pouziva Ich Specifikacia natne potrebné role, ktoré je nutné v systéme

definova’. Do systému vstupuju pouzivatelia s tymito rolami:

e Administrator,
« Manazér,

* Pouzivaté.
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NajdolezitejSia rola v systéme je AdministratoruPivatd s touto rolou ma pristup
k administrativnym funkciam inforidaého systému aje zaravenj jeho spravcom.
Pouzivatelia s rolou Manazér maju pristup k marskd@én funkciam, najma k rezervacii
viacerych kancelarskych miest pre viacerych pouéiea. Bezny pouzivate s rolou
Pouzivaté mé najmensi rozsah dostupnych funkcii a priméenaceny pre pouZivatev

na rezervaciu kancelarskeho miesta pre viastniipotr

Jednotlivé role maju Specificky dené, ktoré polozky navigacie, obrazovky
a funkcionality st im dostupné. Jednotlivé pravaeprelinaji¢o znamena, Ze systémovy
administrator mdze ntialen rolu Administrator a polozky navigacie preerd?ouzivaté

a Manazér pre neho nebudd zobrazené. Jeden paliZzivdize mé vSetky 3 role a je mu

tym umozneny pristup ku vSetkym sluzbam info¥rmeho systému.
3.4.1 Sprava aplikacie

Primarnym diagramom aktivit je Sprava aplikaciezzmaeny na obrazku 3. Je to
podrobnejSi pofad na Pouzivatsky scenar - Sprava aplikacie. Tento diagram opisuj
zakladna kostru celého systému, z ktorého su votaméirovacie sluzby vykonavajuce

konkrétnecinnosti na zaklade Yoy pouzivatéa.

Zakladnym predpokladom pre pouZivanie infoémeho systému je uUspeSné
prihlasenie pouzivata do systému a jeho autorizacia fedpriradenych roli. Tieto
aktivity su zahrnuté (stereotyp includes) pod PeatEfskym scenarom - Sprava aplikacie

a su popisané v nasledujucich podkapitolach.
VSetky aktivity v zaverénej praci su rozdelené na dva bloky (swimlanes):

* Pouzivaté (ManaZér, Administrator) — akcie arozhodovaniekonava
pouzivaté, v&Sinou sa jednd o akcie vykonavané v pouZliskiem
rozhrani ako vyplnenie formulara, simie tl&idla a iné.

 Systém - akcie arozhodovanie prebiehaju v infénmom systéme na
zéklade vnuatornej logiky a vstupov od pouziVateZvycajne sa jedna
o akcie, ktoré zobrazuju pouzZiviEdké rozhranie, vykonavaj@innosti

informainého systému alebo validuju vstupné udaje
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act Sprava aplikacie

Poutivatel /| Manaiér /| Administator

Systém

Velba
pouzivatels

Include
Prihlasenie<

Zakladna stranka

Include
Autorizaciaco

(from User inferface Model™ ~

&

Klik na poleiku menu "Ad-hoc
rezervacia kancelarskeho miesta™

[Ad-hoc
rezervaciaj
(e = e
Klik na poloiku menu "Rezervacia
[Frojetovs miest pre vFaner;i_g:i::ui' telow v
rezervacial ~ kil
-

Extends Ad-hoc rezervacia

kancelarskeho miesta
oo

Extends Rezervacia miest pre

Klik na poloiku menu

[Flan miest]

/kviacerjrch pouiivatelow v prnieBtE

\( Extends Poufivatelsky plan

"PouZivatelsky plan kancelarskych

kancelarskych miest
/k Vi

\f Extends Sprava kancelarskych

iest
/L mies

\f Extends Sprava chrazoviek

L miest"
Fii I
Klik na poloiku menu "Sprava
[Sprava miest] kancelarskych miest"
“ A
£ I
Klik na poloiku menu "Sprava
[Sprava obrazoviek™
ohrazoviek] h J
-
Klik na peleiku menu "Sprava
[Sprava pouiivatelskych dctow™

pouZivatelov]

/L oo

\J/ Extends Sprava poufivatelskych

Klik na peleiku menu "Sprava

[Sprava projektov] |

iétow
o0

projekiowv"

[Sprava rali]

Extends Sprava prnjekth)—C)i

Klik na poloiku menu "Sprava roli"

Extends Sprawva roli D—CD—

[Spravae budov)

[Sprava sektorow]

[Sprava stolov]

[Cdhlasenie]

[Zavretie ckna]

b
£
Klik na peleiku menu "Sprava
budov™"

L -
£ ™\
Klik na poleiku menu "Sprava
sektorov"

- A
£ =
Klik na peloiku menu "Sprava
stolov™
w =

Klik na odkaz "Odhlasenie” v
prawvom hornom rohu aplikacie

Zavretie okna prehliadaca }

WA

Obrazok 3: Aktivita - Sprava aplikacie
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Po uspednom prihlaseni a autorizacii pouzivata sluzby kliknutim na polozky
navigacie. Tieto sluzby su v diagrame aktivit zabr&& ako vnorené aktivity, ktoré
rozSiruju zakladny pouzivdisky scenar Sprava aplikacie asu popisangal§ich

kapitolach. Navrh pouzivdiského rozhrania je vyobrazeny na obrazku 4.

REZERVACNY SYSTEM Ste prihléseny ako Administrétor | Odhlasit

* Pouzivatel'sky panel Pouzivatel'sky panel

* Sprava kancelarskych miest * Ad-hoc rezervacia kancelarskeho miesta
. s = Rezervacia miest pre viacerych pouzivatelov v projekte
« Spréva priestorov Rezervacia miest pre viacerych pouZivatel'c projekte
_ _ _ * Pouzivatel'sky plan kancelarskych miest
* Sprava pouZzivatel'ov o ) )
Sprava kancelarskych miest
Sprava priestorov
« Sprava budov
* Sprava sektorov
* Sprava stolov
Sprava pouzivatelov
* Sprava obrazoviek
* Sprava pouzivatel'skych uétov
* Sprava projektov

* Sprava roli

Obrazok 4: Ul model - Prihlasovaci formular

3.4.2 Prihlasenie

Pristup do informéného systému sa povoli az po UspeSnom prihlasediyaida.
Navrh pouZivatiského rozhrania je vyobrazeny na obrazku 5. Potefivayplni

prihlasovacie meno a heslo a &tldacidlo ,Prihlasi™.

V informatnom systéme prebehne validacia prihlasovacieho martgesla
a v pripade neuspechu je pouziVate zobrazenad chybova sprava nad prihlasovacim
formularom. Ak je validacia uspesna pouziVate su priradené role, ktoré su definované

v databaze informmého systému. Aktivita Prihlasenie je znazornendlwazku 6.
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REZERVACNY SYSTEM

Zadajte prihlasovacie meno a heslo

Meno:

Heslo:

Prihlasit

Obrazok 5: Ul model - Prihlasovaci formular

act F'rihlésenie/

Pouiivatel / ManaZer / Administator

System

Rozhodnutie
pouZivatels

Prihlasenie

Zobrazenie
prihlasovacieho
formulara

N
f“‘_

[Zadanie dat]

(from Uszer inferface Model)

[Potwdenis]

[Zawretie ckna]

4;.@

Zobrazenie chybowej

sprawvy v Ul nad
Lp:ihbaswa{:l'm formularom

Walidacia
Uspeina?

[Ana]

Priradenie
pouiivatelskych
roli

Obrazok 6: Aktivita - Prihlasenie
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3.4.3 Autorizacia

Té&to aktivita nevyZaduje od pouZivide Ziaden vstup a prebieha na pozadi
v systéme. Informmy systém vyberie prva z priradenych roli a na adé&l jej nazvu
povoli pouzivatkovi vidiet' jednotlivé poloZzky navigacie a umozni mu vstup denu
obrazovku.

Ked'Ze pouZivatt méze mé viacero roli, systém po prvom pdiavani overujei
ma pouzivatéd’alSie role. Ak ano, vyberie skalSia priradend rola a proces sa opakuje az
kym pouzivaté nema ziadne priradené role, ku ktorym nebolo vgken povolenie

zobrazenia poloZziek v navigacii. Aktivita Autorizage znazornena na obrazku 7.

act Autorizacia

PouZivatel / ManaZeér /| Administator

Vyber prvej role
z priradenych
reli

Powolenie zobrazenia
administratorsky ch
poloiiek v menu

[Administrator]

Friradens Povolenie zobrazenia

rcla? [Manazén] manaiérskych
\ o polofiek v menu

[PouZivate]

Powvolenie zobrazenia
pouiivatelskych
poloiiek v menu

Ma pouZivatel
daliie role?

b
Vyber dalsej rolez [~ Q
[Mig

priradenych roli [;‘:‘\n o]

Obrazok 7: Aktivita — Autorizacia



3.4.4 Odhlasenie

Té&to aktivita nevyZaduje od pouZivide Ziaden vstup a prebieha na pozadi
v systéme. Informay systém odoberie pouzivitei povolenia vidi€ jednotlivé polozky

navigacie a odhlasi ho z aplikacie. Aktivita Odeldie je znazornena na obrazku 8.

act Odhlasenie ./

Systém

Zrusenie povolenia
zobrazenia

Vyber prvej role z
priradeny ch roli administratorskych
loZiek v menu

A TP T bkl 1
[Administrator] e s

zobrazenia
[ManaZés] manazerskych
loZiek v menu

Friradena
rola?

[PouZivatel]

ZruSenie povolenia
zobrazenia
pouiivatelskych
poloziek v menu
Ma pouzivatel
daliie role?

Vyber dal'sej role z Odobratie
priradeny ch roli [Ana) \/ [Mig] " | priradenych roli

Obrazok 8: Aktivita - Odhlasenie

3.4.5 Pouzivat&sky panel

Pouzivatésky panel je nazov ramca, ktory zdruzuje hlavnéviyktinforma¢ného
systému a aktivity obsiahnuté vtomto rédmci opisupredovsetkym rezervaciu

kancelarskych miest.
3.4.5.1 Ad-hoc rezervacia kancelarskeho miesta

Uc¢elom ad-hoc rezervacie kancelarskeho miesta je kot pouzivatéovi
jednoduchy a rychly spésob individuélnej rezerv&eiecelarskeho miesta naié ¢casove
obdobie. Kancelarske miesto méze’ lbgzervované minimalne na jedemdgenie je nutné

zachovd postupnos dni rezervacie. Diagram aktivit je zobrazeny napku 9.
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act Ad-hoc rezervacia kancelarskeho miesta /

Pouiivatel

Systém

i E
Zobrazenie zoznamu

projektowv, v ktoryjch sa

Rozhodnutie

prihlaseny pouZivatel

pouivatels

i,

/_"-.

Vyber projektu

kliknutim na

[Wyber projektu] Cenjent

J

Stladenie tlacidla

"Potwrdenie

b

nachadza

v

Projekty |

[from Rezenascis kanceldrskych

miest)

-\__r'\l"aki'décia overujlca €i poufivatel

[Fotwdenie viberu]

projektu™

L

[Volba ingj polodiy navigdcie]

Zobrazenie chybowej

spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

Kalendar - bez wyberu

/L_ wybral prave jeden projekt

Validacia
Uspeina?

[An o]

Zobrazenie kalendara na aktualny

mesiac na novej stranke so
zamedzenim vyberu vikendow a
datumowv v minulosti

(from Rezenscis
kancelarskych misst)

Vyber datumow
rezervacie stola

Validacia owverujuca &i vo

Zobrazenie chybowej

Vyber stela na vybraté
datumy

Stlacenie tlacidla "Rezervacia -]

spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

[Mie]

Validacia
uspesna?

[Ane]

Zobrazenie wvolnych
stolow pre wybrate
datumy na nowej
stranke

wvybratych datumoch nema ufivatel
uz vytworenu rezervaciu stola

Validacis
Uspesna?

Validacia overujuca &i si
wvolné stely pre vybrate
datumy

Vyber stola

(from Rezenacia
kancelarskych misst)

( Rezervacia vybratého stola na

wybratého stola™

UspesSna rezervac

wybrate datumy

L

= - Zobrazenie spravy o Uspesnej
|< rezervacii

(from Rezenaciz
kanceldrakych miest)

Obrazok 9: Aktivita - Ad-hoc rezervéacia kancelarskdno miesta
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Tuto aktivitu méZzeme rozdeélina tieto funkné kroky z poliadu pouZivaté:

1. Vyber projektu zo zoznamu projektov, na ktoré jefivatéd priradeny. Rezervacia
bude vykonana prave pre tento projekt gelém fakturacie vyuzitia kancelarskeho

miesta. Navrh pouzivdigkého rozhrania je vyobrazeny na obrazku 10.

REZERVACNY SYSTEM e e e [

* PouZivatel'sky panel > Pouzivatel'sky panel >
* Sprava kancelarskych miest
» Sprava priestorov )
NAZOV PROJEKTU

* Sprava pouZivatel'ov
Telefonica B6

(@ Inline Projects
Generic Development

Bench Tasks

Potvrdenie projektu

Obrazok 10: Pouzivatd’ské rozhranie - Vyber projektu

2. Vyber datumov rezervacie kancelarskeho miesta pomaalendara. Kliknutim na
konkrétny datum pouzivdtevyberd datumy a pomocou nawigsich Sipok sa
pohybujeme medzi mesiacmi v kalendari. Vyber dawmominulosti a cez
vikendy nie je mozny. Navrh pouzivis&ého rozhrania je vyobrazeny na obrazku
11. Diagram aktivit pre tento krok je vyobrazenyohaazku 12.
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REZERVAéNf{’ SYST]éM Ste prihliseny ako Administrator | Odhlisit

* Pouzivatel'sky panel > Pouzivatel'sky panel > Ad hoc rezervécia kancelarskeho miesta podl'a datumu
* Sprava kanceldrskych miest
* Sprava priestorov

* Sprava pouzivatel'ov

< Marec 2015 >

PO UT ST ST PL S0 NE
23 24 25 26 27 28 1
2 3 4 3 6 7 8
DEIEES ¢ -

17 1 2 21 2

23 24 23 2 28 29
4 3

Potvrdit vybraté datumy E

Obréazok 11: Pouzivat&ské rozhranie - Vyber datumov rezervécie

act Vyber datumov rezervacie stola /J

Pouzivatel /| Manazer System

Rezhednutie
pouzivatels

-
/\-

[Vyber datumu]

ol el o e T
Stlaceni . s
T T Hadidla :.:,. mesiac so zamedzenim vyberu vikendov a
[Predoly mesiac] datumov v minulosti
SHladanie Zobrazenie kalendara na nasledujici
[Nasledujici mesiac) Hadidla “b.'. mesiac so zafnednemrn wyberu vikendov a
datumov v minulosti

Stlacenie tlacidla Validacia overujica &i

"Potyrdit’ vybrate pouzivatel vybral aspof
[Fotwrdenie vyberu] datumy™ Jjeden datum rezervacie

[
| >®
[Volba inej poloZky navigacie] i
! Validacis
! _ k lspeina?
| Zobrazenie chybovej
/T spravy v Ul nad
: zoznamom poloziek
|
|
I
| Kalendar - vybraté datumy
| [Anc]
. - =

(from Rezenvacia kancelarskych
miest)

Obrazok 12: Aktivita - Vyber datumov rezervéacie stda
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Vyber konkrétneho stola, ktory si pouzivatgraje rezervoua ako kancelarske
miesto na datumy vybraté v kroku 2. PouZilla¥e si ponuknuté len tie stoly,

ktoré nie su na vybraté datumy rezervované. Nawat vatéského rozhrania je
vyobrazeny na obrazku 13.

REZERVACNY SYSTEM

Ste prihlaseny ako Administrator | Odhlasit’
* PouZivatel'sky panel > Pouzivatel'sky panel >

* Sprava kancelarskych miest

* Sprava priestorov . )
OZNACENIE STOLA POSCHODIE BLOK

BUDOVA
* Sprava pouZivatel'ov 776 7 C Apolio
L) B38.13 8 B Apollo
A3176 3 A BDC
A343 3 A BDC

Rezervdcia vybratého stolaE

Obrazok 13: Pouzivatd’ské rozhranie - Vyber stola

4. Potvrdenie rezervacie stlenim tl&idla ,Rezervacia vybratého stola”. Rezervacia

sa ulozi v informénom systéme a dané stoly nebude mozné na vybranéyga
opatovne rezervova
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3.4.5.2 Rezervacia miest pre viacerych pouzivare v projekte

Rezervacia miest pre viacerych pouziVatev projekte je manazérsky nastroj,
ktorym opravneny pouZzivatelia rezervuju kancelanskesta pre pouzivdtev v ucitom

projekte na Specifickéasoveé obdobie. Diagram aktivit je zobrazeny nazkurd 4.

act Rezervacia viacerjch pouiivatelov v projekte /

ManaZér

Systém

Viber projektu
Vyber poufivatelov —.~
Vyber datumov e

Rozhodnutie
pouivatela

>0<

Vyber poufivatela
20 zoznamu
Vi ber stola zo
zoznamu

Stlacenie tladidla

[Viber pouZivatela]

[Vyber stola]

Zobrazenie vybratych stolow
a wybratych pouiivatelov na
nowvej stranke

Parowvanie pouifivatelov a stolov - bez vyberu |

(from Rezervacia kanceldrskych misst)

"Rezervovat
stoly"

[Rezervacis]

Stlacenie tladidla

"Sparowvat’
poutivatela so
stolom™

[Sparovanie]

Validacia overujica éi bol
wybraty prave jeden pouivatel a
/L jeden stdl

[Volba inej polodky navigacie]

Validécia
Gipeina?

Zobrazenie chybowvej

spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

[An o]

ybratych stolow a

a cdobratie vybratého stola a
pouiivatela zo zoznamu
nesparowvanych entit

wybratych pouiivatelov na

Priradenie poufivatela ku stolu
pivednej stranke a

zobrazenie sparovanych entit

| Parowvanie pouiivatelov a stolov |

(from Rezervacia kancelarskych miest)

Validacia owverujuca éi
boli vietci ufivatelia
priradeni

( Vyzwvanie pouiivatela, &i si praje

Validacis

Stlagenie

nepri

¥ ych p USpeina?
z wyberu wvo vyskakovacom okne

Vymazanie

[;:‘\n o]

tladidla
Aot

[Nie] [Ano]

Rozhednutie
pouivatela

pouiivatelov z vyberu

datumy pre priradenych pouZivatelow

!

e e ie spravy o snej
rezervacii na novej stranke

[F&enen{écia wybratych stolov na vybrate J

Uspesna rezervacia

(from Rezervacis
kancelarskych miest)

Obrazok 14:Aktivita - Rezervécia miest pre viacerych pouzivatlov v projekte
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Tuto aktivitu mdéZeme rozdeélna tieto funkné kroky z pobiadu pouZivaté:

1. Vyber projektu zo zoznamu projektov, v ktorych m@dhldseny pouZzivaterolu
manaZzér. Rezervacia bude vykonana prave pre teajekp za @elom fakturacie
vyuzitia kancelarskeho miesta. Diagram aktivit pgeto krok je vyobrazeny na

obrazku 15. Navrh pouzivdského rozhrania je zhodny s ad-hoc rezervaciou a je

zobrazeny na obrazku 10.

act Vyber projektu

Manazer

System

Rozhodnutie
pouZivatels

Oe
A A

r Vyber projektu
kliknutim na
rojekt

[Wyber projeitu]

Stlacenie tlagidla

manaiér

|
Projekty

[from Rerenacis
kanceldrskych miest)

Zobrazenie projektow v
thmj'ch ma pouiivatel rolu

( Validdcia overujica &i uiivatel

"Potvrdenie
[Potwrdenie projeitu] l projektu’ J

wybral prave jeden projekt

J

[Wolba inej polofiy navigacie]

Validacia

Zobrazenie chybowej

Uspeina’?

spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

Obrazok 15: Aktivita - Vyber projektu

2. Vyber pouZzivatBov zo zoznamu pouzivdtev z projektu vybratom v kroku 1, pre
ktorych prihlaseny pouzivdteezervuje kancelarske miesta. Diagram aktivit pre

tento krok je vyobrazeny na obrazku 16. Navrh peatéiského rozhrania je

vyobrazeny na obrazku 17.
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act Vyber pouiivatelov /

Manaiér

Systém

Rezhodnutie
pouzivatela

-

Vyber pouiivatela
5 PR
prislusnéhe pouiivatela
v zozname

[Vyber pouivatels]

Stladenie tladidla

. pone e
wybratom projekte J
|

@

Vyber poufivatelow - bez vyberu |

[from Rezernvacis kanceldrskych misst)

Vyber poufivatelov - vybraty poufivatelia

- (from Rezenacis kanceldrskych misst)

(\falidicia overujiica &i poutivatel vybral

"Poturdit vybraty
pouiivatelov"

[Potvrdenie viberu]

L_a;pnr'l' dného p 0

[Volba inej poloiy navigacie]

Zobrazenie chybavej

Validécia

spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

Gspeing?

Obrazok 16: Aktivita - Vyber pouzivatelov

REZERVACNY SYSTEM

* Pouzivatel'sky panel
= Sprava kancelarskych miest
* Spréva priestorov

* Sprava pouzivatelov

o oo o d

Obrazok 17: Pouzivat&ské rozhranie - Vyber pouZzivat&ov

Ste prihliseny ako Administrator

> Pouzivatel'sky panel > Vyber pouzivatel'ov

MENO POUZIVATELA
Peter Bi¢

Tan Hruby

Eva Migkova

Patrik Graa

Jozef Kan

Potvrdit vybratych pouZivatelov
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3. Vyber datumov rezervacie kancelarskych miest pomdaendara. Po vybere a
potvrdeni vybratych datumov prebehne validacia rauea ¢i vo vybratych
datumoch nema niektory pouzivateybraty v kroku 2 uz vytvorenu rezervaciu
stola. Ak existuje aspiojedna takato rezervacia, prihlaseny pouzivgesyzvany,
¢i si praje zrudi aktualne rezervacie pre vybratych pouzilawe Po potvrdeni su
tieto rezervacie zruSené. Navrh pouziVského rozhrania je vyobrazeny na

obrazku 11. Diagram aktivit pre tento krok je vye®mny na obrazku 18.

act Vyber datumow -

Manaiér Systém

?

Vyber datumow Zobrazenie kalendara na
rezervacie stolow aktualny mesiac na novej
Lstrénke 50 zamedzenim vyberu

wvikendov a datumowv v
minulosti

|
Kalendar - bez vyberu

(from Rezenacis
kancelarskych miest)

(\n’alidécia owerujuca €i vo vybratych
datumoch nema niekiory pouiivatel
uz wytvorend rezervaciu stola

Validacia
[Ano] Uspeina?

[Mie]

( Zobrazenie chybowve] sprawvy vo
wvyskakowvacom okne a wyrvanie

pouiivatela, &i si praje zrusit' akiudlne
rezervacie pre vybratych pouZivatelow
Rozhodnutie T
pouZivatels |
ZruSenie rezervacie pre vybratych pouZivatelowv
Stladenie tladidla (from Rezenacia kanceldrskych miest]
"Spat na wiber
[Mie] datumov™
Stlacenie tlacidl o & 3
_ "Z?‘L:D;':'“:ktuzllr: [’ Zrusenie rezervacii pre vybratych
R B PR
[Anc] e s pouiivatel'ow na vybrate datumy
h:aEmsdaEeat

)

Obrazok 18: Aktivita - Vyber datumov
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4. Vyber stolov, ktoré maju hyrezervované na vybraté datumy v kroku 3. Klikmuti
na konkrétny stél prihlaseny pouziviateyberd stoly, ktoré si praje rezervéva

Diagram aktivit pre tento krok je vyobrazeny na &au 19. Navrh
pouzivatéského rozhrania je vyobrazeny na obrazku 20.

act Vyber stolov

Manaier Systém
( Zobrazenie volnych stolow pre
Lvybraté datumy na nowvej stranke
Reozhodnutie
pouZivatela

- |
'/_‘-‘ Vyber stola

(from Rezervacia kanceldrskych
miszt]

Vyber stelow kliknutim
na prislusny stol

[Vyber pousivatels]

Validacia overujlca ¢i
pouiivatel vybral pocet

Stlacenie Hacidla

" o . "Potvrdit’ vybrate wolmjch stolov zhodny s
[Potvrdenie wyheru] stoly™ L v e ket

pouiivatelow

LJ
[Volba inej polodhy navigacie] >O

Zobrazenie chybowej
spravy v Ul nad

Validacis
Uspeina?

zoznamom poloziek

Obrazok 19: Aktivita - Vyber stolov
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REZERVACNY SYSTEM Ste prihliseny ako Administrétor | Odhlisit

* Pouzivatel'sky panel > Pouzivatel'sky panel >

« Sprava kancelarskych miest

* Spréva priestorov OZNACENIE STOLA POSCHODIE  BLOK BUDOVA

« Sprava pouzZivatel'ov 0O C7.76 7 G Apollo
[} C8.21 8 C Apolle
0 BS.13 8 B Apollo
O A3.176 3 A BDC
0 A343 3 A BDC

Potyrdit vybraté stoly

Obrazok 20: Pouzivat&ské rozhranie - Vyber stolov

5. Parovanie vybratych pouzivéity s vybratymi stolmi, ktoré maju Byezervované
na vybraté datumy v kroku 3. Prihldseny pouZi&égnutim vyberie konkrétny
stél, potom kliknutim vyberie konkrétneho pouzivate stléi tlacidlo ,Sparova
pouzivatéa so stolom*“. Vybraty st6l aj pouzivéitee odobrany zo zoznamu a su
zobrazeny uz v jednom riadku v novom zozname. Ratgiopakuje tento postup,
pokid’ nie su vSetci Ziadany pouZzivatelia sparovany alnst Diagram aktivit pre
tento krok je vyobrazeny na obrazku 14. Navrh peatéiského rozhrania je
vyobrazeny na obrazku 21.

6. Potvrdenie rezervacie stlnim tl&idla ,Rezervové stoly" prebehne validacia
overujuca ¢i boli vSetci vybraty pouzivatelia sparovany sol@tm Ak nie,
prihlaseny pouzivafge vyzvany i si praje nesparovanych pouZzivate odstrani
z vyberu. Po potvrdeni sa rezervacia ulozi v infmom systéme a dané stoly

nebude mozné na vybrané datumy opéatovne rezetvova
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REZERVACNY SYSTEM Ste prihléseny ako Administrétor | Odhlési¢

* Pouzivatel'sky panel > Pouzivatel'sky panel =

« Sprava kancelarskych miest POUZIVATEE OZNACENIE STOLA  BUDOVA

* Sprava priestoroy Tan Hrub e cs.21 Apollo

* Sprava pouZivatel'oy Eva Miskova o) BS 13 Apollo
Patrik Gris o A3176 BDC
Jozef Kan @) Al43 BDC

Sparovat pouZivatela so stolom

POUZIVATEL OZNACENIE STOLA BUDOVA

Peter Bic C7.76 Apollo

Rezervovat stoly

Obrazok 21: Pouzivat&ské rozhranie - Parovanie pouzivattov a stolov

3.4.5.3 Pouzivat&sky plan kancelarskych miest

Pouzivatésky plan kancelarskych miest je obrazovka, na ktemepouzivatéovi
zobrazuju jeho rezervacie kancelarskych miest héadu na tadi boli vytvorené priamo
prinlasenym pouZzivatem alebo inym pouZivatem — zvygajne jeho manaZérom.

Pouzivaté mo6ze zrudi vybraté rezervacie stlanim tl&idla ,ZruSenie rezervacie".

Diagram aktivit je zobrazeny na obrazku 22. Navibuzivatéského rozhrania je
vyobrazeny na obrazku 23.
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act Poufivatelsky plan kancelarskych miest/

Pouiivatel

Systém

Zobrazenie kanceldrskych miest v

Rozhodnutie
pouzivatela

)<

[Vyber rezenia

[Zrusenie rezervacie]

Vyber

rezervacie

Stladenie tladidla

budicnost, ktoré ma prihlaseny
L pouiivatel rezervowvane

Rezervované kancelarske miesta |

(from Flan kancelarskych missf)

Validacia owverujica €i

"Zrusenie rezervacie™

[Volba ingj poloZky navigacie]

pouiivatel vybral aspon
Liednu poloiku rezervacie

Validacia
Uspesna?

Zobrazenie chybowej
spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

[Zrudit]

r/- Includes Poturdzovacia

k‘- sluzba - odstranenie—.—

Obrazok 22: Aktivita - PouZzivatd’sky plan kancelarskych miest
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REZERVACN‘E SYSTEM Ste prihlaseny ako Administrétor | Odhlasit

* PouZivatel'sky panel > Pouzivatel'sky panel > PouZivatel'sky plin kancelarskych miest
* Sprava kancelarskych miest

« Sprava priestorov

DATUM PROJEKT STOL BLOK POSCHODIE BUDOVA
* Sprava pouzivatel'ov i _ . . ,
O 9032015 Generic Development C7.76 C ! Apolle
O 1032015 Generic Development C8.21 C 8 Apollo
O 1132015 Generic Development B&.13 B 3 Apollo
O 1232015 Generic Development A3 176 A 3 BDC
O 1332015 Generic Development A343 A 3 BDC

Zrusenie rezervacie

Obrazok 23: Pouzivatdské rozhranie - Parovanie pouzivatov a stolov

3.4.6 Sprava kancelarskych miest

Sprava kancelarskych miest je obrazovka, ktorai si@Zprehliadanie a zruSenie
rezervacii kancelarskych miest. Je pristupna len gmuzivatéov s rolou manazér. Po
navigacii na tato obrazovku sa pouZzivate zobrazi formular na vyladavanie rezervacii.
Diagram aktivit je zobrazeny na obrazku 24. Navibuzivatéského rozhrania je
vyobrazeny na obrazku 25.
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act Sprava kancelarskych miest/

Manaiér

Systém

Zobrazenie formulara na

Rozhednutie
pouzivatela

)<

wyhladavacich kritérii

Stladenie tladidla

[Wyplnenie idajov]

( wyhladawvanie v plancch
k kancelarskych miest

y

Fermular na vyhladavanie rezervacii |

{from Sprava planov kancelarskych miest)

[Wyhladavanie] "VyhFadat' rezervacie™

(Validécia overujieca éi pouivatel
wyplnil aspon jedno pole

[Volba inej polofey navigacie]

Zobrazenie chybowej

spravy v Ul nad \_"Elidlsc_i:
wvyhladavacim Uspesna
formularom

[Anc]

Vyhladanie zaznamowv v
rezervaciach kancelarskych miest

v

Validacia owerujuca &i bol
najdeny aspen jeden zaznam

[Nig]

Walidacia
Uspeing?

[Anc]

( Zobrazenie wysledkowv

Rezhodnutie
pouZivatela

,;"n_

[Wyber rezervacie]

Stlacenie tlacidla "Zmenit’

wvyhladavania podfa zadanych
L kritérii

i
v

Vy sledky vyhladawvania rezervacii |

{from Sprava planov kancelarskych misst)

[Zmena kritérii] wyhladavacie kritéria”

Stlacenie tiaci w

[Zruienie rezervacie] | “"ZruSenie rezervacie™ J

\_( Validaecia overujica & poufivatel vybral
aspon jednu poloZku rezervacie

[Welba inej polodky navigacie]

Walidacia

Zobrazenie chybowej

spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

Obrazok 24: Aktivita - Sprava kancelarskych miest
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REZERVA(YJN‘I( SYSTEM Ste prihlaseny ako Administrator | Odhlésit

* PouZivatel'sky panel > Sprava kancelarskych miest >

* Sprava kancelarskych miest

. Sprg} va pl’i(‘-ﬂUTOV VYPLNTE ASPON JEDNO VYHEADAVACIE KRITERIUM
* Sprava pouZivatel'ov Priezvisko pouzivatela
Projekt

Oznatenie stola

Datum OD

Datum DO

Vyhladat rezervacie

Obrazok 25: Pouzivat&ské rozhranie - Sprava kancelarskych miest - Vyfadavaci formular

Pouzivaté vyplni jedno alebo viac kritérii vyadavania a stéa tlacidlo ,Vyhrada
rezervacie“. Zobrazi sa zoznam najdenych rezervakioré vyhovuju kritériam
vyhladavania. Pouzivdtemo6ze zrudi vybraté rezervacie stlanim tl&idla ,ZruSenie

rezervacie“. Navrh pouzivdiekého rozhrania je vyobrazeny na obrazku 26.

REZERVAéN‘f SYSTEM Ste prihliseny ako Administrator | Odhlasit

* Pouzivatel'sky panel > Sprava kancelarskych miest >

* Sprava kancelarskych miest

« Sprava priestorov DATUM POUZIVATEL PROJEKT STOL
* Sprava pouzivatel'ov O 932015 Peter Bi¢ Generic Development C7.76
O 1032015 Jan Hruby Generic Development C8.21
O 11.3.2005 Eva Miskova Generic Development B3.13
[0 12.3.2015 Patrik Grof Generic Development A3.176
O 133.2015 Jozef Kan Generic Development A343
Ziusenie rezervacie Zmenit vyhladavacie kritéria

Obrazok 26: Pouzivatd&ské rozhranie - Sprava kancelarskych miest - Zoznamezervacii
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3.4.7 Sprava pouzivaiéov

Sprava pouzivatev je ndzov rédmca, ktory zdruZuje aktivity infortného
systému, ktoré sa zaoberaju spravou poudiskfeh &tov, obrazoviek, projektov a roli.

Uvedené aktivity su pristupné len pouzivate s rolou administrator.
3.4.7.1 Sprava pouzivatéskych @tov

Sprava pouzivatskych &tov je obrazovka, ktora zobrazuje zoznam pouZioate

v rezerv&nom inform&nom systéme a poskytuje 5 sluZieb:

* Vytvorenie nového pouzivdia,
« Uprava pouzivata,

e Odstranenie pouzivdia,

» Priradenie role pouzivdtevi,

* Odobratie priradenej role pouzivEdei.

Navrh pouzivatéskeho rozhrania je vyobrazeny na obrazku 27. Dragahtivit je

zobrazeny na obrazku 28.

REZERVACN‘E SYSTEM Ste prihliseny ako Administrator | Odhlasit’

* PouZivatel'sky panel > Sprava pouZivatel'ov > Sprava pouZivatel'skych G¢étov

* Sprava kancelarskych miest

* Sprava priestorov ECETIVETEE EMAIL
* Spréva pouZivatelov Beleghic peter. bic@firma sk
Tan Hruby jan hruby@firma.sk
Eva Miskova eva.miskova@firma sk
Patrik Grif patrik gron@firma.sk
Jozef Kan jozef kan@ firma.sk
Vytvorenie nového pouZivatela Uprava pouzivatela Odstranenie pouZivatela |
Priradenie role pouzivatelovi Odobratie priradenej role pouzivatelovi |

Obrazok 27: Pouzivat&ské rozhranie - Sprava pouzivatBskych tov
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act Sprava pouiivatelskych Gdtov /J

Administator System

Zobrazenie zoznamu pouiivatelov |

kS S PR
{from Sprava pouzivatelskyeh Gétow) » "~ -
.

Zpbrazenie zoznamu

pouiivatelskych
Octow

Rozhodnutie
pouZivatela

-

—
Viber poufivatelského
Tiber étu kliknutim na meno
[ =
o : tel!
pouZivatela] patas
Sﬂ'aéenil_e tIaE':'rd‘Ia \f" Extends Vytvorenie noveho
i "Wytvorenie noveho pouiivatela oo
pousiareny S
Stlacenie tlacidla \_I/ Extends Uprava poufivatela
[Uprava “Uprava poufivatela" l\ =
pouZivatela]
f 75 = )
St.laﬂeme_ me {/ Extends Cdstranenie
"Cdstranenie l\_ pouiivatela oo

Cdstréanenie pouiivatela™

pouZivatela]

St}al.:‘,enle ‘.13-‘3“1‘3 Extends Priradenie role
- - "Priradenie role ouiivatelowi fo e}
[Friradenie poufivatelovi" F
role]

Stiadenie tlacidla Extends Odobratie priradenej
"Odobratie priradenej role pou iivat:l’wi C:CJ
[Cdstranit priradenie] role poufivatelovi"

>®

[Volba inej polodiy navigacie]

Obrazok 28: Aktivita - Sprava pouzivatd’skych Gtov

Vytvorenie nového pouZivatéa

Po stlgeni tl&idla ,Vytvorenie nového pouZivata® na obrazovke Sprava
pouzivat@ov je pouzivate navigovany na novu obrazovku kde sa mu zobramidtar na
vytvorenie nového pouzivdkého étu. Po vyplneni Gdajov pouziviitetlli tlacidlo
»Vytvorit nového pouzivat@“ a systém vytvori novy pouzivditky (et s udajmi, ktoré
pouzivaté zadal vo formulari. Diagram aktivit je zobrazeng pbrazku 29. Navrh

pouzivatéského rozhrania je vyobrazeny na obrazku 30.
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act Vytvorenie nového pouiivatela /

Administator

Systém

Rozhodnutie
pouiivatels

<

Vyplnenie udajov
[Wyplnenie ddajovi

Stladenie tiacidla

noveho

( Zobrazenie formulara na
vyt i
L pouiivatelského détu

Formular na vytvorenie nového pouiivatela

(from Spréva pouzivatelskych étov]

r Validacia owerujlca &i

"Wytvorit' nowého
[Potvrdenie] pDuEivahera"

L pouiivatel vyplnil wvietky polia

[Volba ingj polodky navigacie]

Validdcia
Uspesna?
Zobrazenie chybowej
spravy v Ul nad
zoznamom poloziek
[Anni_

Vytworenie
noveho
poutivatela

Obrazok 29: Aktivita - Vytvorenie nového pouZzivat®a
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REZERVACN‘E SYSTEM Ste prihlaseny ako Administrétor | Odhlasit

* PouZivatel'sky panel > Sprava pouZivatel'ov > Sprava pouZivatel'skych G¢étov
* Sprava kancelarskych miest
* Sprava priestorov

* Sprava pouzivatel'ov Meno
Priezvisko

Email

Vytvorit nového pouZivatela

Obrazok 30: Pouzivat&ské rozhranie - Vytvorenie nového pouzivala

Uprava pouzivatd’a

Po vybrati pouzivatekého dtu a stl&geni tlatidla ,Uprava pouzivat@a“ na
obrazovke Sprava pouzivéite je pouzivate navigovany na novu obrazovku kde sa mu
zobrazi formular na Upravu pouzividgkého dtu. Po zmene Udajov pouzivhtstlai
tlacidlo ,Ulozit’ daje” a systém ulozi pouzivisky (tet s Udajmi, ktoré pouzivdteadal
vo formulari. Diagram aktivit je zobrazeny na olm&z31. N&vrh pouZzivarského

rozhrania je vyobrazeny na obrazku 32.
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act Uprava poufivatera

Administator

System

Validacia overujica ci
pouzivatel vybral prave jeden
pouiivatelsky et

Validacia
Uspesna?

Zobrazenie chybowej
spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

[f'nn:;'

( Zobrazenie formulara na

Rezhodnutie
pouZivatela

0

[Wyplnenie udajov]

Stlacenie Hlacidla

upravu pouiivatela

v

Formular na upravu pouiivatela

(from Sprava pouzivatelshych rétov)

( Validacia overujica ci

[UleZit zmeny] "Uloit’ Gdaje™

L pouzivatel vyplnil vietky polia

[Vclba inej polofky navigacie]

WalidAcia
Uspeina?

Zobrazenie chybowvej
sprawvy v Ul nad
zoznamom poloziek

[}:\n ol

Uprava Gdajov o
pouiivatelowvi

Obrazok 31: Aktivita - Uprava pouzivatela
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REZERVAéNY’ SYST]_EJM Ste prihlaseny ako Administrator | Odhlasit

* Pouzivatel'sky panel > Sprava pouzivatel'ov > Sprava pouZivatel'skych Gétov
* Sprava kancelarskych miest

* Sprava priestorov

* Spriva pouzZivatel'ov Meno Peter
Priezvisko Bié
Email peter bic@firma sk

UloZit udaje

Obréazok 32: Pouzivatdské rozhranie - Uprava pouZivatéa

Odstranenie pouzivat®a

Po vybrati pouzivatského dtu a stl&eni tl&idla ,Odstranenie pouzZivdia“ na
obrazovke Sprava pouzivéity je pouzivatBovi zobrazi vyskakovacie okno s textom
"Naozaj chcete odstrahpolozku?" a tlaidlami "Ano" a "Nie". Po stléeni tlatidla ,Ano*
je vybraty pouzivaflisky (et odstraneny. Po stlani tla&idla ,Nie* sa nevykona Ziadna
akcia. Diagram aktivit pre odstranenie pouZilate zobrazeny na obrazku 33. Diagram
aktivit pre funkcionalitu potvrdzovacej sluzby, kKozobrazuje vyskakovacie okno je

zobrazeny na obrazku 34.
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act Odstranenie pouiivatela /

Systém

Validacia owverujica ¢i
pouiivatel vybral prave jeden
pouiivatelsky aéet

Validacia
lspeina?

[Mig]

[;‘:‘\n ol

Validacia overujica &i nie je
wvybraty pouiivatel priradeny ku
fiadnemu projektu

Validacia
Uspesna?

[Mig]

[f-‘\ noj

Includes Potvrdzowacia
sluzba - odstraneniecs.o

(from Sprévis aplikacie)

Co sa wratilo?

spravy o existujucom

Zobrazenie chybowvej
spravy o nevybrati
poloZky v Ul nad
zoznamom poloziek

Zobrazenie chybowej

priradeni v Ul nad
Toznamom poloziek

[OK]

Odstranenie
pouivatela

[Zrud

g

=

Obrazok 33: Aktivita - Odstranenie pouzivatda
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act Potvrdzovacia sluzba /

PouZivatel / Manaiér ! Administator Systém

Zobrazenie varowvania vo
wyskakowacom ckne s textom
['Naﬂz&j choete ocdstranit’ polofku? s

tladidlami "Ano™ a "Nie".

Rezhednutie
pouZivatels

\_rr Zatwvorenie
wvyskakowvacieho okna a
wratenie "OK"

Stladenie J Zatworenie
[Mie] tladidla wyskakowvacieho okna a
= "Nie wratenie "Zrusit™
8!6

Obrazok 34: Aktivita - Potvrdzovacia sluzba

Priradenie role pouZivatd’ovi

Po vybrati pouzivatského @tu a stla@eni ti&idla ,Priradenie role pouzivdtevi*
na obrazovke Sprava pouziviade je pouzivatknavigovany na novu obrazovku kde sa mu
zobrazi zoznam roli v informdaom systéme. Pouzivditeyberie rolu, ktora chce priradi
pouzivatéskému @tu a stl&i tlacidlo ,Priradi’ rolu” a systém vybratd rolu priradi
k vybratému pouzivatekému @étu. Diagram aktivit je zobrazeny na obrazku 35. iRav

pouzivatéského rozhrania je vyobrazeny na obrazku 36.

57



act Priradenie role pouiivatelovi /

Administator

Systéem

Validicia overujuca &i
poutivatel vybral prave jeden
pouiivatelsky adet

Walidaciz
Uspeina?

Zobrazenie chybowvej
spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

[Anc]

( Zobrazenie zoznamu roli na

Rezhodnutie
pouivatela

<

Vyber role kliknutim na
jej nazov

[Vyber chrazoviy]

Stlacenie tlacidla

nowvej stranke

v

Formular na priradenie roli

{from Sprava pouzivatelskych Gétov)

(Val’idécia overujuca éi poufivatel

[Uegit zmeny] "Priradit’ rolu"

wybral aspod jednu rolu

Validacia

[Velba inej polodky navigacie]

Uspeina?

Zobrazenie chybowej

spravy v Ul nad
L zoznamom poloziek

[,‘:'\ noj

Validacia owerujioca ¢i pouZivatel
uf nema wybrati rolu

Validacia
Uspesna?

Priradenie role k
pouiivatelskému
ik

Obrazok 35: Aktivita - Priradenie role pouzivatd’ovi
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REZERVAéNY’ SYST]_EJM Ste prihlaseny ako Administrator | Odhlasit

* Pouzivatel'sky panel > Sprava pouzivatel'ov > Sprava pouZivatel'skych Gétov
* Sprava kancelarskych miest
* Sprava priestorov
NAZOV ROLE
* Sprava pouzivatel'ov
O Pouzivatel

Admmistrator

Manazer

Priradit rolu

Obrazok 36: Pouzivat&ské rozhranie - Priradenie role pouzivatBovi

Odobratie priradenej role pouzivatd’ovi

Po vybrati pouZivatského @tu a stl&eni tl&idla ,Odobratie priradenej role
pouzivatéovi“ na obrazovke Sprava pouZivkde je pouZzivatE navigovany na novu
obrazovku kde sa mu zobrazi zoznam roli priradekypgbuzivatéskemu @tu. Pouzivate
vyberie rolu, ktord chce odohiapouzivatéskému dtu a stl&i tlacidlo ,Odstrant’
priradenie“ a systém vybratl rolu pouZiyateému @tu odoberie. Diagram aktivit je
zobrazeny na obrazku 37. Navrh pouZilsitého rozhrania je vyobrazeny na obrazku 38.
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act Odobratie priradenej role pouiivatelow /

Administator

System

Validacia owerujuca i
pouiivatel vybral prave jeden
pouiivatelsky Oéet

Zobrazenie chybowvej
spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

Validacia
Uspeing?

[.!;.HI'ID:

WValiddcia owverujica &i ma
pouiivatelsky Oéet aspon jednu
priradent rolu

Validacia
Uspeina?

Zobrazenie chybowvej
spravy v Ul nad
zoznamom poloziek

P
Zobrazenie zoznamu reli priradenych k

Rezhodnutie
pouivatels

<

Vyber role kliknutim na
jej nazow

[Vyber cbrazowky]

Stladenie tladidla

wybratéemu pouiivatel'skemu Gctu na
novej stranke

v

Formular na odobratie priradenia roli

-

(from Spréva pouzivatelskyoh étov)

r-\.l"alid.éc'ra owverujica éi poufivatel

[Ulezit zmeany] "“Odstranit’ priradenie™

wybral aspon jednu rolu

[Volka inej poloZiy navigacie]

Validacia
Uspeina?

Zobrazenie chybowvej
spravy v Ul nad
rornamom poloziek

[An:;

Odstranenie priradenia role
k pouiivatelskemu Oétu

Obrazok 37: Aktivita - Odobratie priradenej role pouZivate’ovi
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REZERVAéNY’ SYST]_EJM Ste prihlaseny ako Administrator | Odhlasit

* Pouzivatel'sky panel > Sprava pouzivatel'ov > Sprava pouZivatel'skych Gétov
* Sprava kancelarskych miest

* Sprava priestorov

5 5 NAZOV ROLE
* Sprava pouzivatelov
| Pouzivatel
O Manazer

Odstranit priradenie

Obrazok 38: Pouzivat&skeé rozhranie - Odobratie priradenej role pouzivat&ovi

3.4.7.2 Sprava obrazoviek

Sprava obrazoviek je obrazovka, ktora zobrazuje nawz obrazoviek

v rezerv&nom inform&nom systéme a poskytuje 3 sluzby:

* Vytvorenie novej obrazovky,
« Uprava obrazovky,

» Odstranenie obrazovky.

Navrh pouzivatéskeho rozhrania a diagram aktivit sa nachadza deihoastroja
Enterpise Architect v prilohe 1 na cefezervany Systém\User Interface Model\Sprava
pouZivatéov\Sprava obrazovieka Rezervany Systém\Use Case Model\Sprava

pouzivatéov\Sprava obrazoviek

Vytvorenie novej obrazovky

Po stl&eni tlaidla ,Vytvorenie novej obrazovky" na obrazovke Sm&brazoviek
je pouzivaté navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi foiimoh vytvorenie novej
obrazovky. Po vyplneni Udajov pouziMvatstlati tlacidlo ,Vytvorit nova obrazovku*

s~ 7

a systém vytvori novu obrazovku s udajmi, ktorézpeatd’ zadal vo formulari.
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Uprava obrazovky

Po vybrati pouzivatského @tu a stlgeni tla&idla ,Uprava obrazovky* na
obrazovke Sprava obrazoviek je pouziVatavigovany na novl obrazovku kde sa mu
zobrazi formular na Upravu obrazovky. Po zmeneawdppuzivaté stli tlacidlo ,Ulozit

Gdaje” a systém uloZi obrazovku s udajmi, ktorézpeatd’ zadal vo formulari.
Odstranenie obrazovky

Po vybrati obrazovky a stlani tl&idla ,,Odstranenie obrazovky* na obrazovke
Spréava obrazoviek sa pouziViadei zobrazi vyskakovacie okno s textom "Naozaj thce
odstrani polozku?" a tlaidlami "Ano" a "Nie". Po stl&eni tlaidla ,Ano* je vybrata

obrazovka odstranena. Po &dai tigidla ,Nie" sa nevykona Ziadna akcia.
3.4.7.3 Sprava projektov

Sprava projektov je obrazovka, ktora zobrazuje aozmprojektov v rezerd@om

informatnom systéme a poskytuje 5 sluzieb:

e Vytvorenie nového projektu,

« Uprava projektu,

» Odstranenie projektu,

* Priradenie pouZzivala k projektu,

* Odobratie priradeného pouzividez projektu.

Navrh pouzivatéskeho rozhrania a diagram aktivit sa nachadza deihoastroja
Enterpise Architect v prilohe 1 na cefezervany Systém\User Interface Model\Sprava
pouzivatéov\Sprava projektov a Rezervany Systém\Use Case Model\Sprava
pouzivatéov\Sprava projektav

Vytvorenie noveho projektu

Po stl&geni tl&idla ,Vytvorit novy projekt* na obrazovke Sprava projektov je
pouzivaté navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi famo vytvorenie nového
projektu. Po vyplneni Udajov pouzivhtstlli tlacidlo ,Vytvorit novy projekt* a systém

vytvori novy projekt s adajmi, ktoré pouzivhteadal vo formulari.
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Uprava projektu

Po vybrati projektu a stani tla&idla ,Uprava projektu“ na obrazovke Sprava
projektov je pouzivatenavigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi folimué Upravu
projektu. Po zmene Udajov pouziviagtlali tlacidlo ,Ulozit udaje” a systém uloZi projekt

s udajmi, ktoré pouzivateadal vo formulari.
Odstranenie projektu

Po vybrati projektu a sttani tl&idla ,Odstranenie projektu” na obrazovke Sprava
projektov sa pouzivakevi zobrazi vyskakovacie okno s textom "Naozaj thamlstrani
polozku?" a tléidlami "Ano" a "Nie". Po stléeni tlatidla ,Ano" je vybraty projekt

odstraneny. Po stani tl&idla ,Nie" sa nevykona Ziadna akcia.
Priradenie pouZzivatd’a k projektu

Po vybrati pouzivatského dtu a stl@eni tl&idla ,Priradenie pouzivalta k
projektu” na obrazovke Sprava projektov je pou&katvigovany na novu obrazovku kde
sa mu zobrazi zoznam pouzidaieych &tov v informanom systéme. Pouzivditeyberie
pouzivatésky (et, ktory chce priradiprojektu a stl& tlacidlo ,Priradit’ pouZivatéa“ a

systém vybraty pouzivdisky (et priradi k vybratému projektu.
Odobratie priradeného pouzivatda z projektu

Po vybrati pouzivatského dtu a stlgeni tla&idla ,Odobratie priradeného
pouzivatéa z projektu” na obrazovke Sprava projektov je peatd’ navigovany na novu
obrazovku kde sa mu zobrazi zoznam pouZiskfeh &tov v informa&nom systéme.
PouZivaté vyberie pouZzivatfisky (et, ktord chce odobtraprojektu a stléi tlacidlo

,Odstrant’ priradenie” a systém vybraty pouziviaky (tet projektu odoberie.
3.4.7.4 Sprava roli

Sprava roli je obrazovka, ktora zobrazuje zozndimvreezervgnom inform&nom

systéme a poskytuje 5 sluZzieb:

* Vytvorenie novej role,
« Uprava role,

+ QOdstranenie role,
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» Priradenie obrazovky k role,

* Odstranenie priradenej obrazovky z role.

Navrh pouzivatéského rozhrania a diagram aktivit sa nachadza dethaastroja
Enterpise Architect v prilohe 1 na cefezervany Systém\User Interface Model\Sprava
pouzivatéov\Sprava roli a Rezervany Systém\Use Case Model\Sprava

pouzivatéov\Sprava roli
Vytvorenie novej role

Po stl&eni tl&idla ,Vytvorenie novej role” na obrazovke Spravdi je pouzivaté
navigovany na novl obrazovku kde sa zobrazi formo# vytvorenie novej role. Po
vyplneni Udajov pouzivakestlati tlacidlo ,Vytvorit novu rolu® a systém vytvori novy

projekt s idajmi, ktoré pouzivdteadal vo formulari.

Uprava role

Po vybrati role a stteni tlaidla ,Uprava role* na obrazovke Sprava roli je
pouzivat& navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi faimoh Upravu role. Po
zmene Udajov pouzivdtstlati tlacidlo ,UloZit’ idaje” a systém uloZi rolu s udajmi, ktoré

pouzivat& zadal vo formulari.
Odstranenie role

Po vybrati role a stteni tl&idla ,Odstranenie role” na obrazovke Sprava roli sa
pouzivatéovi zobrazi vyskakovacie okno s textom "Naozaj thamistrarti polozku?" a
tlacidlami "Ano" a "Nie". Po stl&eni tlaidla ,Ano” je vybrata rola odstranena. Po &dai

tlacidla ,Nie" sa nevykona Ziadna akcia.
Priradenie obrazovky k role

Po vybrati pouzivatského étu a stl&eni tlaidla ,Priradenie obrazovky k role” na
obrazovke Sprava roli je pouzivhteavigovany na novu obrazovku kde sa mu zobrazi
zoznam roli v informénom systéme. Pouzividiteyberie obrazovku, ktort chce priréidk
role a stldi tlacidlo ,Priradit’ obrazovku“ a systém vybrata obrazovku priradi krayej

role.
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Odstranenie priradenej obrazovky z role

Po vybrati role a stteni tla&idla ,Odstranenie priradenej obrazovky z role* na
obrazovke Sprava roli je pouzivhteavigovany na novu obrazovku kde sa mu zobrazi
zoznam obrazoviek v informiaom systéme. PouZivéiteryberie obrazovku, ktord chce
odobra z role a stlai tlacidlo ,Odstrant’ priradenie” a systém vybratl obrazovku z role

odoberie.
3.4.8 Sprava priestorov

Sprava priestorov je nazov ramca, ktory zdruzujéviak informaéného systému,
ktoré sa zaoberaju spravou budov, sektorov a stadeedené aktivity su pristupné len

pouzivat&ovi s rolou administrator.
3.4.8.1 Sprava budov

Sprava budov je obrazovka, ktora zobrazuje zoznamazoviek v rezervanom

informatnom systéme a poskytuje 3 sluzby:

* Vytvorenie novej budovy,
« Uprava budovy,

» Odstranenie budovy.

Navrh pouzivatéského rozhrania a diagram aktivit sa nachadza dethoastroja
Enterpise Architect v prilohe 1 na cefezervany Systém\User Interface Model\Sprava
priestorov\Sprava budoa Rezervany System\Use Case Model\Sprava priestorov\Sprava

budov
Vytvorenie novej budovy

Po stl&eni tl&idla ,Vytvorit novu budovu“ na obrazovke Sprava budov je
pouzivaté navigovany na novU obrazovku kde sa zobrazi foimoh vytvorenie novej
budovy. Po vyplneni Udajov pouzivhtstlai tlacidlo ,Vytvorit nova budovu® a systém

vytvori novl budovu s udajmi, ktoré pouzivlaradal vo formulari.
Uprava budovy

Po vybrati role a stéeni tlasidla ,Uprava budovy* na obrazovke Sprava budov je

pouzivaté navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi foimuod Upravu budovy. Po
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zmene Udajov pouzivdtestlati tlagidlo ,UloZit' adaje” a systém ulozi budovu s udajmi,

ktoré pouzivatezadal vo formulari.
Odstranenie budovy

Po vybrati budovy a s@teani tl&idla ,Odstranenie budovy“ na obrazovke Sprava
budov sa pouzivalevi zobrazi vyskakovacie okno s textom "Naozaj thoedstrarti
polozku?" a tlaidlami "Ano" a "Nie". Po stlgeni tla&idla ,Ano* je vybrata budova

odstrdnend. Po stlani tigidla ,Nie" sa nevykond Ziadna akcia.
3.4.8.2 Sprava sektorov

Sprava sektorov je obrazovka, ktora zobrazuje aozsaektorov v rezerndmom
informatnom systéme a poskytuje 3 sluzby:

* Vytvorenie nového sektora,
« Uprava sektora,

e (Qdstranenie sektora.

Navrh pouzivatéského rozhrania a diagram aktivit sa nachadza dethaastroja
Enterpise Architect v prilohe 1 na cefezervany Systém\User Interface Model\Sprava
priestorov\Sprava sektoroa Rezervany Systém\Use Case Model\Sprava priestorov

\Sprava sektorav
Vytvorenie nového sektora

Po stl&eni tl&idla ,Vytvorit novy sektor® na obrazovke Sprava sektorov je
pouZzivat®& navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi famod vytvorenie nového
sektora budovy. Vo formulari pouzivéiteusi vybra budovu, pod ktora bude dany sektor
priradeny. Po vyplneni Udajov pouziviaslai tlacidlo ,Vytvorit' novy sektor” a systém

vytvori novy sektor s idajmi, ktoré pouziviamadal vo formulari.
Uprava sektora

Po vybrati sektora a steni tlatidla ,Uprava sektora“ na obrazovke Sprava
sektorov je pouZivafenavigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi faimuoid Gpravu
sektora. Po zmene Udajov pouziVaddadi tlacidlo ,Ulozit’ udaje” a systém uloZi sektor s

Gdajmi, ktoré pouzivatezadal vo formulari.
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Odstranenie sektora

Po vybrati budovy a stiani tl&idla ,,Odstrdnenie sektora“ na obrazovke Sprava
sektorov sa pouzivdievi zobrazi vyskakovacie okno s textom "Naozaj thaastrani
polozku?" a tlaidlami "Ano" a "Nie". Po stlaeni tla&idla ,Ano* je vybraty sektor

odstraneny. Po stani tl&idla ,Nie" sa nevykona Ziadna akcia.
3.4.8.3 Sprava stolov

Sprava stolov je obrazovka, ktora zobrazuje zoznstmlov Vv rezervénom

informatnom systéme a poskytuje 3 sluzby:

* Vytvorenie nového stola,
« Uprava stola,

* (Qdstranenie stola.

Navrh pouzivatéského rozhrania a diagram aktivit sa nachadza dethoastroja
Enterpise Architect v prilohe 1 na cefezervany Systém\User Interface Model\Sprava
priestorov\Sprava stoloa Rezerveany Systém\Use Case Model\Sprava priestorov\Sprava

stolov
Vytvorenie nového stola

Po stl&eni tl&idla ,Vytvorit novy stdl* na obrazovke Sprava stolov je pouZzikate
navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi formuodavytvorenie nového stola. Vo
formulari pouzivaté musi vybrad sektor, pod ktory bude dany stél priradeny. Polvepi

Gdajov pouzivatestlai tlacidlo ,Vytvorit novy stol* a systém vytvori novy stél.
Uprava stola

Po vybrati stola a stleni tlatidla ,Uprava stola“ na obrazovke Sprava stolov je
pouzivat®& navigovany na novu obrazovku kde sa zobrazi faimuod Upravu sektora. Po
zmene Udajov pouzivatestlati tlacidlo ,Ulozit Gdaje” a systém uloZi sektor s udajmi,

ktoré pouzivatezadal vo formulari.
Odstranenie stola

Po vybrati budovy a stteni tl&idla ,Odstranenie stola“ na obrazovke Sprava

stolov sa pouZivalevi zobrazi vyskakovacie okno s textom "Naozaj thoedstrani
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polozku?" a tl&idlami "Ano" a "Nie". Po stléeni tla&tidla ,Ano* je vybraty stol
odstraneny. Po stiani ti&idla ,Nie" sa nevykona Ziadna akcia.

3.5 Analyza a navrh modelu tried

Navrhnuty model tried zobrazuje Strukturu systémwetiahy medzi objektovymi
triedami navrhovaného inforraého systému. Model tried je znadzorneny na obr&&ku

a obsahuje nasledujuce triedy:

Budovy — trieda obsahuje atributy s informaciami o buadyas ktorych su poskytované

kancelarske miesta. Metddy triedy zobrazuja, vap@rupravuju a odstiaju budovy.

Sektory — trieda obsahuje atributy s informaciami o sektbr v ktorych st poskytované
kancelarske miesta. Metddy triedy zobrazuja, vyap@rupravuju a odstiaju sektory.

Stoly — trieda obsahuje atribaty s informaciami o stbloktoré su poskytované ako

kancelarske miesta. Metody triedy zobrazuja, vdpgrupravuju a odstiiaju stoloy.

Obrazovky — trieda obsahuje atribUty s informaciami o obvé@&zh. Metddy triedy

zobrazuju, vytvaraju, upravuju a odsiwgl obrazovky.

Role — trieda obsahuje atributy s informaciami o rblaktoré mézu ma pouzivatelia
v informa&nom systéme. Metddy triedy zobrazuju, vytvarajuravpju, odstrauju role

a priraf'uju alebo odstiguju priradenie obrazoviek k rolam.

Pouzivatelia — trieda obsahuje atribaty s informaciami o poaiioch. Metddy triedy
zobrazuju, vytvaraju, upravuju, odsttgl pouzivatéov a prira’uju alebo odoberaju role

pouzivatéom.

Projekty — trieda obsahuje atribaty s informaciami o prajek. Metddy triedy
zobrazuju, vytvaraju, upravuju, odsttgl  projekty a prirduju  alebo odoberaju

pouzivatéov z projektov.

Sprava Aplikacie — Metody triedy zabezpaju Kr'acové funkcie informéného systému

najma zobrazovanie obrazoviek, chybovych sprawdsenie, autorizacia a odhlasenie.

Kancelarske Miesta — Metddy triedy zabezpaju vytvaranie, vyladavanie aruSenie

rezervacii kancelarskych miest.
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class Class Model

Budowy

- idBudowvy: int
- nazov: String
- ulica: String
- mesto: String
- pscoint

+ wypisfoznamBudow(): list
+ wybtvorBudovu(): void

+ upravBudowy(): void

+ pdstrenBudovul): void

1
i il
Sektory
- idSektora: int
- idBudowvy: int
- nazov: Sting
- blok: String

- poschodie: String

vypisZoznamSektorov]): list
i woid

bk

Spravafplikacie

+ prihlasenie{): booclean
sutorizacial): void

+

+ odhlasenie(): void

+ navigacia{}: void

+ zobrazObrazovieu(): void
#

zobrazChybovuSpravul): boolesn
+ zobrazWyskakovacieOknol): void

¢

§ Bl

i

Stoly

Kancelarskeliesta

- idStala: int

- idSektora: int

- oznacenie: String
- serioveCislo: String

+ wypisZoznamStolow): list
+ wybtvorStol{): void

+ upravStol
+ pdstranStol{): void

+

+ + 4+

wvyberProjekt(): int
wvyberPouzivatela(): list
vyberDatumd{}: list

wvyberStol{): list
sparujPouzivatela(): void
rezervujiiestol): void
zrusRezervaciu{l void
zobrazZoznamBezervadiif): list
wyhladajRezervaciull: list

Projekty

- idProjektu:; int
- nazov: String

Obrazowvky

wvypisfoznamProjektou): list
wytworProjest(): void
upravProjekt(): void
ocdstrenProjekt]): void
priradPouzivatels{): void
cdoberPouzivatelal): void

+ 4 £+ + 4+

idObrazovigy: int
nazov: String

+

vypisZoznamCbrazoviek(): list

1 o

Pouzivatelia

- idPouzivatela: int
- mena: Sting

- priezvisko: String
email: String

wypisfoznamPouzivatelow): list
wytvorPouzivatelal): voi
upravPouzivatels
ocdstranPouzivatelal): void
priradRoluf): void
odoberRolul): void

e

+

+ wybtvorCbrazoviu]): void
+ upravOhbrazovk id
+ odstranObrazoviu(): void
1=
[

Role
- idRaole: int
- nazov: String
+ wypisfoznamReolif): list
.

vytvorRelul): void
upravRoluf): void
ocdstranRolul): void
priradCbrazoviu(): void
odoberDbrazoviu(): void

Obrazok 39: Model tried
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3.6 Analyza a navrh datového modelu

Pomocou datového modelu mézeme interpratodata, ktoré popisuju realnu
situaciu. Ciéom je navrhntl kvalitni datova Struktaru pre konkrétnu aplikaeizarové

navrhn@ databazovy systém, ktory bude touto aplikaciowinany na ukladanie dat.

Vztahy medzi tabtkami su definované pomocou primarnych a cudzibitdy.
Primarny KG¢ predstavuje §pec alebo skupinu igicov konkrétnej tadiky, ktoré
jednoznane identifikuji unikatny zaznam v talke. Sipce, ktoré si definované
v primarnom Kua¢i nepovduju hodnotu NULL, ¢o znamena, Ze neddilgu prazdne

hodnoty v danych kicoch.

Cudzie Kute zase obmedzuju hodnoty vkladané dipcstv a zabezpeiju tak
integritu celej databazy. Bte, na ktoré odkazujeme pomocou cudziehi@& musia by
primarnym Kac¢om inej tabliky. Hodnota cudzieholkica musi odkazovana existujuci
riadok odkazovanej talfiky. V jednej tabilke mdZe by aj viacero cudzichlkicov a kazdy
z nich m6ze odkazovado inej tabiliky. Datovy model je znazorneny na obrazku 40 a

obsahuje nasledujuce tdlay:

BUDOVY - tabdka obsahuje informacie o budovach, v ktorych sukyosané

kancelarske miesta. Primarnyiukom v tejto tabike jeidBudovy.

SEKTORY - tab&ka obsahuje informéacie o sektoroch budov, v ktorsghposkytované
kancelarske miesta. Primarnynilkom v tejto tabike je idSektora Cudzim Kdcom je
idBudovy- identifikainé ¢islo budovy, v ktorom sa dany sektor nachadza.

STOLY - tab&ka obsahuje informécie o stoloch, ktoré su poslaévako kancelarske
miesta. Primarnym IKicom v tejto tabike je idStola Cudzim Kdcom je idSektora—

identifikacnécislo sektora, v ktorom sa dany stél nachadza.

OBRAZOVKY - tabudka obsahuje zoznam obrazoviek, ktoré sa v infénom systéme

nachadzaju. Primarnyntcom v tejto tabike jeidObrazovky.

ROLE - tabuka obsahuje zoznam roli, ktoré moézuthn@ouzivatelia v informé&nom

systéme. Primarnyml’licom v tejto tabike jeidRole.

POUZIVATELIA - tablika obsahuje informacie o pouziviieh ako meno, priezvisko
a e-mail. Primarnymlkicom v tejto tabike jeidPouzivatela.
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PROJEKTY - tabdka obsahuje zoznam projektov, v ktorych sa moéZzuZpatelia
nachadza Primarnym Kicom v tejto tabike jeidProjektu.

ROLE_OBRAZOVKY - tabwka je prepojenim tabulieRole aObrazovky a obsahuje
cudzie Kuge tychto entit. $pce definované ako cudzi¢Re si zarovie aj primarnym
kr'acom v tejto tabiike. Tymto spésobom je presne vymedzené, ktoré rolel mpapgtup

k presne vymedzenym obrazovkam.

POUZ_ROLE - tabdka je prepojenim tabulieRouZzivatelia a Role a obsahuje cudzie
kPaee tychto entit. $pce definované ako cudziédke si zarove aj primarnym Ricom
v tejto tablike. Tymto spdsobom je presne vymedzené, aké role majikr&tny

pouzivatelia.

POUZ_ROLE - tabdka je prepojenim tabulieRouZivatelia a Role a obsahuje cudzie
kPice tychto entit. $pce definované ako cudziglke si zarowe aj primarnym Kicom
v tejto tablike. Tymto spdsobom je presne vymedzené, aké role majikr&tny

pouzivatelia.

PROJ_POUZ - tabwka je prepojenim tabulieRrojekt a PouZzivateliaa obsahuje cudzie
kPaee tychto entit. $pce definované ako cudziédke si zarove aj primarnym Ricom
v tejto tablike. Tymto spdsobom je presne vymedzené, aké role majikr&tny
pouzivatelia. Tabika obsahuje navySe aj datumové ps¢ datumNastupu
adatumUkonceniana zaznamenanie, kedy bol pouZiVatedanych projektoch aktivny
a tiez sipec rola, kde je definovariéje pouZivaté clenom projektu alebo jeho manaZzér.

PLAN_MIESTO - tabuka je prepojenim tabulieProjekt, PouZivatelia, Stoly a
obsahuje cudzielki¢e tychto entit.V tabu’ke s zaznamy rezervacii kancelarskych miest.
Zaznam obsahuje informéaciu o konkrétnom stole,ykbarde rezervovany pre pouzivie
jeho projekt a presny datum, na ktory bude rezéavalatna. PrimarnymIKicom v tejto
tabu’ke su dipce datum aidStola ¢o zabezpd, Ze jeden stdl nebude mBdY

rezervovany viac nez raz v jedemd& na databazovej urovni.
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class Data Model

POUZ_ROLE
woolumnes {idRole
*pfi idRole: NUMBER(E) 5
*pfk idPouzivatela: NUMBER{E) idRole}
] T 1. «FKs
+ ZODFOVEDNGSTINUMBER)
+  POUZIVATELIANUMEER)
P
+  PK_POUZ_ROLE[NUMEER, NUMBER) ;
{idRole = idRole)
aFKa
1.2 PROJ_FOUZ o
il ROLE_OBRAZOVKY
lidPouzivatela “pfi idPouzivatels: NUMBER(E) S
= “pfi idProjektu; NUMBER(E)
idPouzivatela) *  rmola: VARCHARZ(1E) . Gt
| datumMastupu: DATE = today() ‘pﬁ( !dObIaznuty: MUMBER{S)
i datumifkoncenia: DATE pfi idRole: NUMBER{S)
#FKa aFka
+  POUZIVATELIANUMEER) : OBRﬁiOU‘;géNUMBER}
+  PROJEKTY{NUMBER) ROLE]] 3]
«PKu wPKa
+  PK_PROJ_POUZINUMBER, NUMBER) + PK_ROLE_OBRINUMEER, NUMBER
& [ (idProjektu o Eo
fid Sektora = id Sektora} PLAN_MIESTO | #*Projektul - -
I ¢F|»(_.:I {idObrazowky = idObrazowky)

«FHe

wFHu

wCOlUminm
*PK datum: DATE = Today()
*pfi idStola: NUMBER{S)
*FK idPouzivatela: NUMBER{E)

FK idProjektu: NUMBER(Z) dProichiu
editovatelne: CHAR[1) =Y i
i q.® aFHs 1
+  PK_PLAN_MIESTO{MUMBER, DATE)
i

+  POUZIVATELIA{NUMBER)
+  STOLY{NUMBER)
+ MIESTO_PROJEKTY[NUMBER)

Obrazok 40: Datovy model
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Zaver

Ciel'om predkladanej diplomovej prace je vytvorenie Ulhlbdelov vo vybratom
nastroji poda UML Standardov, ktoré popisuju infortmy systém na rezervaciu
kancelarskych miest tak aby navrh infotmého systému opisoval vSetkycagti potrebné

na jeho vyvoj.

Zakladnou rolou autora pri tvorbe infortmeho systému je praca softvérového
analytika, ktora zafia vyber vhodného vyvojového nastroja na tvorbu UMabdelov.
Samotny navrh je vyhotoveny v nastroji Enterprisechitect a zaiha podrobny popis

funkcionality systému.

V prvej kapitole vychddzame z teoretickych znalastienujeme sa definovaniu
podnikovych procesov a popisu univerzalneho modal®ho jazyku UML. Popisujeme
vybraté modelovacie UML nastroje daddostupnych informacii o tychto produktoch a
zdovodiujeme, préo sme zvolili konkrétny UML nastroj s pomedzi dgstyich UML

nastrojov.

Druha kapitola predstavuje tiea metodiku diplomovej prace. Opisuje proces
fungovania rezervmého systému a vymedzuje pouziti metodiku z&wnejeprace na
z&klade teoretickych poznatkov nadobudnutych vjgepitole.

Obsah tretej kapitoly je zamerany na vyber vhodndMi nastroja, Specifikaciu
poziadaviek na inforntay systém a popis jednotlivyalasti rezervéného informaného
systému. Podrobne sa zaobera najma jednotlivyagrdmami aktivit. Tieto diagramy
detailne opisuju funkcionalitu jednotlivych sluzjgttoré navrhovany inforngay systém
poskytuje. Konkrétne postupy opisané v diagramddiviavyustili do navrhu datového

modelu a modelu tried.

Na zaklade néavrhu informiaého systému v tejto diplomovej praci je mozné
relativne jednoducho vyvititrezervény informany systém aj bez znalosti podnikovych

procesov.
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