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ABSTRAKT

Clanok sa zameriava predovsetkym na aspekty autorskych prav v stvislosti s vytvorenim autorského diela, ktorym je
potitadovy program, resp. softvér.2 Clanok predklada zékladny prehlad problematiky vyvoja softvéru s pouzitim agilnych
metodik. Opisuje osobitosti tychto metodik a vysvetluje, aké vyzvy pre autorské prava agilny vyvoj so svojimi Specifika-
mi prinasa. Poukazanim na viaceré uskalia pri urcovani osoby, ktora vykonava majetkové autorské prava, dochadzame
k zaveru, ze spravne pravne posudenie zavisi od viacerych kritérii a predpokladov. Porozumenie vyzvam spojenych
s pouzitim agilnych metodik bude klicové na spravne urcenie autorsko-pravneho rezimu a vhodné nastavenie zmluvnej
upravy, ktord zabezpeci ochranu dusevného vlastnictva a podpori dalSie inovacie.

ABSTRACT

This article primarily focuses on the aspects of copyright in connection with the creation of a copyright protected work,
which is a computer program or software. The article provides a basic overview of software development using agile met-
hodologies. It covers the specifics of these methodologies and explains the challenges for copyright that agile development
with its specificities brings. By highlighting several difficulties in determining the person exercising economic copyright,
we conclude that the correct legal assessment depends on several criteria and assumptions. Understanding the challenges
associated with the use of agile methodologies will be crucial for determining the proper copyright regime and for setting
up contractual arrangements that ensure the protection of intellectual property and promote further innovation.
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*  Publikovany komentar nepodliehal recenznému konaniu.

1 JUDr. Katarina Ondrovicova, senior associate, pracuje ako advokatka v Bird & Bird, s. r. 0., advokatska kancelaria, Landererova 12, Bratislava,
a venuje sa IT pravu.

2 Samotny pojem softvér sa v slovenskom autorskom zakone nevyskytuje, autorsky zadkon pouziva pojem pocitacovy program. Hoci vyznam
tychto pojmov nie je Gplne totoZny, rozdiely medzi nimi s minimalne a aj prax ¢asto obidva pojmy pouZziva ako synonyma. Na zjednodusSenie sa
v ¢lanku tieto pojmy pouzivaji ako synonyma.
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Uvod

Aktualne v oblasti vyvoja softvéru dominuju agilné me-
todiky, ktorymi vyvojarske timy pristupuju k tvorbe a na-
sadeniu softvérovych rieSeni. Vyznacujuc sa flexibilitou,
schopnostou reagovat na zmeny a zavazkom k iterativne-
mu pokroku, stali sa agilné metodiky synonymom efekti-
vity a inovacie v technologickom priemysle. Tento posun
smerom k agilnym praktikdm vyvoja ovplyviuje nielen
projektovy manazment a softvérové inzinierstvo, ale pri-
nasa so sebou tiez viaceré tivahy pre riadenie prav dusev-
ného vlastnictva.

1 Specifika agilnych metodik

Predtym, ako sa budeme detailnejSie venovat pravnym
aspektom dusevného vlastnictva pri agilnom vyvoji, je
vhodné si vysvetlit, v com sa agilné metodiky vyvoja od-
liSuju od tzv. waterfall metodik, kedZe aj tieto rozdielnosti
prinasaju so sebou osobitné vyzvy pre oblast autorskych
prav.

Za typicky rys waterfall metodik programovania mozno
povazovat linedrny a sekvencny postup - projekt je roz-
deleny do viacerych po sebe nasledujicich faz/etap. Kaz-
da etapa musi byt dokoncena pred zacatim dalSej, pricom
moznosti vratit sa k predchadzajicej etape si obmedzené.
Tento nedostatok flexibility moze viest k vysSiemu riziku
omeskania projektu alebo na zaver k nespokojnosti za-
kaznika s konecnym produktom. V sticasnej dobe rychlych
inovacii moéze byt pouzitie metodik waterfall nevhodné,
najma ak sa pocas vyvoja softvéru poziadavky menia a je
nutné rychle a flexibilné reagovanie na tieto zmeny.

Agilna metodoldgia vyvoja softvéru sa vyvinula v reakcii
na vyvojové metody waterfall, ktoré sa povazovali za tazko-
padne a neefektivne. Agilné metodoldgie su viaceré, napr.
scrum, XP, kanban, lean atd., priCom medzi zakladné Crty
agilnych metodik mozno zahrnut:

- Iterativny vyvoj: Pre agilné metodiky je typické rozdele-
nie projektov na mensie jednotky - iteracie (oznacované
tiez ako sprinty), ktoré umoznuji timom rychlo reagovat
na zmeny v potrebach zakaznikov a trhovych podmien-
kach. Rozdelenim projektu na iteracie, ktorych vysled-
kom je funk¢ny softvér (alebo jeho komponent, ¢i funkcio-
nalita), sa zabezpeci, Ze kazda Cast softvéru je funkcna
a splia $tandardy kvality pred prechodom na dalsiu fazu.
Tento iterativny proces nielen zvysuje kvalitu a relevan-
ciu softvéru, ale tiez podporuje kultiru inovacie a ne-
pretrzitého zlepSovania v ramci vyvoja.

- Spolupraca a spitna viazba: Agilnd metodoldgia sa sna-
z{ maximalizovat spolupracu medzi roznymi funkénymi
oblastami, ako su vyvojari, manaZzéri, analytici a zakaz-
nik. Kolaborativne prostredie umoznuje nepretrziti

spatnu vazbu a dpravy, co je klucové v dneSnom rych-
lo sa meniacom digitalnom prostredi. Agilné metodiky
zdoraznuju dolezitost tzkej spoluprace so zakaznikom,
aby sa zaistilo, Ze vysledny produkt spifia ich potreby
a ocCakavania. Efektivnu spolupracu podporuje casta
aneformalna komunikacia a obvyklé je tiez menej forma-
lizované vedenie projektovej dokumentacie.

- Flexibilita a reakcia na zmeny: Agilné metodiky uzna-
vaju, Ze poziadavky a priority sa mozu priebezne menit
a podporuje sa flexibilita a adaptivnost v procese vyvo-
ja. Zmeny su Casté a vitané, podporuje ich kolaborativne
prostredie, Casté stretnutia timu a spatna vazba.

- Primarny cielom je dodat funkény produkt, ktory pri-
nasa hodnotu zakaznikovi.

Uvedené osobitné ¢rty agilnych metodik nesti so sebou
aj jedinecné vyzvy pre riadenie prav duSevného vlastnic-
tva. DuSevné vlastnictvo zohrava klticovu ulohu pri ochra-
ne inovdcii, ktoré vyplynu z agilnych procesov. Spravnym
nastavenim ochrany prav dusevného vlastnictva sa zabez-
peci, Ze inovacie, prispievajuce ku konkurencnej vyhode
a identite znacky spolocnosti, budd chranené pred neo-
pravnenym pouzitim alebo porusenim.

2 Vyzvy z pohladu ochrany dusevného vlastnictva
pri vyuziti agilnych metodik

Pouzitie agilnych metodik pri vyvoji softvérového diela
so sebou nesie cely rad vyhod pre inovacie, no na druhu
stranu prinasa tiez jedinecné vyzvy pre riadenie prav du-
Sevného vlastnictva. Efektivne adresovanie tychto vyziev
vyzaduje v prvom rade ich spravne pochopenie a dalej pro-
aktivne stratégie, jasni komunikaciu a vhodnd zmluvnu
pravnu Upravu na ochranu prav dusevného vlastnictva.

Prejdime ku konkrétnym vyzvam, s ktorymi sa méZeme
stretnit pri agilnym metodikach vyvoja.

2.1 Vyzvy pri urcovani aplikovatel'ného
autorsko-pravneho rezimu

Kolaborativna a iterativna povaha agilného vyvoja moze
rozmazavat hranice potrebné na urcenie autorov, prip.
urcenie osoby, ktord bude vykonavat majetkové autorské
prava. Agilny vyvoj predpoklada zapojenie viacerych pris-
pievatelov a pracu v skupine, kde tizko spolupracuji zmie-
Sané timy zahrnajlce réznorodé zucastnené strany vrata-
ne dodavatela, zakaznika, konzultantov a partnerov tretich
stran. Zatial' co spolupraca podporuje kreativitu a zdiela-
nie odbornych znalosti, zaroven prinasa vyzvy tykajice
sa prav dusevného vlastnictva a ich ochrany. Identifikacia
jednotlivych tvorivych vkladov (a ich autorov) medzi pris-
pevkami externych stran a projektovymi timami viacerych
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organizacii moze byt zlozit, najméi ked’ je spolupraca uzka
a komunikicia ¢asto neformélna a nezdokumentovana.

Spravne urcenie prislusného pravneho rezimu, resp. in-
Stitttu, pod ktory bude vytvorené softvérové dielo spadat,
umozni spravne nastavit aj zmluvnu dpravu. ,Pri pocita-
Covych programoch ide pomerne ¢asto o vysledok tvorby
viacerych autorov, pricom v tejto stvislosti moze vzniknuat
viacero rezimov podla skuto¢ného vztahu medzi jednot-
livymi autormi a pripadne riadiacimi alebo inymi podob-
nymi osobami.® Pozrime sa teda na tieto reZimy bliZSie,
v kontexte vyvoja softvérového diela.

Ked zakaznik potrebuje urcité softvérové dielo, ktoré
ma byt zhotovené presne podla jeho poZziadaviek a potrieb
aak nema interny tim vyvojarov, aby mu také dielo naprogra-
movali a zhotovili, na vyvoj diela si objedna spolocnost,
ktora ma k dispozicii skiseny vyvojarsky tim. Obvykle sa
postupuje podla zmluvy o dielo podla obchodného zakon-
nika medzi dvoma podnikatelmi (prip. inominatnej zmlu-
vy) a dielo spravidla nezhotovuje jediny autor, ale vyvojar-
sky tim.

Ak sa zvoli postup podla metodik waterfall, zakaznik
na uvod stanovi svoje poziadavky na vysledny produkt
alebo systém, pricom je obvyklé, Ze zakaznik, resp. jeho
zamestnanci svojou (tvorivou duSevnou cinnostou) ne-
zasahujui do tvorivého procesu vytvarania diela a vyvoja
softvéru.

Za predpokladu, Ze jednotlivi autori, ktori softvérové
dielo vytvaraju, su zamestnani u zhotovitela, vznika rezim
zamestnaneckého diela a majetkové autorské prava
k takému dielu bude vykonavat zhotovitel ako zames-
tnavatel' autorov. Podla § 90 ods. 1 AZ: ,Dielo vytvorené
autorom na splnenie povinnosti vyplyvajucich mu z pra-
covnopravneho vztahu alebo z obdobného pracovného
vztahu sa povaZuje za zamestnanecké dielo* a podla § 90
ods. 4 AZ: ,Majetkové prava autora k zamestnaneckému
dielu vykonava vo svojom mene a na svoj uCet zamestnava-
tel, ak nie je dohodnuté inak.”®

V takom priklade bude teda zhotovitel vykonavat ma-
jetkové autorskeé prava k softvérovému dielu vytvorenému
programatormi, ktorych zamestnava (ak sa s nimi nedoho-
dol inak, ale taka prax nie je obvykla).

Pokial ide o pravny vztah medzi zhotovitelom a objed-
navatelom, ktori uzavreli zmluvu o dielo podla obchodné-
ho zakonnika, stotozZilujem sa s nazorom, vyjadrenym v
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komentari k autorskému zakonu®: ,Osobitny reZim diel na
objednavku sa preto nebude aplikovat na zmluvy o dielo
uzavreté podla Obchodného zakonnika“

Zhotovitel, ktory vykonava majetkové autorské prava
k zamestnaneckému dielu, bude teda opravneny udelit
zakaznikovi licenciu - pravo na pouzitie diela. Licencné
ustanovenia obvykle byvaji zahrnuté priamo do zmluvy
o dielo, ale nie je vylicCena ani situacia, Ze by bola uzavreta
samostatna licencna zmluva. Menej Casta je situacia, Ze by
medzi zhotovitelom a objednavatelom nebola dohodnuta
Ziadna licen¢na zmluva ani ina dohoda o pouziti diela. V ta-
kom pripade sa uplatnia subsididrne ustanovenia obchod-
ného zakonnika, podla ktorych je objednavatel opravneny
pouzit’ dielo na tcel vyplyvajtci zo zmluvy o dielo’.

Ak by v podobnom modelovom priklade boli pri vyvo-
ji softvérového diela pouzité agilné metodiky, situacia
a pravne posudenie reZimu autorskych prav mozu byt
zlozZitejsie.

Agilné prostredie je zalozené na kolaborativnom pristu-
pe a uzkej spolupraci so zakaznikom. Ked'Ze podla agilnych
metodik je ultimatnym cielom funk¢ny produkt, ktory pri-
nasa hodnotu pre zakaznika, postavenie zakaznika pocas
celého projektu je ovela aktivnejsie (v porovnani s me-
todikami waterfall). Zakaznik obvykle aktivne zasahuje do
celého procesu vytvarania diela nielen poskytovanim spat-
nej vazby, ale aj flexibilnym usmeriiovanim celého smero-
vania projektu. Zakaznik moze nominovat svojich ¢lenov
timu, ktori sa zdcastiiuju pravidelnych stretnuti, poskytuja
spatnu vazbu, aktivne sa podielaji na tom, ako bude vy-
sledny produkt alebo komponent fungovat, vyzerat a pod.
Nie je vylucené, Ze od ¢lenov timu zakaznika moZze tiezZ
dochadzat k tvorivym vkladom pri vytvarani diela.

V pripade, Ze na vytvarani diela sa ztcastnovali viaceré
osoby vratane ¢lenov timu zakaznika, do ivahy mézu pri-
chadzat viaceré rezimy podla autorského zakona.

Jednym z osobitnych rezimov spolocnej tvorby viace-
rych autorov je reZim spolo¢ného diela podla § 92 AZ:
»Spoloc¢né dielo je dielo, ktoré vytvorili dvaja alebo viaceri
autori na podnet a pod vedenim osoby, ktora usmernova-
la a zabezpecovala proces vytvorenia tohto diela. Tvorivé
vklady autorov zahrnuté do spolo¢ného diela nie je mozné
samostatne pouZit“®

Pozrime sa blizsie, aké su zdkonné predpoklady na apli-
kaciu tohto rezimu a dalej si rozoberieme, ako sa tieto

ADAMOVA, Z., HAZUCHA, B. 2018. Autorsky zdkon. Komentdr. Bratislava: C. H. Beck, 2018, s. 659. ISBN 9788089603589.
Zakon ¢. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon v zneni neskorsich predpisov.
Zakon ¢. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon v zneni neskorsich predpisov.
ADAMOVA, Z., HAZUCHA, B. 2018. Autorsky zdkon. Komentdr. Bratislava: C. H. Beck, 2018, s. 707. ISBN 9788089603589.
§558 zakon ¢. 513/1991 Zb., Obchodny zakonnik, v zneni neskorsich predpisov.
Zakon ¢. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon v zneni neskorsich predpisov.
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predpoklady aplikujui na konkrétnu situaciu pri vyvo-
ji softvérového diela s pouzitim agilnych metodik, napr.
scrum.

Z citovaného znenia vyplyva, Ze ,predpokladom na vznik
spolo¢ného diela je podnet investora, teda fyzickej alebo
pravnickej osoby, na vytvorenie diela minimalne dvoma
autormi. Poziadavka ucasti minimalne dvoch autorov je za-
roven skuto¢nostou, ktorou sa slovenska tiprava podstatne
odliduje od obdobnych zahrani¢nych reZzimov.*

Na aplikciu rezimu spolo¢ného diela sa teda vyzaduje
splnenie niekol'’kych predpokladov: (1) podnet tzv. inves-
tora, ktory usmernuje a zabezpecuje proces vytvorenia
diela, a (2) dielo je vytvorené tvorivou duSevnou ¢innostou
minimalne dvoch autorov, pricom tvorivé vklady autorov
nie je mozné samostatne pouzit.

K osobe tzv. investora komentar k autorskému zakonu
uvadza!®: ,Na aplikiciu reZimu spolo¢ného diela je po-
trebné, aby osoba, ktora dala podnet na vytvorenie diela,
viedla, usmernovala a zabezpecovala proces vytvorenia
diela. Uloha tejto osoby nemoze byt len formalna, ale musi
ist o skuto¢ny vykon pomenovanych ¢innosti, i ked
tie moZu byt realizované prostrednictvom inej osoby
(napriklad zamestnancom alebo inou osobou poverenou
konkrétnou aktivitou). Na druhej strane z pozicie investora
nejde o vykon tvorivej dusevnej cinnosti, ale skor o urcova-
nie celkového charakteru diela, jeho koncepcie, Struktury,
obsahu, funkcii, vzhladu a inych skuto¢nosti.”

Pri vyvoji softvérového diela s pouzitim agilnych meto-
dik scrum zakaznik obvykle menuje osobu do roly oznaco-
vanej ako ,product owner“!!, ktorého tlohou podla scrum
sprievodcu!? je vytvarat a komunikovat ciele projektu,
resp. vysledného produktu, usmeriiovat a komunikovat,
aké polozky maju byt zahrnuté do dokumentu oznacova-
ného ako ,produkt backlog®, usporiadat’ a priorizovat po-
lozky v tzv. product backlog. ,Product backlog je neustale
sa vyvijajuci zoradeny zoznam toho, o je potrebné urobit
pre vylep$enie produktu.!?

Na zaklade uvedeného opisu sa mozno priklonit k zave-
ru, Ze prave prostrednictvom roly product owner moze za-
kaznik plnit’ pojmové znaky ,investora“ (cit. skor) vyzado-
vané na splnenie jedného z predpokladov na vznik spoloc¢-
ného diela. Pri agilnom vyvoji by sa potom zakaznik mohol
povazovat za osobu, ktora dala podnet na vytvorenie diela,

pricom zakaznik, prostrednictvom svojho zamestnanca
(tzv. product owner), usmernuje a zabezpecuje proces vy-
tvorenia diela, ktoré programuju viaceri autori (ktorych
tvorivé vklady nie je moZné samostatne pouzit).

Z uvedeného dalej vyplyva, Ze pri vyvoji softvérového
diela s pouzitim agilnych metodik so silnym a aktivnym
postavenim zakaznika je preto vhodné zvazit, Zze v danom
pripade méZe vytvorené dielo spiiat’ znaky spoloéného
diela a uplatnia sa nan ust. § 92 a nasl. AZ.

V tejto suvislosti treba pamatat’ tiez na to, Ze podla §
92 ods. 2 AZ: ,Na vykon prav k spolo¢nému dielu sa pri-
merane pouZiji ustanovenia o zamestnaneckom diele.“**
,To znamen3, Ze osoba, ktord dala podnet na vytvorenie
diela a pod vedenim ktorej dielo vzniklo, vykonava rovnaké
prava, akoby bola zamestnavatelom...“15

Z pohladu autorskych prav je toto vyznamny rozdiel
v porovnani s vySSie opisanou situdciou pri pouziti water-
fall metodik vyvoja, ked’ majetkové autorské prava k die-
lu vytvorenému viacerymi autormi vykonava podla § 90
AZ zhotovitel (ako ich zamestnavatel’), pricom zhotovitel
(spravidla) udeluje zakaznikovi licenciu na pouzitie diela.

Pri pouziti agilnych metodik vyvoja, ak zdkaznik aktivne
usmernuje a zabezpeCuje proces vytvarania diela viace-
rymi autormi (napr. programatormi zamestnanymi zho-
tovitelom), vSak nebude vykonavat’ autorské majetko-
vé prava zhotovitel, ale zakaznik, a to na zaklade ust.
§ 92 a nasl. AZ, podla rezimu pre spolo¢né dielo. V ta-
kom pripade potom udelenie licencie zo strany zhotovitela
zakaznikovi nebude mozné (kedZe zhotovitel nevykonava
majetkové autorské prava, neméze ich udelit).

Pravny problém méze vzniknut, ak pri koncipovani
zmluvy o dielo medzi zhotovitelom a objednavatelom (za-
kaznikom) strany neuvazovali o pouziti agilnych metodik
a moznosti vytvorenia spolo¢ného diela podla ust. § 92 AZ,
ale napr. pouzili text zmluvy o dielo p6vodne koncipovanej
pre waterfall vyvoj a obsahujicej obvyklé licen¢né usta-
novenia o udeleni licencie zhotovitelom objednavatelovi.
Takéto ustanovenia o udeleni licencie m6zu byt nevyko-
natelné, prip. neplatné (pre objektivnu nemoZznost plne-
nia od pociatku), kedZe zhotovitel nie je opravneny licen-
ciu udelit, pretoZe nevykonava majetkové autorské prava
k dielu. Na takéto situacie by zmluvné strany mali vopred
mysliet’ a predist im spravnym nastavenim rezimu autor-
skych prav.

9 ADAMOVA, Z., HAZUCHA, B. 2018. Autorsky zdkon. Komentdr. Bratislava: C. H. Beck, 2018, s. 715. ISBN 9788089603589.

10 ADAMOVA, Z., HAZUCHA, B. 2018. Autorsky zdkon. Komentdr. Bratislava: C. H. Beck, 2018, s. 715,716. ISBN 9788089603589.

11 Pri slovenskom preklade Scrum sprievodcu sa nazvy roly neprekladali, preto aj v tomto ¢lanku zostavame pri anglickych vyrazoch.
12 SCHWABER, K., SUTHERLAND, J. 2020. The Scrum Guide. [online]. scrumguides.org, 2024 [cit. 07.04.2024].

Dostupné na internete: https://scrumguides.org/scrum-guide.html

13 SCHWABER, K., SUTHERLAND, J. 2020. The Scrum Guide. [online]. scrumguides.org, 2024 [cit. 07.04.2024].

Dostupné na internete: https://scrumguides.org/scrum-guide.html
14 Zakon ¢. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon v zneni neskorsich predpisov.

15 ADAMOVA, Z., HAZUCHA, B. 2018. Autorsky zdkon. Komentdr. Bratislava: C. H. Beck, 2018, s. 717. ISBN 9788089603589.
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Sice pravna tprava spolocného diela je kogentna a nemo-
Ze byt zmluvne vylicend, domnievame sa vsak, ze zmluvné
strany mo6zu v zmluve upravit, ako bude proces vytvarania
diela prebiehat a i predpokladaju, Ze ulohy a aktivity vy-
konavané zo strany zakaznika budu spiiiat pojmové zna-
ky investora podla ust. § 92 ods. 1 AZ. Taky postup mdze
pomdct urcit spravny autorsko-pravny rezim a zabezpecit
efektivnu ochranu prav.

Spravna identifikacia prislusného rezimu podla autor-
ského zakona, ktory sa na danu situaciu ma uplatnit,
je jednou z najvacSich vyziev agilného vyvoja z pohla-
du autorského prava, resp. zabezpecenia adekvatnej
ochrany autorskych prav. Pri agilnom vyvoji prebieha
uzka spolupraca medzi zakaznikom a zhotovitelom a ok-
rem moznosti uplatnenia rezimu spolo¢ného diela pricha-
dzaju do tvahy aj dalSie osobitné autorsko-pravne rezimy,
v zavislosti od konkrétnej situacie. Pravne postidenie méoze
tiez skomplikovat, ak samotny vyvoj (programovanie) pre-
bieha v zmieSanych timoch.

Najjednoduchsim (na pravne posudenie rezimu) sa
javi, ak programovanie vykonaju len zamestnanci zho-
tovitela. Vtedy spravidla p6jde o zamestnanecké dielo
a zhotovitel' bude k nemu vykonavat majetkové prava.
Pokial’ v§ak rovnaky tim programatorov bude pracovat
agilne na podnet a pod vedenim zdkaznika, ktory bude
programovanie usmernovat azabezpecovat, péjde o spo-
lo¢né dielo, ku ktorému bude majetkové prava vykona-
vat zakaznik.

V dnesnej dobe je Coraz CastejSie, Ze vyvoj softvéru pre-
bieha v ramci komplexnych partnerstiev a spoluprace
medzi réoznymi subjektmi, o vedie k vytvaraniu zmie-
Sanych timov s réoznorodymi zru¢nostami a skiisenos-
tami. V takych pripadoch programatorsky tim moéze byt
zmieSany a tvoreny programatormi zamestnanymi zhoto-
vitelom, zakaznikom, prip. tretimi stranami alebo Zivnos-
tnikmi. V praxi tato situacia nie je neobvykla, napr. ked’ jed-
na strana ma vo svojom time nejakého skiiseného progra-
matora, ale potrebuje dalsich, ktorych do timu nominu-
je druha strana zo svojich zamestnancov, alebo ak urcita
Specificka rola (napr. programator pre urcité programy)
chyba, na vyplnenie medzery v time sa zapoji aj Zivnostnik
(obvykle ako subdodavatel zhotovitela).

Pravne posudenie takejto situacie je vel'mi zlozité, najma
v pripade, ak nebude mozné od seba odlisit tvorivé vklady
jednotlivych ¢lenov timu a ak ich tvorivou duSevnou ¢in-
nostou vznikne jedno dielo. V takom pripade by vo vzta-
hu medzi autormi mohlo ist’ o spoluautorstvo podla § 15
AZ, pricom prava k takému dielu patria autorom spoloc¢ne
a nerozdielne. ProblematickejSie vSak bude pravne po-
sidenie, aké prava ziska zhotovitel, resp. na zaklade

akych pravnych rezimov alebo institatov ziska zakaz-
nik pravo dielo pouzivat.

V pripade zmieSanych programatorskych timov nie je
jasné, ¢i sa vo vztahu k zhotovitelovi uplatni rezim zames-
tnaneckého diela, ak zhotovitel nezamestnava vsSetkych
autorov diela. Je otazne, ¢i by mohol vzniknut rezim za-
mestnaneckého diela k Casti diela vytvoreného zamestnan-
cami zhotovitela a k zvySnej casti by islo napr. o udelenie
licencie, napr. od zZivnostnika (subdodavatela zhotovitela),
alebo o dielo na objednavku podla § 91 AZ. Priklanname sa
skor k zaveru, ze v pripade, ked’ vznikne jedno dielo, pri
ktorom tvorivé vklady ¢lenov timu, ktori st zamestnanci,
nie je mozné oddelit od vkladov ¢lenov timu, ktori su Ziv-
nostnici alebo zamestnanci zadkaznika, bolo by problema-
tické dielo ako celok povazovat za zamestnanecké dielo
(§ 90 AZ), ku ktorému by majetkové prava vykonaval zho-
tovitel.

RieSenim situacie so zmieSanym programatorskym ti-
mom by mohli byt ustanovenia o spolo¢nom diele, za
predpokladu, Ze zakaznik bude osobou, ktora usmernovala
a zabezpecovala proces vytvorenia tohto diela a dielo bolo
zhotovené na podnet a pod vedenim zakaznika. Vo vztahu
medzi autormi by pripadne mohlo ist o spoluautorstvo,
ale majetkové autorské prava by vykonaval zakaznik podla
ust. § 92 AZ. Aj komentar k autorskému zakonu pripusta
situaciu: ,NevyluCuje sa vsak, aby bolo spolo¢né dielo zaro-

veri spoluautorskym dielom.”*¢

Vzhladom na to, Ze moZze byt velmi komplikované urcit,
aky rezim podla autorského zakona sa uplatni pri zmiesa-
nych programatorskych timoch, odporucame sa tejto situ-
acii radSej vyhnut a zmluvne sa dohodnut so zhotovitelom,
aby programatorsky tim bol zloZeny len zo zamestnancov
zhotovitela. Zmluva tiez moZe upravit postavenie zakazni-
ka a zmluvne stanovit jeho tlohy tak, aby bolo jednoduch-
Sie posudit, ¢i sa zadkaznik povazuje za tzv. investora a su
naplnené znaky spolo¢ného diela.

2.2 Naroc¢nost' dokumentovania prispevkov
dusevného vlastnictva (tvorivych vkladov)

Dalsia z vyziev programovania v agilnych prostrediach
vyplyva z dynamického tempa vyvojovych cyklov a itera-
tivnej povahy agilnych procesov, ktoré moézu komplikovat
presné sledovanie a dokumentovanie prispevkov dusev-
ného vlastnictva. Na rozdiel od linedrnych modelov vyvo-
ja, kde sa softvér vyvija v oddelenych fazach a jednotlivé
milniky st oddelené a jasne definované a dokumentacia
je Struktirovanejsia, agilné projekty sa postupne rozvijaja
prostrednictvom neustalej spédtnej vazby a iteracii, pricom
sa Casto menia a aktualizuju. V dosledku toho moze byt

16 ADAMOVA, Z., HAZUCHA, B. 2018. Autorsky zakon. Komentar. Bratislava: C. H. Beck, 2018, s. 715. ISBN 9788089603589.

42  dusevné vlastnictvo | 1| 2024

WWW.UPV.SK


http://www.upv.sk

KOMENTAR

udrziavanie presnych a aktudlnych zaznamov o tvorivych
autorskych vkladoch zlozité.

Dokumentaciu tvorivych vkladov jednotlivych autorov da-
lej komplikuje kolaborativna povaha agilnych timov. V agil-
nych timoch sa na vytvarani a zdokonalovani softvérovych
rieSeni podielaju viaceri prispievatelia vratane vyvojarov,
testerov, dizajnérov a product owner-a. Identifikacia a pri-
radenie individudlnych prispevkov k Specifickym vysled-
kom mézu byt zlozité, najma ked' sa ulohy prekryvaju ale-
bo ked’ ¢lenovia timu rotuji medzi réznymi tlohami pocas
zivotného cyklu projektu.

Okrem toho moze neformalny a flexibilny charakter
komunikacie v agilnom prostredi viest k tomu, Ze cenné
poznatky alebo inovacie sa zdielaju ustne alebo prostred-
nictvom neformalnych kanalov, ¢o dalej komplikuje snahy
o komplexné zachytenie a zdokumentovanie prispevkov
jednotlivych ¢lenov timu a ich pripadnych autorskych prav.

V dosledku toho moze byt naro¢né sledovat a viest
komplexné zaznamy o generovani dusevného vlastnic-
tva. Tento nedostatok moZe tiez viest k problémom pri iden-
tifikacii jednotlivych tvorivych vkladov a ich autorov a pri
urceni, kto vykonava majetkové autorské prava, a napokon
aj k problémom pri ochrane prav dusevného vlastnictva.

Na zvladnutie tychto vyziev, ktoré prinasa vplyv agilného
pristupu na procesy dokumentacie, sa odporuca imple-
mentovat proaktivne stratégie na zabezpecenie ochra-
ny autorskych prav.

Jednym z krokov modze byt stanovenie jasnych politik
a postupov v ramci agilnych timov. To zahria dokumento-
vanie tvorivych vkladov k autorskym materidlom, imple-
mentaciu systémov kontroly verzii a udrziavanie komplex-
nych zaznamov o tvorivych prispevkoch. Integrovanie ta-
kychto postupov do pracovnych postupov agilného vyvoja
moze ulahcit proces dokumentacie. Zaclenenim kontroly
dodrziavania tychto postupov do stretnuti planovania ite-
racie s pravidelnymi auditmi dokumentacie mézu organi-
zacie proaktivne identifikovat' a rieSit pripadné medzery
v ochrane autorskych prav.

Porozumenie vplyvu iterativnej povahy agilného pri-
stupu a jeho vplyvu na procesy dokumentacie autorskych
prav a implementacia proaktivnych stratégii na zabezpe-
Cenie dokumentacie m6zu pomdct organizaciam zmiernit
pravne rizika a chranit svoje tvorivé aktiva.

2.3 Otvoreny softvér a agilny vyvoj

Pri agilnom vyvoji softvéru sa pouzivanie otvoreného
softvéru, resp. softvéru s tzv. otvorenym zdrojovym kédom
stava Coraz beznejSim vdaka jeho flexibilite a nakladovej
efektivnosti. Otvoreny softvér, ¢asto oznacovany skratkou

0SS (Open Source Software, dalej 00S), je typ softvéru,
ktorého zdrojovy kdd je verejne dostupny a mdze byt vol-
ne pouzivany, Sireny a upravovany inymi pouZzivatel'mi.
Spravidla ktokolvek ma pravo skimat, upravovat a distri-
buovat tento softvér za dodrzania podmienok stanovenych
v jeho licencii.

V ramci agilnych projektov zohrava 0SS klucovua tlohu
pri urychlovani vyvojovych cyklov, podpore inovacii a zni-
Zeni vyvojovych nakladov prostrednictvom vyuZzitia existu-
jucich rieseni a prispevkov komunity. Timy ¢asto vyuzivaja
kniznice, rimce a nastroje OSS na urychlenie vyvoja, rozsi-
renie funkcnosti a rieSenie beznych softvérovych poziada-
viek. Efektivne riadenie OSS zahfna identifikaciu vhodnych
kniznic alebo komponentov, ich integraciu do projektu
a udrziavanie aktualizacii a bezpec¢nostnych zaplat na mi-
nimalizaciu rizik zranitelnosti. Okrem toho musia agilné
timy aktivne prispievat spat do OSS komunity tym, Ze hla-
sia chyby, predkladaju vylepSenia alebo zdielaja upravy,
¢im podporuju spolupracu a kontinualne zlepSovanie.

Z pravneho hladiska vyuzivanie, prispievanie a distri-
bucia 0SS v ramci agilnych projektov vyzaduje venovat
dokladnu pozornost licenénym ustanoveniam tykaju-
cich sa otvoreného softvéru a plneniu s tym stvisiacich
povinnosti, ktoré urcuju, ako moze byt prislusny otvoreny
softvér pouZzivany, upravovany a distribuovany. Nedodrza-
nie tychto licencii moZe viest k poruSeniu prav dusevného
vlastnictva, poskodeniu reputacie a dalsim pravnym nasled-
kom.

KIicové pravne zvazovania pri vyuziti OSS pri agilnom
vyvoji zahriaju:

- Sulad s licenénymi podmienkami: Agilné timy musia
starostlivo preskimat a porozumiet podmienkam licen-
cii OSS pred ich integraciou do projektov. R6zne licencie
ukladajui rézne povinnosti, ako napriklad poskytnutie
zdrojového kodu volne dostupného v pripade distribu-
cie softvéru, zabezpecenie, Ze akékolvek odvodené diela
budu tiez poskytnuté pod otvorenou licenciou, resSpekto-
vanie pravidiel tykajucich sa kompatibility s inymi open
source licenciami v pripade integrovania softvéru do
inych projektov atd. Zabezpecenie siladu s licencnymi
podmienkami je klIti¢ové na minimalizaciu rizik poruse-
nia.

- Prispievanie a odvodené diela: Pri upravach kodu ale-
bo upravach projektov s vyuzitim OSS musia agilné timy
dodrziavat pravidld prispevku a licencné poziadavky.
Okrem toho by timy mali venovat osobitnd pozornost
v pripade vytvarania odvodenych diel, ktoré kombinuju
0SS s proprietarnym kédom, pretoze to mdze sposobit
dodatoc¢né licencné povinnosti alebo obmedzenia.

- Stratégie zniZovania rizik: Implementacia stratégii na
zniZovanie rizik zahfna zavedenie politik OSS, realizaciu
auditov suladu s licencnymi podmienkami a udrziavanie
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podrobnych zaznamov o pouziti a prispievani k OSS. Je
vhodné starostlivo preskimat a analyzovat podmienky
licencii OSS, aby sa zabezpecilo, Ze pouZzivanie, Gpravy
a distribucia 0SS komponentov st v stlade s licencnymi
poziadavkami viazucimi sa na dany 00S. Okrem toho by
agilné timy mohli urcit zodpovedné osoby na riadenie
0SS, sledovanie zmien a rieSenie problémov suvisiacich
so zabezpecenim suladu s licenciou.

0SS moze zohravat klucova tulohu v agilnom vyvoji,
umoziujuc rychlu inovaciu a flexibilitu. Proaktivnym rie-
Senim uvedenych pravnych aspektov mozu agilné timy vy-
uzit vyhody OSS a zaroven minimalizovat suvisiace pravne
rizika, zabezpecit sulad s licenciami otvoreného zdrojové-
ho kédu a ochranu prav dusevného vlastnictva, ¢co umoz-
nuje bezpecné vyuzivanie a prispievanie k 0SS v agilnom
prostredi, pricom sa reSpektuju prava dusevného vlastnic-
tva a principy otvoreného zdrojového kédu.

Zaver

V dynamickom svete agilného vyvoja softvéru sa musia
tradicné pristupy k dusevnému vlastnictvu, resp. k zmlu-
vam prisposobit, aby mohli reagovat na Specificky, itera-
tivnhu a kolaborativnu povahu agilnych metodik a vyzvy
s tym spojené.

Ako bolo vysvetlené, jedna z hlavnych vyziev pri konci-
povani zmlav pre agilné projekty spociva v urceni apliko-
vatelného autorského rezimu a spravnom definovani li-
cencnych podmienok (resp. udelenia prav na pouzivanie).
Okrem toho by mali byt licencné podmienky prisposobené
tak, aby zarucili sulad s licenciami otvoreného zdrojového
kédu.

Jasné, flexibilné a vynutitelné zmluvy su kltucové pre
uspesné agilné projekty a zaroven chrania prava dusevné-
ho vlastnictva. Jasné vyjadrenie a jednoznacné podmienky
st zakladom vzajomného porozumenia a stiladu medzi zd-
Castnenymi stranami.

Stratégie na zmiernenie rizik by mohli zahfiat:

- Vzdelavanie zainteresovanych stran. Vzdelavanie zucas-
tnenych stran o pravach dusevného vlastnictva a jeho
ochrane, licenciach otvoreného zdrojového kddu a zmluv-
nych povinnostiach, ¢im sa podporuje porozumenie a sd-
lad a zniZuje pravdepodobnost poruseni a sporov.

- Audity: Pravidelné audity prav dusevného vlastnictva
a suvisiacich aplikovatelnych ustanoveni, ¢i uz autorské-
ho zakona, ako aj licen¢nych ustanoveni mézu pomoct
identifikovat a posudit potencidlne rizikd v agilnych
projektoch, ¢o umozni v€asnu implementaciu opatreni
na ich zmiernenie.

- Konzultacie s pravnymi odbornikmi: Ziskanie pravnej
expertizy v skorych fazach projektu méze poméct prina-
vigacii v komplexnych otazkach autorsko-pravnej ochra-
ny, vytvarani zmlav prispdsobenych Specifikam projektu
a zabezpeceni pravneho suladu, co nakoniec minimalizu-
je rizika a chrani aktiva dusevného vlastnictva v agilnych
prostrediach.

Pochopenie Specifik agilného vyvoja, ako aj vyziev z po-
hladu prav duSevného vlastnictva, aplikovanie vhodnych
stratégii na minimalizaciu rizik spolu so spravne nastave-
nou zmluvnou upravou mdze pomdct organizacidm zmier-
nit pravne rizika a chranit' dusevné vlastnictvo.
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