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Flexible generalized blocking job
shop problem
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Vychodisko =

je rozsirenim zovsSeobecneného rozvrhovacieho problému (bez
flexibility), ktory bol prezentovany v pract A. Kiinkert, Optimization in
design and control of automated high-density ware-houses, Ph.D. thesis,
University of Fribourg, Switzerland, 2001, Nr. 1353

pri blokovacom job shop rozvrhovacom probléme nie si medzi
obsluznymi zariadeniami pritomné buffery (vyrovnavacia pamat’) pre
uchovanie ciastocne spracovanych uloh, t.j. operacia ulohy musi ostat’
po spracovani na danom obsluznom zariadeni a tym ho bude
blokovat’ dovtedy, kym ho nebude mozné presunut’ na dalsie
obsluzné zariadenie.

zovSeobecneny blokovaci job shop problém rozvrhovania berie do
uvahy cas potrebny na presun operacie z jedného OZ na d’alsie a Cas
nastavenia OZ pri vymene operacii v zavislosti od poradia.
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Formulacia problému

Nech | je mnozina 7 uloh, M je mnozina » obsluznych zariadeni a I je
mnozina o operacii. Pre hocijaku dlohu ], operacie v tlohe | spracovanej
v urcenom poradi zapiSeme nasledovne J; Jp,..,J)r. Jp oznacuje rtd
operaciu ulohy /. Pre dve po sebe nasledujuce operacie s 7 ulohy | plati, ze
ak i=J] a j=]J41 pre nejaké r z intervalu 1<r <|J|, potom tieto
operacie patria do mnoziny A;. Pre kazdé (i,j) € A;, ak operacia /
predchadza operaciu j, potom operacia 7 je bezprostredny predchodca
operacie a operacia / je bezprostredny nasledovnik operacie ..
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Formulacia problemu

Kazda tloha pozostava z operacii, ktoré su spracovavané v poradi.
Operacia z hocijakej ulohy sa sklada zo 4 po sebe idtcich krokov:

krok prevzatia (take — over step), kde tloha je prevzata z predchadzajiceho
obsluzného zariadenia,

krok spracovania (processing step), kde iloha je spracovana v nejakom case,

krok cakania (waiting step), kde uloha caka nejaky cas na umiestnenie na
d’alSom dostupnom obsluznom zariadeni, t.j. blokuje sucasné obsluzné
zarladenie,

krok odovzdania (hand — over step), kde uloha je odovzdana (presunuta) na
d’alsie obsluzné zariadenie alebo uvol'nena z aktualneho, ak operacia je

posledna z danej ulohy.
Kazdy krok sa vykonava vzdy v tomto poradi.
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Formulacia problému

transfer dlohy krokov prevzatia a odovzdania je synchronizovany.
Tieto dva kroky zacinaja a (zvycajne) koncia v rovnakom case.

kazda operacia moze byt spracovavana na jednom obsluznom
zartadeni, ktory sa nachadza v mnozine obsluznych zariadeni.

cas spracovania operacie moze byt’ zavisly od priradeného obsluzného
zariadenia.

na hoctjakom obsluznom zariadeni moze byt spracovavana len jedna
operacia v rovnakom case.

dve operacie, ktoré sa spracované za sebou na jednom obsluznom
zariadeni maju urcent naslednost’ (sequence — depends setup).



Metody skumania

Genetické algoritmy

proces postupného vylepSovania populacie jedincov opakovanou
aplikaciou genetickych operatorov, ktory vedie k evolaci takych
jedincov, ktoré lepsie vyhovuja stanovenym podmienkam ako jedincom,
z ktorych vznikli.

proces konverguje k situacii, kedy je populacia tvorena len tymi
najlepsimi jedincami.

princip: kopirovanie a vymienaniu ret’azcov — chromozémov

vychadzaju z myslienky Darwinovej tedrie
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Metody skumania

Rojenie castic

technike navrhnuta Dr. Eberhartom a Dr. Kennedym (1995),

zalozeny na pozorovani kfdl'ov vtiakov, hufov ryb alebo roje vciel
a dokonca aj 'udského spolocenského spravania z ktorej inteligencia
vyplyva,

systém je inicializovany populaciou nahodnych rieSeni a hl'ada optima
pre rOzne moznostl generacii,

kazda castica populacie ma prisposobitelnu rychlost’ (zmena pozicie),
podla ktorej sa pohybuje v priestore hl'adania a pamat’, ktora si pamata
najlepsiu poziciu pre dany priestor hl'adania.
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