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ABSTRAKT

RODAKOVA, Magdaléna: Ubytovaci systém pre Studentov Ekonomickej Univerzity v
Bratislave. — Ekonomicka univerzita v Bratislave. Fakulta hospodarskej informatiky; Katedra
aplikovanej informatiky. — Veduci zavereénej prace: Ing. Peter Prochazka, PhD - Bratislava:
FHI, 2024, 48s.

Ciel'om tejto bakalarskej prace je navrhnit’ a implementovat’ webovl aplikaciu pre Studentov,
ktora im umozni vybrat’ si na internate konkrétnu izbu pre dany akademicky rok. Praca dokladne
analyzuje sucasné riesSenia dostupné na trhu, porovnava ich vyhody a nevyhody a navrhuje novy
postup k rieSeniu tohto problému. Praca je rozdelend do niekolkych kapitol. Prva kapitola sa
venuje sucasnému stavu problému vratane dostupnych rieSeni na trhu a ich podrobnému
porovnaniu. V druhej Casti sa popisuje ciel’ prace a vyhodnotenie dotaznika, na zaklade ktorého
sa vytvori navrh nového riesenia danej problematiky. Praca poskytuje podrobny opis krokov od
podania Ziadosti 0 ubytovanie po vyber konkrétnej izby. Posledna kapitola popisuje proces
vytvarania samotnej webovej aplikdcie a jej integraciu s databdzou. Zaver sumarizuje cely
proces rieSenia problému a hodnoti vysledky prace. Vysledkom rieSenia je plne funkéné webova
aplikacia, ktora umoznuje Studentom efektivne a pohodlne vybrat’ si ubytovanie a izbu na

akademicky rok.

KPucové slova: webova aplikacia, react.js, rezervacny systém



ABSTRACT

RODAKOVA, Magdaléna: Ubytovaci systém pre Studentov Ekonomickej Univerzity v
Bratislave. — University of Economics in Bratislava. Faculty of Economic Inforatics;
Department of Applied Informatics. — Thesis supervisor: Ing. Peter Prochazka, PhD - Bratislava:
FHI, 2024, 48p.

The aim of this bachelor thesis is to design and implement a web application for students, which
will allow them to select a specific room in the dormitory for the academic year. The thesis
thoroughly analyzes current solutions available on the market, compares their advantages and
disadvantages, and proposes a new approach to solving this problem. The thesis is divided into
several chapters. The first chapter deals with the current state of the problem, including available
solutions on the market and their detailed comparison. The second part describes the goal of the
thesis and evaluates the questionnaire, based on which a proposal for a new solution to the
problem is created. The thesis provides a detailed description of the steps from submitting an
accommodation request to selecting a specific room. The last chapter describes the process of
creating the web application itself and its integration with the database. The conclusion
summarizes the entire process of problem-solving and evaluates the results of the thesis. The
result of the solution is a fully functional web application that allows students to effectively and

conveniently choose accommodation and a room for the academic year.

Kruacové slova: web application, react.js, reservation system
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Uvod

V sucasnej dobe, v ére neustdleho technologického pokroku a digitalizacie, je
nevyhnutné, aby aj univerzity vyuzivali moderné nastroje a technologie na zlepsenie svojich
procesov. V tejto bakalarskej praci sa budeme zameriavat’ prave na ubytovaci proces, ktory
predstavuje kliCova stcast’ Studentského zivota na univerzitach. Konkrétne sa budeme
venovat popisu a implementacii webovej aplikacie, a to ubytovacieho rezervacného systému

Ekonomickej univerzity v Bratislave.

Sucasny postup pridel'ovania ubytovania pre Studentov, vykonavany manualne urcitou
skupinou l'udi podla prislusnej fakulty, je v 21. storo¢i povaZzovany za neefektivny a
zastaraly. S cielom riesit’ tieto problémy a prispiet’ k modernizacii procesov rezervacii
ubytovania na univerzite vytvorime novy systém. Tento systém nie len eliminuje sucasné
nedostatky inych, uz existujicich systémov, ale pridd hodnotu v podobe inovéacii, ktoré
zlepsuju pouzivatel'sky zazitok a efektivnost’ celého procesu. Cielom je automatizovat’ a
zefektivnit’ procesy rezervacii ubytovania, a taktiez poskytnit’ pouzivatel'om nové moznosti

a funkcionalitu, ktoré su v sucasnosti nedostupné.

V prvej kapitole podrobne zanalyzujeme sucasné ubytovacie systémy a porovname ich
medzi sebou. Tento komplexny pohl'ad ndm umozni identifikovat ich silné a slabé stranky
a poskytne nam cenné vychodisko pre navrh a vytvorenie vlastného inovativneho systému

pre Ekonomicku univerzitu v Bratislave.

V druhej kapitole zhrnieme a podrobne opiseme ciele naSej prace. Okrem toho
vytvorime a nasledne zanalyzujeme dotaznik pre Studentov byvajucich na internate, aby sme
lepSie porozumeli ich potrebam a poziadavkam tykajtcich sa ubytovacieho rezervaéného
systétmu. Na zaklade tohto dotaznika vytvorime ndvrh nového rieSenia, kde zohl'adnime
relevantné poziadavky respondentov. Tymto spdsobom sa ubezpecCime, ze navrhovany

systém bude o najviac prispésobeny potrebdm potencidlnych pouzivatel'ov.

Nasledne v tretej kapitole pristapime k samotnej implementacii ubytovacieho systému
podla poziadaviek studentov. Ciel'om tejto fazy bude nielen overit’ funkénost’ a efektivitu
nového systému, ale aj zhodnotit’ ispech implementovanych rieSeni a identifikovat’ pripadné
oblasti na d’alSie vylepSenia. Pocas implementécie budeme klast’ doraz na sledovanie spitne;
vézby od budicich pouzivatelov a reagovat’ tak na ich potreby a pripomienky s cielom

neustale zdokonalovat’ a optimalizovat’ ubytovaci systém.



1 Sucasny stav rieSenia danej problematiky

V tejto kapitole sme sa zamerali na aktualny stav v oblasti ubytovacich systémov pre
Studentov na troch najvacSich univerzitich v Bratislave. Ubytovanie pre Studentov
predstavuje jednu z kl'aicovych oblasti, ktora ovplyviiuje ich Studentsky zivot a komfort
pocas Studia na svojej univerzite. Ciel'om tejto kapitoly bolo poskytnut’ podrobny prehl'ad
sucasnej situdcie v oblasti ubytovacich systémov na univerzitach a poukazat’ na pozitivne
stranky, ale aj hlavné problémy a nedostatky, s ktorymi sa tieto systémy momentalne
stretavaji. Detailnd analyza sucasného stavu ndm umoznila lepSie porozumiet’ fungovaniu
tychto systémov a navrhnut' tak potencialne zlepSenia, ktoré by mohli prispiet’ k

efektivnejSiemu procesu pridel'ovania ubytovania pre Studentov.
1.1 Sucasny stav rieSenia na Ekonomickej univerzite

Ako bolo spomenuté v Gvode prace, aktualne rieSenie pridelovania ubytovania na
Ekonomickej univerzite spoc¢iva v manualnom procese, kde hra silnu rolu l'udsky faktor,

ktory so sebou prinasa mnozstvo chyb a nedorozumeni.

Postup tohto procesu zadina v bode, ked’ sa podavajii Ziadosti o ubytovanie. Studenti
EU v Bratislave si mézu poziadat' o ubytovanie v Studentskych domovoch Ekonomickej
univerzity v Bratislave prostrednictvom elektronickej Ziadosti v uréenych terminoch cez
Akademicky informaény systém (AiS). V AiSe sa im nasledne rovno vypocitaju body na
zaklade priemeru, vzdialenosti a bonusovych aktivit, ¢im sa odbremeiiuje ubytovacia
komisia, ktora to nemusi manualne dopocitavat. Novoprijati uchadzaci maji rovnaku
moznost’ podat’ si Zziadost' v ramci stanovenych terminov, ktoré st vopred uréené. Ziadosti o
ubytovanie si vSak zamietnuté v pripade netplnych alebo nepravdivych udajov alebo ak
$tudenti nevyhovuju $tandardnym podmienkam. Ziadost’ o ubytovanie si §tudenti zvy¢ajne
podavali v maji daného akademického roka a v juni toho istého roka si mohli na stranke
univerzity pozriet’ vyhodnotenie Ziadosti, ¢i im Ziadost’ bola akceptovana alebo nie. Tento
akademicky rok sa vSak cely proces trochu posunul a studenti si o ubytovanie Ziadali uz
v marci. Pridel'ovanie ubytovania je riadené ubytovacou komisiou prislusnej fakulty, ktora
zabezpetuje kontrolu podanych Ziadosti a pripadné overenie dopliujticich udajov. Ziadosti
musia byt podané v stanovenom termine a po tomto termine uz nie si akceptované. V
ziadosti si mozu Studenti zaziadat’ o konkrétnu izbu na konkrétnom internate a v poznamke

uviest’ preferovaného spolubyvajuceho alebo spolubyvajicu idedlne z rovnakej fakulty.
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Avsak podl'a skusenosti vacsiny Studentov im zvyc¢ajne nie je vyhovené, ked’ze kazdy rok
dostant fakulty iné izby pre svoju skupinu pridelovanych Studentov. Je taktiez aj vel'mi
naro¢né pri takomto manualnom procese dohliadnut’ na to, aby kazdy byval s kym si ziadal
v ziadosti. Ubytovacia komisia ziadosti vyhodnocuje na zdklade rozdelenia ubytovacich
kapacit. Toto rozdelenie je riadené podla vopred urcenych kritérii. Od celkového poctu
ubytovacich miest, ktoré st vyClenené pre jednotlivé fakulty, sa odpocitavaji miesta
rezervované pre rektora, dekana alebo miesta pre Studentov so Specidlnymi potrebami.
Zostavajice miesta su nasledne ur¢ené pre Studentov nastupujacich do prvého ro¢nika alebo
pokracujucich vo svojom Studiu na prislusnej fakulte. Tieto miesta su pridel'ované podla
poradovnika, ktory je zostaveny na zéklade bodov Studentov. Po obdrzani zoznamu spravne
podanych ziadosti ubytovacia komisia na zéklade kapacit internatov urci podla fakult, ktori
Studenti dostanu internat, ktori nespliiaji podmienky uréené v smernici a ktori maju
nedostatok bodov. Bodové hodnotenie, podla ktorého je zostaveny poradovnik, sa vypocita
na zaklade Studijnych vysledkov, vzdialenosti trvalého bydliska od univerzity a
doplnkovych aktivit. Celkovy pocet bodov sa vypocita ako sucet bodov z tychto troch
kategorii. VSetky vzorce, podla ktorych sa body spocitavaji st uvedené na stranke
univerzity www.euba.sk v Zasadach pridel'ovania ubytovania v Studentskych domovoch. Je
dolezit¢ spomenut, Ze poradie podania ziadosti o ubytovanie nemd Ziadny vplyv na
pridelenie ubytovania, a teda Ziadost' o ubytovanie podanad ako prva alebo posledna je
posudzovand rovnako. Nasledne sa pred nasledujucim akademickym rokom Studenti,
ktorym bolo pridelené ubytovanie, dozvedia, aky dostali internat a ich konkrétnu izbu, ktoru

im pridelila ubytovacia komisia z ich fakulty. [1]

Samotny proces, ktorym ubytovacia komisia prechadza pocas pridelovania
konkrétnych izieb Studentom, ktori maji schvalent ziadost’, spo¢iva v excel tabul’ke, kde
maju rozdelené izby, ktoré budu pridelovat’. Tie st rozdelené podl'a fakult a nasledne podla
toho, ¢i je dana bunka diev¢enska alebo chlapéenska. Na zaklade toho ubytovacia komisia
pridel'uje Studentov, ktorym schvalili Ziadost’ o ubytovanie, na dané izby. Pri tomto procese
s Casto znevyhodneni najma Studenti, ktori ostali po akademickom roku byvat’ na svojej
izbe aj pocas letnych prazdnin a v nasledujucom akademickom roku im bola pridelena ina
izba alebo v horSom pripade aj iny internat. Vzhl'adom na to, Ze sa posledny tyzden v auguste
letné ubytovanie neposkytuje kvoli upratovaniu a ich novo pridelené izba nemusi byt pre
nich po letnom ubytovani eSte pripravenda, musia sa Studenti na tyzden vystahovat’ a v prvy

septembrovy pracovny den sa mozu nastahovat’ na svoju novi izbu V rovnakom alebo tiplne
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inom internate. Vynimkou, kedy sa Studenti nemusia vystahovat, je len vtedy, ak dostali
rovnak izbu, o je pri aktudlnom procese vel'mi ojedinely pripad, alebo ich nova izba je uz

upratand a pripravena.

Poslednou, ale nesmierne doleZitou nevyhodou vecou je, ze cely tento proces je
manuélny. V dne$nom svete plnom aplikacii a automatizacie procesov je to vel'mi zastaraly
a nemoderny postup. Moznost’ byvat na Studentom zvolenej izbe a pripadne aj so
spolubyvajiucim, ktorého si sdm vybral, moze dopomoct’ k lepsiemu vykonu Studenta pocas
akademického roka. VicSina Studentov byvajucich na internate tam travi vacSinu svojho
Stadia a prostredie, v akom Student travi ¢as, ma vel’ky vplyv aj na vysledky jeho Stadia.
Automatizacia tohto procesu by nielen eliminovala mnohé chyby a nedostatky spojené s
manualnym pridelenim ubytovania, ale vytvorila by aj efektivnejsi a spravodlivejsi sposob
pridel'ovania miest. Vd’aka automatizacii by sa tiez zvysila transparentnost’ celého procesu
a minimalizovala by sa potreba l'udskej faktoru, ¢o by ubytovacej komisii usetrilo Cas a
usilie. Okrem toho, modernizécia procesu pridel'ovania ubytovania by prispela k zlepSeniu
celkového $tudentského prostredia a zvyseniu ich spokojnosti. Studenti by mali moznost
presnejSie vyjadrit’ svoje preferencie tykajice sa ubytovania, ¢o by zlepsilo ich celkovy
zazitok zo zivota na internate. Zavedenie online systému by umoznilo Studentom sledovat’
stav ich Ziadosti a transparentne ziskat’ informacie o pridelenom ubytovani, ¢im by sa zvysila

aj ich kontrola nad procesom.

Navyse, automatizacia procesu by umoznila ubytovacej komisii venovat’ viac ¢asu na
rieSenie zlozitejSich otdzok a individudlnu podporu Studentov, namiesto toho, aby sa
zaoberali manudlnym spracovanim Ziadosti o ubytovanie. To by v konecnom dosledku
prispelo k zlepSeniu kvality poskytovanych sluzieb a udrZaniu vysokej trovne Studentského

Zivota na Ekonomickej univerzite.
1.2 Sucasny stav rieSenia na Univerzite Komenského

Na Univerzite Komenského funguje ubytovaci systém prostrednictvom moderného
informa¢ného systému, ktory umoZznuje riadenie ubytovania v ramci univerzitnych

zariadeni.

Riaditelia tychto zariadeni pravidelne aktualizuju informacie o dostupnych izbéach a
bunkéch. Komisia nasledne rozdel'uje izby podl'a roznych kritérii, ako su Specialne potreby

Studentov, poZiadavky zamestnancov a potreby zahrani¢nych Studentov. Rozdelenie redlnej
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ubytovacej kapacity sa zverejiiuje vopred, aby 0 nej boli Studenti informovani. V pripade
vynimoc¢nych situdcii sa moze rozdelenie upravit. Ceny za ubytovanie su tiez pravidelne
aktualizované. Pred samotnym ubytovanim sa vykonava kapacitny test elektronického
systému, aby bol zabezpedeny plynuly priebeh procesu ubytovania. Studenti si musia
ziadosti podavat’ cez elektronicky systém, pricom pri prihlaseni pouzivaju svoje univerzitné
prihlasovacie udaje. To je podporované centrom podpory informaénych technoldgii
(CePIT). Student musi potvrdit, Ze sa oboznamil s podmienkami pridelenia ubytovania.
MobzZe podat’ iba jednu Ziadost’ a sledovat’ jej stav v elektronickom systéme. Studenti, ktori
mMaju preruSené Stadium v aktudlnom akademickom roku, nemo6zu poziadat’ o ubytovanie.
Ak ubytovacie zariadenie v minulosti ukonéilo zmluvu o ubytovani so Studentom, taktiez
neméd narok na pridelenie ubytovania. VSetci Studenti su zodpovedni za spravnost
poskytnutych udajov Vv Ziadosti a st povinni informovat’ univerzitu o akejkol'vek zmene,
ktoré by mohli ovplyvnit' pridelenie ubytovania. Informécie o hodnoteni Zziadosti st
dostupné vo vopred ur¢enom termine a Studenti Si mozu podat’ namietky v pripade zistenych
chyb. V ramci vyhodnocovania ziadosti podanych Studentmi platia urcité postupy. Fakultny
referent posudzuje namietky v Ziadostiach prostrednictvom elektronického systému a
opravuje chybné tidaje v uréenych terminoch. Ziadosti pokradujucich §tudentov sa hodnotia
na zaklade smernice dekana fakulty, pricom sa berie do uvahy sucet bodov, ktory sa vypocita
na zaklade roznych kategorii. Po vyhodnoteni Ziadosti sa vytvaraju fakultné poradovniky,
ktoré sa schval'uju a zverejiiuju v elektronickom systéme. Ubytovanie sa najprv prideli
Studentom so Specidlnymi potrebami, novoprijatym uchddzacom a zahraniénym Studentom.
V pripade vol'nej ubytovacej kapacity sa ubytovanie prideli d’al§im Studentom. Narok na
pridelené ubytovanie moze zaniknut' v roéznych situdciach, vratane zruSenia Ziadosti zo
strany Studenta alebo porusenia pravidiel. Po vyhodnoteni ziadosti nasleduje kl'icova faza,
ktord urcuje, kto ziskava ubytovanie a aku izbu dostane. Tento proces je rozdeleny do Styroch
dni, kedy si Studenti postupne vyberajui svoje izby. V prvy dent maji tito moznost’ Studenti
s najvyssim bodovym stavom. Postupne si kazdy den v rovnakom cCase vyberaju izbu d’alsi
Studenti podl'a ich bodového stavu, a to az do stvrtého dna. Kazdy den trva proces od 8:00
do 20:00, kedy sa Studenti prihlasuji do e-ubytovania cez svoje Studentské kontd. Po
prihlaseni maji moznost’ vybrat’ si typ izby - jednolozkovu, dvojlozkova alebo trojlézkovu.
V minulosti mali Studenti moznost’ vidiet, s kym budu na izbe, no nové reguldcie tuto
moznost’ zru$ili. Nevyhodou tohto systému je aj fakt, Ze po vybrani izby nie je mozné
rezervaciu zmenit. Oznamenie o prideleni alebo neprideleni ubytovania je zverejnené v

elektronickom systéme a dorucené vSetkym Zziadatelom e-mailom na ich elektronické
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adresy. Obsah oznamenia o prideleni ubytovania zahtfia informacie o pridelenej izbe, cene
za danu izbu, charakteristike izby, a vyzvu na thradu kaucie, platobné udaje pre bankovy
prevod, termin platby a nasledky pri nesplneni povinnosti. Proti ozndmeniu o neprideleni

ubytovania je mozné podat’ odvolanie, musi v§ak byt odévodnené. [2]

Proces ma svoje vyhody. Najmi to, ze je plne automatizovany prostrednictvom
modernych webovych aplikécii, ktoré Studentom umoziiuji samostatne vyberat' izby na
nadchadzajuci akademicky rok. Dal$ou vyhodou je moznost’ stabilizacie vybranej izby, ¢o
znamena, ze Student ma istotu, Ze si svoju uz vybranu izbu udrzi a v nasledujucich rokoch

jeho $tudia ma na dané miesto prioritu vyberu.
1.3 Sucasny stav rieSenia na Slovenskej technickej univerzite

Na Slovenskej technickej univerzite platia urcité kritérid pre pridel'ovanie ubytovania
Studentom denného Studia v Studentskych domovoch v Bratislave. Tieto kritéria sluzia na
zostavenie poradovnika Studentov, ktori si poziadali o ubytovanie v pripade, ze miesta nie

su dostatoc¢né.

Opravnenymi Ziadatemi o ubytovanie su $tudenti denného $tudia, ktori nespliiiaju
podmienku trvalého bydliska v Bratislave a podaju ziadost v stanovenom termine s
poZadovanymi dokladmi, ktoré je potrebné k Ziadosti priloZit. Bodové hodnotenie Studentov
sa vykonava na zaklade ich Studijnych vysledkov a dalSich kritérii, priCom obdobie
hodnotenia sa posudzuje od 1. jina predchadzajuceho akademického roku do 31. m4ja
aktualneho akademického roka. Ziadatelia maju pravo podat namietku proti svojmu
bodovému hodnoteniu, ktort1 ndsledne skontroluje prislu$na studijna referentka. Spracovanie
ziadosti a zostavenie poradovnika ziadatel'ov je zodpovednostou Ubytovacej komisie
prislusnej fakulty alebo Ustavu na STU. Pri pridelovani ubytovania sa dava prednost’
zahraniénym Studentom a doktorandom, a nasledne Studentom z poradovnika. VSetky
relevantné informécie o ubytovani a kontakty na prisluSné osoby st zverejnené v
informacnom systéme a na webovych strankach prislusnych fakult a ustavov STU. Pri
prideleni ubytovania na Slovenskej technickej univerzite sa berti do uvahy aj kritéria
tykajuce sa dodrziavania ubytovacieho poriadku. Studenti, ktori boli vyliceni zo
Studentskych domovov kvoli poruseniu tohto poriadku, budu pri pridel'ovani ubytovania na
nasledujuci akademicky rok penalizovani zniZzenim ich bodov. Za hrubé poruSenie
ubytovacieho poriadku sa bodové hodnotenie znizuje, a to v zavislosti od zdvaznosti

porusenia tohto poriadku. Pri zisteni, Ze Student ma pridelené ubytovanie aj inde, bude jeho
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ubytovanie zruSené a v buducnosti mu nebude poskytnutd d’alSia moznost’ ziadat o
ubytovanie na univerzite. Studenti, ktorym je pridelené ubytovanie, sa musia ubytovat’ v
stanovenom termine, inak mo6zu byt vylaceni z poradovnika ziadatel'ov o ubytovanie a pri
d’alsom pridel'ovani ubytovania méze byt’ ich bodové hodnotenie znizené. Studenti, ktori si
ziadajt o ubytovanie zo zdravotnych dovodov, musia predlozit’ lekarsku spravu vo vopred
stanovenom termine. Na zaklade dolozenych lekarskych sprav su Studenti zaradeni do
skupin a body st im pridel'ované podl'a zavaznosti ich zdravotného stavu. Pre Studentov
nastupujucich do prvého rocnika stadia sa vyclenuje Specifickd kapacita miest pre
ubytovanie. Celkové bodové hodnotenie pri prideleni ubytovania je ovplyvnené aj
vysledkami za $§tadium a dodrziavanie pravidiel ubytovacieho poriadku. Toto bodové
hodnotenie sa vypocita na zéklade védzeného Studijného priemeru a je ovplyvnené
vysledkami Studenta v jednotlivych predmetoch. Okrem Studijnych vysledkov sa vSak bert
do tvahy aj dalSie faktory, ako je Casova vzdialenost' trvalého bydliska Studenta od
univerzity, Sportova reprezentacia fakulty alebo univerzity, Gi€ast’ v rdznych aktivitach
schvalenych univerzitou, darovanie krvi ¢i socidlne kritéria. Maximalny pocet bodov, ktoré
moze Student ziskat na zaklade tychto kritérii, je 100 bodov. Na Slovenskej technickej
univerzite to prebieha podobne ako na Univerzite Komenského, a to cez webovu aplikaciu,
kde maju prihlasovacie udaje rovnaké ako do AlS. Buduci prvaci maju internat garantovany
a taktieZ maji moznost’ zvolit’ si izbu. Pri samotnom vybere izby Student vidi, kol’ko l'udi si
izbu zvolilo aktory je v poradi. Je mozné zvolit' si viacero izieb ana zaklade vopred
stanovenych podmienok sa Studentovi vyberie jedna izba z jeho zvolenych. Prvym kolo pri
vybere ubytovania je moZnost’ stabilizacie izby a prenechanie izby inému Studentovi. Toto
kolo sa tyka len Studentov, ktori uZ na univerzite Studuji a byvaji v danom roku na internate.
V nasledujucich kolach si $tudenti postupne vyberaju izby na zaklade poctu bodov, a teda
znova maju vyhodu ti, ktori maju vacsi po€et bodov. Nevyhodou urcite je, Ze Studenti moéZu
¢akat’ na danu izbu niekol’ki v poradi, ¢o robi proces menej zautomatizovany, pretoZe na
konci procesu, kedy si vyberaju Studenti, niekto musi izby pridelit na zaklade poradia
Studentov na danych izbach. To robi cely proces omnoho komplikovanejsi. Vyhodou je
stabilizacia izby, ¢o ocenia najmd Studenti, ktori ostdvaji na interndte aj pocas letnych
prazdnin. Studenti maju pravo podat’ odvolanie proti neprideleniu ubytovania zo zavaznych
zdravotnych alebo socialnych dévodov. Ubytovacia komisia fakulty a ustavu sa zaobera
odvolaniami iba v pripade, ak su podloZené relevantnymi dokladmi v sulade s platnymi

kritériami pre pridelenie ubytovania. [3]
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Ako uz bolo spomenuté, vyhodu, ktora tento systém zdiela s Univerzitou
Komenského, avSak nie s Ekonomickou univerzitou, je automatizovany systém, ktory
prebieha cez webov aplikaciu. Avsak aj napriek webovej aplikacii aj na konci tohto procesu

je silno doélezity 'udsky faktor, co moze viest’ k viacsej chybovosti.
1.4 Porovnanie vybranych ubytovacich systémov

Kazda univerzita ma svoj vlastny spdsob pridelovania ubytovania a riadenia

ubytovacich kapacit, a preto je dolezité analyzovat’ a porovnat’ tieto systémy.

Ekonomicka univerzita v Bratislave pouZiva Silno manualny proces pridel'ovania
ubytovania, ktory je riadeny ubytovacou komisiou prislusnej fakulty. Studenti maja
moznost’ podat’ ziadost' o konkrétnu izbu na konkrétnom internate, pricom pridel'ovanie
ubytovania sa riadi bodovym hodnotenim a poradim podl'a tohto hodnotenia. Vyhodou tohto
systému je, Ze ubytovacia komisia sa snazi prihliadat’ na bodové hodnotenie Studentov
a nasledne podl'a toho pridelit’ ziadanu izbu. Tento pristup moze motivovat’ Studentov pocas
Stadia ziskavat’ viac bodov, ¢o im zvySuje Sancu na ziskanie ubytovania v preferovanom
internate. Tento systém teda podporuje Studentov v zlepSovani svojich Studijnych vysledkov
a aktivnej ucasti na univerzitnych aktivitdich, ¢o v konecnom ddésledku prispieva
k celkovému rozvoju auspechu Studentov. Nevyhody tohto systému su spojené
predovsetkym s jeho manualnym charakterom. Proces pridel'ovania je naro¢nejsi a menej
efektivny v porovnani s automatizovanymi systémami. Okrem toho modZze byt tazké
zabezpecit’ spravodlivé a transparentné pridel'ovanie ubytovania pri manualnom procese, o

moze viest’ k obvineniam z preferencie niektorych Studentov pred ostatnymi.

Na druhej strane Univerzita Komenského ma moderny ubytovaci systém, ktory
umoznuje elektronické podavanie Ziadosti a online sledovanie stavu Ziadosti o ubytovanie.
Tento systém prinaSa vyhodu rychleho apohodinejsieho sposobu podania Ziadosti
0 ubytovanie, ¢o Studentom ulahc¢uje cely proces. NavySe, moznost’ online sledovania stavu
ziadosti poskytuje Studentom transparentnost’ a informovanost’ o priebehu ich Ziadosti, ¢o
znizuje ich stres. Studenti si tiez mdzu vyberat’ izby podla svojich preferencii, ¢o prispieva
k ich spokojnosti aj pocas $tadia. Dalsou vyhodou je istota, Ze si vybrani izbu udrzia kl'udne
aj pocas celého stadia vd’aka moznosti stabilizacie si izby, ¢o zvySuje pocit istoty Studentov.
Napriek tymto vyhodam vSak existuju aj nevyhody tohto systému. Jednou z nich méze byt
nadmernd konkurencia o konkrétne izby alebo internaty, ¢o moze viest k frustracii a

sklamaniam u Studentov, ktori nedostanu svoju planovana vol'bu. Okrem toho, elektronicky
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systém modze byt nachylny na technické problémy, co moze spdsobit’ oneskorenie alebo
chyby v procese podavania ziadosti. Taktiez je Studentom umoznené filtrovanie len na

zaklade poctu 16Zok na izbe, ¢im sa im znemoziuje vyber izby presne podla svojich kritérii.

Slovenska technickd univerzita uplatituje bodové hodnotenie Studentov na zaklade
roznych kritérii, vratane Studijnych vysledkov ¢i tcCasti na rdznych aktivitach
podporovanych univerzitou. Tento pristup k pridel'ovaniu ubytovania umoziuje univerzite
brat’ do uvahy nielen akademické uspechy Studentov, ale aj ich aktivnu ucast’ vo verejnom
ivote a spolotenské angaZovanie. Studenti maji tak moZnost’ aktivne ovplyvnit svoje
bodové hodnotenie aj mimo akademického kontextu. Medzi vyhody tohto systému patri fakt,
ze Studenti si motivovani angazovat’ sa nielen vo svojom $tadiu, ale aj vo verejnom zivote
a roznych spolocenskych aktivitach, ¢o prispieva k ich rozvoju. Okrem toho, moznost
vyberu izby z dostupnych mozZnosti ddva Studentom istit mieru kontroly nad ich ubytovanim
a umoznuje im vybrat’ si taka izbu, ktora najviac vyhovuje ich potrebam a preferenciam.
Napriek tymto vyhodam vsak existuju aj nevyhody. Tou je, ze Studenti maju neistotu
ohl'adom kone¢ného vyberu izby. Ked'Ze Studenti si mézu vybrat’ viacero izieb a findlne
rozhodnutie je na ubytovacej komisii, Studenti nemaju istotu, ktort izbu im komisia v
skuto¢nosti vyberie. Tato neistota mdze viest’ k znepokojeniu u Studentov, ktori maji svoje
preferencie ohl'adom ubytovania a chci mat’ istotu, Ze buda byvat’ na izbe, ktora im najviac
vyhovuje.

Napriek vys$Sie zhrnutym vyhodam a nevyhodam tychto systémov na jednotlivych
univerzitach, kazdy systém prinasa svoje vlastné pozitiva a prispieva k celkovému cielu -
poskytnut’ ubytovanie pre Studentov, ktoré podporuje ich akademicky rast a spokojnost’

pocas Studia.
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2 Ciel’ prace, metodika prace a metody skiumania

Cielom naSej prace bolo vyvinit a implementovat’ moderny a efektivny ubytovaci
systém pre Ekonomicku univerzitu v Bratislave, ktory zdopovedal si¢asnym poziadavkam
a Standardom v oblasti informaénych technologii. Konkrétne sme sa snazili dosiahnut’ tieto

ciele:

1. Automatizécia procesu ubytovania Studentov: Navrhnat’ a implementovat’ systém, ktory
umozni Studentom zarezervovat’ si internatnu izbu podl'a svojich poziadaviek.

2. ZlepSenie pouzivatel'ského zéazitku: Poskytnit intuitivne rozhranie, ktoré umoZzni
Studentom jednoducho prehl'adavat’ dostupné internaty, filtrovat’ si izby podl'a svojich
poziadaviek a nasledne si vybrat’ pozadovanu izbu.

3. Optimalizacia procesov spravy ubytovania: Vytvorit’ nastroje pre administratorov, ktoré
im umoznia efektivne spravovat a monitorovat’ vSetky rezervacie, priradenie
jednotlivych izieb Studentom ¢i importovat potrebné udaje do databazy priamo v
aplikacii, ¢im sa znizi manualnost’ procesu a zlep$i sa celkova efektivita tohto
ubytovacieho procesu.

4. Analyzovanie a hodnotenie vysledkov: Poskytnit' dokladnli analyzu implementacie
nového ubytovacieho systému na zaklade realnej pouzivatel'skej spitnej vézby, ¢o

umozni identifikovat’ silné stranky, ale aj nedostatky a oblasti na d’alSie vylepSenia.
2.1 Dotaznik

V ramci metodiky prace a metdd skiimania sme sa venovali analyze vysledkov
z dotaznika, ktory sme realizovali medzi vysokoSkolskymi Studentmi. Ciel'om dotaznika
bolo ziskat’" rézne pohlady, nazory a navrhy od Studentov z rdéznych univerzit na
problematiku ubytovacich systémov ich univerzity a ich preferencie a napady na vylepSenia
ohl'adom webovej aplikacie na pridel'ovanie ubytovania. Celkovo sme ziskali spiatnu vézbu
od 80 studentov, ¢o nam umoznilo lepSie pochopit’ si¢asné potreby a o¢akavania Studentov
v oblasti pridelovania ubytovania na univerzitich ataktiez sme ziskali aj vedomost
0 aktuadlnych nedostatkoch, ktorym sme sa pri implementovani chceli vyvarovat.

Analyzovat tieto vysledky nam pomohlo identifikovat’ funkcionality a oblasti, na ktoré sme
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sa zamerali pri navrhu a vyvoji webovej aplikacie pre efektivnejSie a pouzivatel'sky

privetivejSie riadenie ubytovacich kapacit pre Studentov.

Ak $kolu Studujes?

|

N

= Ekonomicka univerzita v Bratislave = PreSovska univerzita v PreSove
= Slovenska technicka univerzita v Bratislave Slovenska zdravotnicka univerzita v Bratislave
= Univerzita Komenského v Bratislave = Vysoka skola miizickych umeni

Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave

Obrazok 1: Grafické zobrazenie navstevovanych univerzit respondentov z dotaznika (zdroj: viastné spracovanie)

Vysledky prvej otazky z naSho dotaznika vypovedajl, ze respondenti su z réznych
univerzit na Slovensku. Zistili sme, ze najviac¢Siu Cast’ respondentov tvorili Studenti
Univerzity Komenského, ktori predstavovali vyse 61%. Necelych 24% Studentov Studuje na
Ekonomickej univerzite. Tretiu najpocetnejSiu skupinu tvorili Studenti zo Slovenskej
technickej univerzity. Okrem toho sme zaznamenali pritomnost’ mensich skupin Studentov
z roznych dalSich univerzit na Slovensku. Pestrost’ respondentov nam umoznila ziskat’

Siroké spektrum pohl'adov a nazorov Studentov.

Kde pocas stadia byvas?

Obrazok 2: Grafické zobrazenie miest, kde byvaju Studenti pocas svojho Studia (2droj: viastné spracovanie)
94% nasich respondentov, ¢o predstavuje pocet 75 z celkovych 80, uviedlo, Ze
aktudlne byva na internate. Tato vzorka Studentov, ktori byvaju na internate, bola nasledne

oslovena v otdzkach tykajucich sa vyhod, nevyhod a navrhovanych zmien tykajucich sa ich
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ubytovania. Otazka tykajuca sa konkrétneho internatu, na ktorom Studenti byvaju, bola
otvorend, co umoznilo respondentom uviest ich vlastné skisenosti a postrehy. Po spracovani
odpovedi sme identifikovali najCastejSie uvedené interndty, kde respondenti byvaji a

vysledky sme zhrnuli do grafu.

Na akom internate byvas?

= Internat Cudovita Stira = Manzelské internaty = Druzba

SD Miladost = Atriové domky = SD Prokopa Velkého "HOPA"

Obrazok 3: Grafické zndzornenie konkrétnych ubytovani Studentov pocas ich stiudia (zdroj: viastné spracovanie)

Hlavnym dévodom, pre¢o sme sa rozhodli vytvorit’ dotaznik, bolo ziskanie informacii
o vyhodach, nevyhodach a navrhoch na zlep$enie roznych ubytovacich systémov. Z tohto
doévodu boli v nasledujucich otdzkach mozZnosti volnej odpovede, aby sa Studenti vedeli
lepsie vyjadrit.

v *

STRUCNE ZHRI VTHODY UBYTOVACTEHO SYSTEMU NA TVOJE] UNTVERZITE

Text dlhej odpovede

Obrazok 4: Otazka o vyhodach ubytovacieho systému (zdroj: vlastné spracovanie)

Medzi vyhody, ktoré Studenti najCastejSie uvadzali, patrila moznost vyberu
konkrétnej izby a stabilizacia danej izby na nasledujuci akademicky rok. Studenti tieZ ocenili
spravodlivé rozdelenie bodov na zaklade Studijnych vysledkov a vzdialenosti od
univerzitného mesta. S tym stvisi aj ¢asto spominana vyhoda, a to, Ze vyber izby postupuje
hierarchicky od najvyssieho poctu bodov po najnizsi. Respondenti uviedli ako pozitivum aj

to, Ze prvaci maju internat garantovany.
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v *

STRUCNE ZHRA NEVTHODY UBYTOVACLEHD SYSTEMU NATVOJE] UNIVERZITE,

Text dlhej odpovede

Obrazok 5: Otazka o nevyhoddach ubytovacieho systému (zdroj: viastné spracovanie)

Dalej sme sa pytali aj na nevyhody. Najéastejsou nevyhodou, ktord respondenti
uviedli, je nestabilny systém v désledku velkého naporu $tudentov. Casto spominanym
problémom vSak bolo, Ze sicasny systém je malo prehladny alebo priliS§ manudlny.
Studentom chyba aj graficka orientacia pre lepsi vyber izby. Studenti sa stazovali aj na

zastarany systém ¢i nedostatocnu transparentnost’ celého procesu.

C0 TL CHTBA NA UBYTOVACOM SYSTEME TVOJE) UNIVERZITY) ™

Text dlhej odpovede

Obrazok 6: Otazka o moznostiach vylepSenia ubytovacieho procesu (zdroj: vlastné spracovanie)

Poslednd otazka v naSom dotazniku sa tykala ndvrhov na zlepsSenie sicasného systému.
Studenti z univerzit, kde nie je mozna stabilizicia izby, by uvitali tito moznost’. Casto
uvadzanymi nadvrhmi boli zlepSenia grafického rozhrania systému a pridanie informacii o
kazdej izbe, vratane poschodia, orientacie a umiestnenia v chodbe. Studenti by tiez uvitali
pridanie fotografii izieb, aby mohli vidiet’, ¢ su zrekonitruované. Dalsim ¢astym navrhom

bolo zobrazenie obsadenosti izby a poctu zaregistrovanych Studentov.

2.2 Navrh nového rieSenia

V ramci navrhu nového ubytovacieho systému sme sa sustredili na vytvorenie webovej
aplikacie, ktord vyrazne zlepsi proces rezervacie ubytovania pre Studentov. Na zaklade
detailnej analyzy potrieb a navrhov z dotaznika, ktory zahfiial 80 Studentov z réznych

univerzit, sme identifikovali kIi¢ové funkcionality pre efektivnejSie a modernejSie rieSenie.

V prvotnom procese prejavenia zaujmu o ubytovanie sme sa rozhodli, Ze bude
zachovany aktualny proces, a to zakliknutie priamo cez AiS. Zachoval sa tym aj proces
pridel'ovania bodov Studentom, pri ktorom sa body udel'uji na zéklade Studijného prospechu,

vzdialenosti trvalého bydliska od univerzity ¢i doplnkovych aktivit. Tento vypocet vykonava
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AiS automaticky priamo z udajov v fiom. Sucasny proces sme sa rozhodli zachovat
v dosledku toho, Ze AiS nepodporuje prepojenie s externymi aplikaciami. V désledku toho
sme nevedeli ziskat’ udaje potrebné pre vypocet bodov Studenta, ako napriklad priemer ¢i
miesto trvalého bydliska. Vypocet bodov prebichal tak ako doteraz podl'a smernice, ktorti
vopred urcil rektor v zasadach pridelenia ubytovania. Tie st vzdy zverejnené na stranke
univerzity. Studenti sme ponechali moznost’ ziskavat’ dodatoéné body za preddefinované
aktivity, ako su napriklad ucast’ v kvapke krvi ¢i dobrovol'nicke upratovacie akcie v okoli
internatov. Z AiS si pred kazdym pridel'ovanim samotného ubytovania komisia vytvori csv
subor vsetkych relevantnych zdujemcov o ubytovanie, ktory bude nésledne importovany
priamo do webového rozhrania podla potrieb databazy. Tito Studenti budi mat’ nasledne
pristup do aplikacie a tym padom im bude umoznené poziadat’ si o ubytovanie a teda aj izbu
vo vopred stanovenom termine. Pristup im bude umozneny pomocou $kolského emailu

a hesla, ktoré bude ID Studenta a je jedine¢né.

Preventivinym opatrenim zameranym na znizenie rizika Castého padu systému bude
implementécia viacerych kol v procese vyberu ubytovania. Novy systém bude obsahovat’
viac kol s mens§im poctom Studentov. Tym sa predide pretazeniu systému, co prispieva k
plynulejSiemu procesu vyberu izby a celkovo prijemnej$iemu zazitku pre Studentov. Tieto
kola si rozvrhne parlament podl'a poctu studentov v danom akademickom roku. Taktiez sa
tym docieli to, Ze prioritne si budu vyberat’ Studenti s najvys$sim poc¢tom bodov. Ostane tak
zachovana snaha Studentov ziskat’ pocas Stiidia ¢o najviac bodov. V kazdom kole sa bude
pristup postupne umoznovat’ Studentom Coraz s niz§im poctom bodov. V prvom kole si
Studenti s najvyS$$im poctom bodov budl vyberat’ spomedzi vSetkych izieb a bude tak vicsia
pravdepodobnost’, Ze si vyberll poZadovany internat ¢i izbu. Ostane tak zachovana hierarchia
Studentov, ktori maju vysSie pocty bodov, a tym padom s velkou pravdepodobnost’ou maji

lepsi priemer alebo byvaju d’aleko od univerzity. [4]

Na zaklade poziadaviek Studentov sme sa rozhodli, Ze webova aplikdcia bude
obsahovat’ podrobné fotky izieb na internate podl'a blokov, okolia internatu ¢i vSetky
potrebné informacie, ktoré by mohli ovplyvnit' Studentov pri vybere izby. Pri danom
internate budi moct’ vidiet' aj jeho polohu na mape. Studenti budi méct’ sledovat’ svoju

ziadost,, €1 je schvélend, nevybavena alebo zamietnuta.

Ddélezitou Cast'ou, ktoru sme sa rozhodli implementovat, bol filter, ktory poskytne
Studentom rozSirené moznosti pri vybere ubytovania podla ich konkrétnych preferencii.

Bude im umoznovat filtrovat’ izby podl'a ndzvu internatu, poctu 16zok, budu si moct’ vybrat’
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izbu podl'a orientdcie voci svetovej strane, ale aj orientdciu na chodbe daného internatu.
Okrem toho budu mat’ moznost’ filtrovat’ izby podl'a ich stavu, ¢i uz su zrekonstruované
alebo nie. Vyber bude zahfiiat' aj moznost’ vybrat’ si izbu na konkrétnom poschodi a v
urcitom bloku, ¢im ziskaju vac¢siu kontrolu nad umiestnenim svojho ubytovania v ramci

internatu. [5]

Tieto nové funkcionality boli navrhnuté tak, aby vytvorili intuitivne a priatel'ské
prostredie pre pouzivatel'ov. Cielom bolo nie len optimalizovat’ samotny proces rezervacii,
ale tiez poskytnut’ Studentom rozsiahlejSie a transparentnejSie informacie, ¢o im pomdze pri

kvalitnejSom vybere ubytovania.
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3 Vysledky prace a diskusia

V tejto kapitole sme podrobne rozobrali proces vytvarania nasho ubytovacieho systému.
Zakladom tejto tvorby bol navrh z 2. kapitoly a samotna implementacia webovej aplikacie,
ktora Studentom umozni intuitivne a efektivne vybrat’ si ubytovanie na zéklade ich potrieb

a preferencii.
3.1 Priprava vyvojového prostredia

Priprava vyvojového prostredia pre nasu webovu aplikaciu zacala inStaladciou
najnovsej verzie Visual Studio Code (VS Code). Stiahli sme si instalaény subor z oficialne;j
stranky VS Code a postupne nasledovali instalaéné kroky, ktoré boli vhodné pre operacny
systém Windows 11, ktory sme vyuzivali. Po Gspe$nej inStalacii sme presli k vytvoreniu
dvoch novych projektov v ramci VS Code, a to projekt frontend a backend. Intenzivne sme
vyuzivali néstroj spravy balikov Node Package Manager (npm). Npm je prostredie na spravu

balikov a zavislosti v JavaScriptovych projektoch. [6]

Jeho implementacia v naSom vyvojovom prostredi vyrazne zjednodusila proces spravy
kniZnic a ndastrojov potrebnych pre naSu webovu aplikaciu. Po inStaldcii npm sme
inicializovali nas$ projekt pomocou prikazu npm init, ¢o ndm umoznilo definovat’ a spravovat’
baliky a ich zavislosti prostrednictvom stboru package.json. Nasledne sme vyuZzivali npm
na inStalaciu a aktualizaciu potrebnych modulov, ako napriklad React.js, Node.js, Express.js
a d’alSich technologii, ktoré sme integrovali do nasej aplikécie. S tymito krokmi sme Gispesne
prichystali vyvojové prostredie pre nasu webovi aplikaciu a inicializovali projekt vo Visual

Studio Code, pripraveny na d’alSie fazy.

V ramci pripravy ndsho vyvojového prostredia sme tiez integrovali ndstroj s ndzvom
Prettier, aby sme dosiahli prehl'adny kod v naSom projekte. Prettier je automatizovany
formatovaci nastroj, ktory umozZiuje jednoduchu a efektivnu upravu formdtu zdrojového

kédu podla stanovenych Standardov. [7]
3.2 Databaza

Délezitym prvkom v naSej webovej aplikacii bola aj databaza, kde sme uchovali
vSetky potrebné tidaje, ¢im sme vytvorili prispdsobiva aplikaciu namiesto staticke;.

Rozhodli sme sa pre PostgreSQL kvoli jeho vyuziteI'nosti a modernosti. PostgreSQL

je bezplatny a open-source relacny databazovy manazment systém (RDBMS), ktory kladie
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doraz na rozsiriteI'nost’ a dodrziavanie SQL $tandardov. PostgreSQL je podporovany na
vSetkych hlavnych opera¢nych systémoch, vratane Linuxu, FreeBSD, OpenBSD, macOS a
Windows. Ma mnoho funkcii zameranych na pomoc vyvojarom pri tvorbe aplikacii,
administratorom pri ochrane integrity dat a vytvarani odolnych prostredi a pomoci pri sprave
dat, bez ohl'adu na velkost datovej sady. Medzi d’alSie ddlezité funkcie patri podpora
Struktarovanych a neStruktarovanych dat, podpora rdéznych datovych typov. Okrem toho,
PostgreSQL ma Siroku komunitu, ¢o znamena, Ze je neustale vyvijany a aktualizovany. Tato
komunita vyvojarov prispieva k bezpe¢nosti a stabilite systému, a zaroven umoziuje pristup

k vel'kej dokumentacii a roznym online zdrojom pre rieSenie problémov. [8]

Na spravu databazy sme si nainstalovali PG Admin, grafické prostredie. PG Admin
nam poskytol intuitivny spdsob na pracu s naSou databazou. Po uspeSnej instalacii PG
Admin aPostgreSQL sme si vytvorili databdzu v PG Admin. Na zaklade vopred
pripraveného navrhu sme pomocou prikazu uvedeného nizsie vytvorili potrebné tabulky
a stipce s datovymi typmi. [9]

CREATE TABLE internat (
id_dinternat INTEGER PRIMARY KEY,
nazov VARCHAR(255),
adresa VARCHAR(255),
suradnice DOUBLE PRECISION,
suradnice2 DOUBLE PRECISION,
fotky BYTEA,
popis TEXT

)3

Obrazok 7: Priklad prikazu pre vytvorenie tabulky v SOL (zdroj: viastné spracovanie)

Nasu databazu sme potom prepajali so serverovou ¢ast'ou resp. backendom pomocou
informécii ako ndzov hostitel’a, pouZzivatel'ské meno, heslo a port. Po prepojeni databazy

sme do tabuliek vkladali udaje za pomoci prikazu, ktory je uvedeny na obrazku nizsie.[10]
INSERT INTO internat (id_internat, nazov, adresa, suradnice, suradnice2, popis)

VALUES
('"Nazov internatu', 'Adresa internatu', 48.123456, 17.987654, , 'Popis internatu');

Obrazok 8: Priklad prikazu pre vioZenie do tabulky v SOL (zdroj: vlastné spracovanie)

V procese implementécie sme sa rozhodli vlozit’ obrazky do databazy pomocou Base64
image encodera. Tento kédovaci mechanizmus umoziuje konverziu obrazkovych suborov

do textového retazca vo formate Base64, Co umoziiuje ukladanie obrazkov priamo ako
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textové udaje v databaze. Po ziskani Base64 reprezentéacie obrazka sme tuto hodnotu vlozili
do prislusného stipca v databaze pomocou SQL prikazu INSERT INTO, ktory je spomenuty
vyssie.

Po celom procese vytvarania anasledného dopliovania databdzy pocas
implementovania aplikacie sme dospeli k zaverecnému entito-relacnému modelu databazy,
ktory je uvedeny na obrazku nizSie. Na grafické zobrazenie databazy sme pouzili stranku
dbdiagram.io, vd’aka ktorej sme zdarma mohli zobrazit' tabulky, stipce, datové typy

a vzt'ahy medzi tabul’kami nasej databazy. [11]

id_internat 22

id_izba 2

id_studenta £

meno

id_fotka &

fotka

_ id_internat

token 2

typ
d_student

dbdiagram.io
Obrazok 9: ER diagram (zdroj: vilastné spracovanie v dbdiagram.io)

V tabul’ke ,,student” sme uchovali informacie o studentoch. Kazdy Student ma v AiS
uvedené svoje ID, ktoré sme pouzili aj my. Stipec id_student je zaroven primarny kI'ag,
pretoZe nemdze existovat’ student s rovnakym ID. Pre stipce id_student, body a id_izba sme
zvolili datovy typ integer, ¢ize celé Cislo. 1d_izba je cudzi kI'a¢ z tabul’ky ,,izba“, o ktorej si
povieme v d’alsom odseku. V stipcoch meno, priezvisko, email, heslo a role sme pouzili
varchar. Okrem role, kde sme tento typ limitovali na 20 bytov resp. znakov, sme vSade
pouzili limit 255 bytov. V stipci role sa bude uchovavat’ hodnota ,,student* alebo ,,admin®.
Stipec ma_izbu méa nami vytvoreny typ stav_ziadosti. Stav_ziadosti je enum, ktory uchovava
hodnoty ,,nepoziadané®, ,poziadané*, ,,schvalené“ a ,,neschvalené®. Id_student sa pouzival
aj v mensej tabul’ke ,,token®, v ktorej sa ukladaju JWT tokeny, o ktorych si povieme v d’alsej
kapitole.
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Dalsia tabul’ka s ndzvom ,,izba“ uchovava informacie o danych izbach a obsahovala
stipce ako primarny kI'a¢ stipec id_izba, ktory je spolu s id_student, id_internat a poschodie
typ integer. V tejto tabulke sa nachadza viacero cudzich kIiov, a to id_student, ¢o sme si
spomenuli v predchadzajucom odseku a taktiez id_internat z tabulky ,.internat, o ktorom si
povieme V nasledujucom odseku. V tejto tabulke sa nachadza aj stipec cislo_izby typu
varchar s obmedzenim na 10 znakov. Hoc by sa mohlo zdat’, Ze stipec cislo_izby by mal byt
integer, vac¢Sina izieb obsahuje aj pismena oznacenia ako A alebo B, preto by integer nebol
vhodny. V tejto tabulke sa nachadza viacero stipcov s vlastnymi datovymi typmi, ktoré
v sebe ukryvaju povolené hodnoty, ktoré sa pre dany stlpec mozu vlozit’. Stipec orientacia
ma typ orientacia s povolenymi hodnotami ,sever”, ,juh“, ,vychod“, ,zapad“.
Stav_rekonstrukcie je typu stav_rekonstrukcie a st v iom enumy ,,Rekonstruovana“ alebo
,Nerekonstruovana“.  Umiestnenie_na chodbe je typu umiestnenie_na_chodbe
s povolenymi hodnotami ,,Zaciatok, ,,Koniec®, ,Pri vytahu®, ,Pri schodoch®, ,Pri
kuchynke®, ,,Pri spoloénych WC*. V stipci typ_izby, ktory ma datovy typ typ izby st
povolené hodnoty ,,Jednolozkova®, ,,Dvojlozkova®, ,, Trojlozkova®™. Ako d’alsi stipec mame
blok, ktory je datového typu char s 5 povolenymi znakmi. Poslednym stipcom tejto tabulky

je cena, ktora je typu numeric a moze obsahovat’ dokopy 10 Cislic vratane desatinnej Ciarky.

Tabulka "internat" obsahuje udaje o réznych internatoch. Kazdy internat je
identifikovany unikatnym ¢&islom id_internat, ¢o je zarovei primarny kIag. Dalej tabul’ka
obsahuje stipec adresa a nazov, kde oba maju datovy typ varchar s poétom povolenych
znakov 255. Stipec popis je datového typu text a sluzi na podrobny popis o internatoch.
Stipec fotky je typu bytea. Typ bytea uchovava obrazky vo formate binarnych dat. Suradnice
a suradnice2 st typu double precision a uchovavaju geografické siradnice internatov. Tato

tabul’ka nemé Ziadne cudzie kl'i¢e z inych tabuliek.

V tabulke ,,fotky intraky* uchovdvame fotografie jednotlivych internatov. Kazda
fotografia ma unikatne id, ktoré reprezentuje stipec id fotka atento stipec je zarovei
primarny kI'a¢ typu integer. Tabulka obsahuje aj stipec id_internat z tabul’ky ,,internat“,
ktory je cudzim kIi¢om a vd’aka tomu priradzujeme fotky ku konkrétnemu internatu a je
taktieZ typu integer. Stipec fotka je typu bytea, o ktorom sme si uz povedali v odseku vyssie.
Poslednym stipcom v tejto tabul’ke je stipec typ, ktory je typu text a obsahuje informaciu,
¢oho sa tyka dana fotografia. M6Ze obsahovat nazov bloku, miestnosti alebo ¢i je to fotka

exteriéru.
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Poslednou tabulkou je tabulka ,,ziadosti“, ktora uchovava vsetky ziadosti 0 izby.
Primarnym kPGéom je stipec id, ktory je typu integer a je nastaveny tak, Ze sa navySuje
automaticky s pribudajticimi ziadostami o izby. Cudzie kI'i¢e v tejto tabulke predstavujua
stipce id_student z tabul’ky ,.student“ a predstavuje to $tudenta, ktory si podal Zziadost'. Stipec
id_internat z tabulky ,.internat“ a dava informaciu o tom, 0 aky internat si Student Ziada
astipec id_izba z tabul’ky izba hovori, 0 akua izbu si poziadal. Vsetky tieto stipce su typu
integer. Dal§im stipcom v tejto tabul’ke je stipec stav a jeho datovym typom je status, ktory
sme vytvorili my ako enum avlozili sme do neho povolené hodnoty ,,nevybavené®,
,schvalené” a ,.zamietnuté“. Poslednym stipcom je cas_ziadosti typu timestamp, kde je

ulozeny Cas a datum poslednej aktualizacie konkrétnej ziadosti.

V tejto Gasti sme vel'a hovorili o tabulkach, stipcoch a datovych typoch, ktoré sa
nachadzaji v naSej databdze. Spomenuli sme aj vytvaranie vlastnych datovych typov

a povolenych hodnot. Datové typy sme vytvarali pomocou prikazu uvedeného na obrazku 7:

CREATE TYPE status AS ENUM ('nevybavené', 'schvalené',6 'zamietnuté');
Obrazok 10: Vytvorenie vlastmého ddatového typu v PostgreSQL (zdroj: viastné spracovanie)

Nésledne sme tento datovy typ pouzili pri vytvarani tabul’ky a pri vkladani do tabul’ky sme

v tomto stipci pouzili jednu z predvolenych hodnét.
3.3 Klientska cast’

Klientska ¢ast’ je neoddelite'nou sii¢ast'ou nasej prace, pretoze umoziuje interakciu s
pouzivate'mi a poskytuje im doéleziti spéatni vdzbu o ich spravani. Okrem toho, dizajn
klientskej Casti hrd rovnako délezita tlohu pri formovani celkového dojmu pouzivatel'ov.
Webové aplikacie vyuZivaji kombinaciu réznych technologii, z ktorych hlavné zahtfiaja
HTML, CSS aJavaScript. Tie sme aj pouzili priimplementacii klientskej Casti nasej
aplikacie. [12]

HTML, ¢o je skratka pre HyperText Markup Language, nam poslazil na
Struktirovanie obsahu webovych stranok a zabezpecil ich spravne zobrazenie v prehliadaci.
[13]

Spolu s CSS, ktoré definuje vzhl'ad a formatovanie stranky, tvorili zaklad nasej
webovej aplikacie. [14]

JavaScript, kIaCovy skriptovaci jazyk, pridal interaktivitu a dynamiku do naSej

webovej aplikdcie, umozilujuc manipulaciu s obsahom a reakciu na pouzivatel'ské
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interakcie. Javascriptovy framework React.js s jeho komponentovym pristupom a JSX
syntaxou zjednodusil tvorbu komponentov a poskytol nam flexibilitu pre vyvojarov pri
vytvarani znovu pouzitelnych komponentov. Komponent v Reacte je zakladnou stavebnou
jednotkou wuzivatel'ského rozhrania, obsahujucou HTML, CSS a JavaScript kéd a

umoziujucou tvorbu modularneho a opakovatel'ne pouzitel'ného kodu. [15]

Vsetky tieto technoldgie zohrali vyznamnu cast’ pri implementécii klientskej Casti
resp. frontendu. V nasledujucich kapitolach si popiSeme jednotlivé podstranky

a komponenty na nich, ktoré sme pouzivali v nasej webovej aplikacii.
3.3.1 Strdanka pre prihlasovanie

Medzi prvymi bola vytvorend podstranka pre prihlasovanie, na ktorej sa nachadza
Login komponent, ktory nam zabezpecil prihlasovanie na zaklade tidajov z databazy, ktoré
st ulozené¢ v tabulke ,student®. Tento komponent bol zodpovedny za ziskanie
pouzivatel'skych tidajov, ako je email a heslo, a ich odoslanie na server na overenie a
prihlasenie pouZzivatel'a. Komponent bol pisany v React.js ako zvy$né komponenty a na
ukladanie stavov sme pouzili Redux, ¢o je kniznica pre spravu stavov v aplikacii. Tato
kniznica nam umoznila spravu stavovych udajov pre cela aplikaciu. Pomocou Reduxu sme
mohli udrZiavat' a aktualizovat’ stavy, ako napriklad ¢i je pouzivatel prihlaseny alebo

odhlaseny. [16]

Na zaciatku sme importovali potrebné funkcie a kniznice, ako napriklad useState pre
spravu stavu komponentu, useNavigate pre navigaciu v ramci aplikacie a useDispatch pre
dispecovanie akcii Redux. V komponente Login sa nachadza jedna funkcia handleSubmit a
je spustana po kliknuti na tlacidlo ,,Prihlasit’ sa“. Najprv sa vykonavaja kontroly platnosti
udajov, ateda sa overuje, ¢i bol zadany aj email a heslo a ¢i su tieto udaje spravne. Po
odoslani poziadavky na server typu POST, ktory obsahuje email a heslo v JSON formate, sa
¢aka na odpoved. Ak je odpoved uspesna, pouZzivatel’ je prihldseny a presmerovany na
komponent Home v opa¢nom pripade sa zobrazi chybova hlaSka. V aplikécii sme pouzivali
JWT token na autentifikdciu a udrzanie stavu prihldsenia uZivatela aj po obnoveni stranky,
¢im sme umoznili pouZzivatel'ovi zostat’ prihlasenym bez nutnosti opakovaného zadavania
prihlasovacich udajov. K tomu vyuzivame local storage na ukladanie JWT tokenu, ¢o nam
umoznilo udrziavat prihlasovaci stav medzi relaciami aplikacie. Vizudlny vzhl'ad

komponentu sme definovali pomocou Stylov v CSS, ktoré nastavuji zarovnanie,
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formatovanie vstupnych poli a tlacidla, ako aj zobrazenim spétnych vizieb a stavov pocas

procesu prihlasenia.

Login

Email

[ menopriezvisko@student.euba.sk ]

Obrdazok 11: Stranka pre prihlasovanie (zdroj: vlastné spracovanie)

3.3.2 Domovska stranka

Hlavnou strankou, ktorti pouzivatel' ihned’ po prihlaseni uvidi je prave domovska
stranka, na ktorej sa nachadzaju komponenty Home, User a Accommodation, V komponente
Home sme importovali React a niekol’ko potrebnych funkcii, ako napriklad useState a
useEffect, ktoré boli nevyhnutné pre pracu so stavmi a efektami. Taktiez sme importovali
spominane komponenty Accommodation a User. Samotny komponent Home obsahuje
stavovu premennu accommodations, ktord uchovava zoznam internatov nacitanych zo
servera respektive databazy. Pomocou funkcie internat() sme nacitali tidaje o internatoch z
API servera aulozili sme ich do stavu. Tato funkcia je volana pri nacéitani komponentu
pomocou useEffect(). Po uspeSnom nalitani dat s tieto informacie zobrazené v
komponente. Styly pre komponent Home a jeho podkomponenty si definované v stibore
App.css. Napriklad, pre Home je definovana trieda home-container, ktora urcuje rozlozenie
a pozadie domovskej stranky. Podkomponenty ako Accommodation maju Specifickée triedy,
ako accommodation-box pre kontajner, ktory obsahuje zoznam internatov. Dalsie §tyly
urcuju vzhlad tlacidiel, zobrazenie informacii a d’alSie prvky na domovskej stranke. Tieto
Styly prispievaju k celkovému vizualnemu vzhl'adu aplikécie a zabezpecuju konzistentny a

atraktivny dizajn.
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'h) @ Admin

$D Dolnozemska $D Vigie hrdlo

R

Obrazok 12: Domovska stranka pre admina (zdroj: vlastné spracovanie)

G ® Magdaléna Roddkovéa 320 bodov

$D Dolnozemskéa $D Viéie hrdlo

Obrazok 13: Domovska stranka pre Studenta (zdroj: viastné spracovanie)

User komponent sa zobrazuje na kazdej stranke okrem stranky prihlasovania, a si na
flom zobrazené vsetky dolezité informdacie o pouzivatel'ovi, ddlezité prepojenia, ktoré
zabezpecuju ikony. Po tspeSnom prihlaseni sa pouzivatel'ovi priradi JWT token, ktory
obsahuje informécie o jeho identite a opravneniach. Tento token je ulozeny v localStorage
pre budtce pouzitie a identifikéciu pouzivatel’a aj po obnoveni stranky. Ako pri predoslych
komponentov, aj v tomto sme importovali niekol’ko potrebnych funkcii a kniznic z Reactu,
ako napriklad useNavigate, useLocation pre navigaciu v aplikacii a useSelector, useDispatch
pre pracu so stavom v Reduxe. Taktiez sme importovali akciu logout z reduceru
UserReducer, ktora zabezpecila odhlasenie pouzivatela. Komponent obsahuje viacero
funkcii, ktoré sa spustaju po kliknuti na rdézne ikony. Napriklad funkcia handleLogout
zabezpecuje odhlasenie pouzivatela a presmerovanie spat’ na prihlasovaciu stranku po

kliknuti na tlacidlo ,,logout.svg™. Funkcie handleUserClick, handleUserStatusClick a
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handleUserHelpClick presmeruji pouZzivatela na rézne podstranky v zavislosti od toho, na
ktort cast' pouzivatel' klikne. V komponente je tiez implementovana ikona, ktora
zabezpecCuje navrat spat’ v historii prehliadaca pomocou funkcie handleBackClick, ktora sa
aktivuje kliknutim na toto tlacidlo. Samotné zobrazenie pouzivatel'skych tdajov, ako je
meno, priezvisko a pocet bodov, je podmienené ich dostupnostou na serverovej strane.
Pokial’ st tidaje k dispozicii, zobrazia sa, inak sa zobrazi sprava ,,Loading®. Namiesto toho,
ak su niektoré tidaje v databaze null, nezobrazia sa vobec. To znamend, ze ak ma admin v
databaze napriklad meno "Admin", ale priezvisko a poc¢et bodov st null, zobrazi sa iba meno

"Admin".

Pouzivatel’ ma tiez moznost’ kliknit’ na ikonu domceka, ktora ho vrati na komponent
Home. Ikona zobrazujtica pouzivatel'a presmeruje prihlaseného pouzivatela s rolou Student
rovno na Status komponent, ak je vSak prihlaseny admin, zobrazi sa mu menu s ponukou na
presmerovanie na komponenty Status alebo Add. O tychto komponentoch si povieme
Vv nasledujucich kapitolach. Vsetky ikony sme stiahli vo formate svg zo stranky

www.icons8.com a ulozili ich v naSom vyvojom prostredi do prie¢inka ,,images®. [17]

% @ Admin G
[ )

Obrazok 14: Pouzivatel'ska lista pre admina (zdroj: viastné spracovanie)

[ﬁ @ Magdaléna Rodékové 320 bodov G]

Obrazok 15: Pouzivatel'ska lista pre Studenta (zdroj: vlastné spracovanie)

—

A @ Admin &)

Stav ziadosti

Pridat

Obrazok 16: Ukazka menu pre admina (zdroj: vlastné spracovanie)

Komponent Accommodation slizi na zobrazenie vSetkych internatov, ktoré st
v databaze dostupné. Aj vtomto komponente importujeme React a potrebné funkcie z
kniznice react-router-dom pre pracu s navigaciou v aplikécii. TaktieZ importujeme subor
App.css na definovanie vizualneho vzhl'adu komponentu. V komponente Accommodation
sme definovali jednu funkciu, ktord prijima ako parameter data, Co st udaje o internate.
V jednom boxe, kde sa zobrazuje internat, sa z databazy zobrazuje nazov internatu a jeho

ivodna fotka. Fotky sme s povolenim SP EUBA stiahli zo stranky www.sp.euba.sk . Fotka

je nacitana v base64 formate a zobrazuje sa pomocou <img> elementu. Okrem toho je tu
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tlacidlo "Vybrat™, ktoré sluzi ako odkaz na stranku s detailnymi informéciami o internate.
Tlacidlo "Vybrat" je zapuzdrené v znacke <Link> z modulu "react-router-dom", ktory
vytvara odkaz. Tento odkaz obsahuje URL adresu, ktord zahfna identifikator konkrétneho
internatu. Tymto sposob umoznuje pouzivatel'ovi po kliknuti na tlacidlo prejst’ na stranku s
detailmi o konkrétnom internate. Komponent je $tylovany pomocou réznych formatovych
vlastnosti v App.css, kde su nastavené rézne vlastnosti, ako napriklad rozmiestnenie,

vel'kost, okraje a pozadie jednotlivych elementov.

| &

SD Starohéjska 8

Obrazok 17: Ukdzka zobrazenia internatu na domovskej stranke (zdroj: viastné spracovanie)
3.3.3 Stranka s informdciami o interndtoch

Na podstranke s informaciami o internate sme pracovali s komponentom Info, kde sme
vyuzili funkcie poskytované Reactom, ako st useState, useEffect a useParams z kniZnice
"react-router-dom". TaktieZ sme importovali kniznicu "leaflet", ktorti budeme potrebovat’ na
zobrazenie mapy pre jednotlivy internat. Komponent Info zobrazuje detaily konkrétneho
internatu na zéklade jeho identifikatora (id), ktory ziskavame pomocou useParams. V
komponente sa nacitavaji informécie o internate a jeho fotografie API pomocou
asynchronnych funkcii fetchData a fetchPhotos. Po uspeSnom nacitani sa tieto udaje
zobrazia na stranke. Okrem toho sme implementovali funkciu pre navigaciu na dalSiu
stranku po kliknuti na tlacidlo "Vybrat' izbu", ktoré presmeruje pouzivatela na vyber
samotnej izby. Komponent tiez obsahuje mapu zobrazenti pomocou kniznice "leaflet", ktora
zobrazuje polohu internatu na zaklade jeho stradnic, ktoré sa ziskali z databazy. Leaflet je
open-source JavaScript kniznica na tvorbu interaktivnych mapovych aplikdacii pre webové

stranky. [18]
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Info

V internate je k dispozicii ubytovanie pre Studentov za rézne mesacné poplatky v zavislosti od typu bloku. Bloky A, B a C ponukaja ubytovanie za
120,00 Eur mesaéne na osobu. Blok C, dokonceny v roku 2015, ma mesaény poplatok 105,00 Eur na osobu. Bloky D, E a F maji mesacny poplatok
105,00 Eur za osobu v pripade bloku D a 100,00 Eur za osobu v pripade blokov E a F. Internat pozostava z celkovo piatich blokov, ozna¢enych
pismenami A, B, C, D, E a F. Kazdy blok je vybaveny bunkovym systémom, kde kazda bunka zahffia dve 2-16zkové izby, kipelfiu s WC a kuchynku
vybavenu chladni¢kou a indukénou jednoplatnickou. V kazdej izbe je dostupna dvojportova pripojka do siete s moznostou instalacie viastného
routera. Okrem ubytovacich priestorov internat pontka aj rozne spolo¢né priestory vratane vratnice s moznostou tlaée a kopirovania, dvoch
vytahov, pracovne, troch studovni, barového bufetu a dalSich zariadeni. V aredli internatu najdete aj telocviénu s moznostou prendjmu, saunu,
multifunkéné ihrisko a maly park s ohniskom. Internat je dobre napojeny na verejni dopravu. Z Hlavnej stanice je mozné sa dostat na internat
autobusovymi linkami €. 41 s vystupom na zastavke Hrobonova alebo Prokopa Velkého. Zastavka Pod stanicou umoznuje pristup k linkém ¢.
83/84/63. Studenti maja tiez moznost dopravit sa z internatu do skoly pomocou autobusovych liniek €. 184 s vystupmi pri Ekonomickej Univerzite
alebo &. 84, a Bulikovej. Okrem toho, je mozné dopravit sa do centra mesta pomocou liniek &. 84/83 s vystupom na zastavke HodZzovo namestie
alebo Zochova. Na nadkupy mézu studenti vyuzit potraviny ZAP pri zastavke Prokopa Velkého, Tesco Lama¢ alebo Kaufland.

Fotky

Obrazok 18: Ukadzka zobrazenia informacii o interndte (zdroj: vlastné spracovanie)

) @ Magdaléna Roddkova 320 bodov @

BlokAaB

Pro,
I 2
W B,
¢ ~ 0
’ o 9 %
¥
0 - 1454130
0 0 Y o ¥
5 Internaty
\ &
o o 9 ¥ Q " Ekonomicke; X
Y ¥ DocoDent univerzity >
: o s
? Yo Y >
7 o o . .
Y ’
g ¥ v 9 6 9 ?
9 L Y .
? = ® 5 ? 2 0
9 9 . g
o ?
? ? P & v 9 ¥ ? ] 0 ~
i o ¥ 0 ¢ _ v -
Q 9 Q a Y = | eaflet | © OpenStreetMap contributors

VYBRAT 1ZBU

Obrazok 20: Ukazka zobrazenia polohy interndtu na mape (zdroj: vlastné spracovanie)
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3.3.4 Stranka pre vyber izby

Na stranke, kde si Studenti buda moct’ zvolit’ izbu, sme pouzili komponent Select,
vd’aka ktorému si pouzivatel’ vyselektuje pozadovanu izbu a taktiez komponent Room, ktory
predstavuje jednotlivé izby. V komponente Select sme vyuzili stavové premenné a efekty z
Reactu, ako napriklad useState a useEffect, na spravu filtrov a na nacitanie zoznamu izieb z
internatov. Po naditani internatov sa tieto tidaje pouzivaji na vytvorenie filtra. Pri zmene
hodn6t filtrov sa vola funkcia handleFilterChange, ktora aktualizuje stav filtrov. Komponent
Select obsahuje filter s r6znymi moznost'ami, ako napriklad vyber internatu podl'a nazvu,
orientacie, bloku, poschodia, typu izby, stavu rekonstrukcie a umiestnenia na chodbe. Po
zvoleni hodnét vo filtri sa zobrazia izby podla zvolenych filtrov. Okrem toho sme
implementovali funkciu handleResetFilters, ktora vymaze vsetky zvolené filtre a nastavi ich
na pociato¢ny stav. Celkovym cielom komponenty Select je umoznit pouzivatel'ovi
filtrovat’ a vyberat’ izby na zaklade roéznych kritérii a zobrazit’” vysledky v komponente

Room, o ktorom si povieme v nasledujtcej kapitole.

V komponente Room sme znova vyuzili stavové premenné pomocou funkcie useState
na uchovavanie dat o izbach, vybranej izbe a stavu poziadavky pouzivatela. Taktiez sme
pouzili useEffect na nacitanie tidajov o izbach. Komponent tiez vyuziva Redux useSelector
na ziskanie tidajov o prihlasenom pouZivatel'ovi. V komponente sa tiez vykonava filtrovanie
dostupnych izieb na zdklade nastavenych filtrov. Vysledné izby st zobrazené vo forme
boxov, ktoré obsahujti informéacie o izbe a tlac¢idlo na vyber izby. Ak sa nenajde ziadna izba
S kritériami, ktoré si zvolil pouzivatel’, vypiSe sa hlaska , Kritériam nevyhovuju ziadne
izby.“. Funkcia handleSelectRoom zabezpecuje, Ze ak pouzivatel klikne na tlacidlo ,,Zvolit*
pre danu izbu, vykond sa prislusnad akcia. V tomto pripade akcia zahfila overenie, ¢i
pouzivatel uz nepoziadal alebo nema schvalent ziadost' o izbu, aak nie, odoSle sa
poziadavka na server, aby sa aktualizovala tabul’ka ,,ziadosti* v databaze s novou Ziadost'ou
0 thto izbu. Taktiez zobrazuje upozornenia v pripade Gspesne vybranej izby alebo chyby, ak
si napriklad pouzivatel’ uz nejaku izbu zvolil. Avsak ak je pouzivatel’ prihlaseny ako admin,

nemoze si izbu zvolit’.

35



0 @ Magdaléna Rodakova 320 bodov @

Interndt:
p SD Vigie hrdlo Sever  Dvojlozkova Nezrekonstruované 4.poschodie BLOKD 85€ zvoLrf
Vyberte internat

Orientacia

Vyberte orientaciu |
- SD Starohajska 8 Juh Dvojlézkova  Nezrekonstruovand 2poschodie BLOKC 72€ VoLt
Bok

Vyberte blok

Poschodie: $D Ekoném Sever  Trojlozkové  Nezrekonstruovan@ 2.poschodie BLOKC  100€ m
Typ izby:

Vyberte typ izby | $D Hroboriova 4 Juh Dvojlézkova  Nezrekonstruovand 3.poschodie BLOKC  70€ 2vout

Obrazok 21: Ukdzka podstranky pre vyber izby (zdroj: viastné spracovanie)

3.3.5 Stranka pre spravu a sledovanie Ziadosti

Na tato stranku sa pouzivatel’ vie dostat’ cez ikonu pouzivatel'a z User komponentu,
0 ktorom sme si povedali v predoslej kapitole. V tejto stranke sme pouzili komponent Status.
V komponente Status sme implementovali funkcionalitu na zobrazenie stavu ziadosti o izby.
Pouzivatel’, ktory je prihlaseny ako Student vidi vo svojej ziadosti ¢islo izby a stav zZiadosti.
Admin vidi nie len ¢islo izby a stav Ziadosti, ale aj id daného Studenta a jeho pocet bodov.
Pouzili sme stavové premenné pomocou funkcie useState na uchovavanie dat o zZiadostiach
a filtroch. Taktiez sme vyuzili Redux useSelector na ziskanie udajov o prihlasenom
pouzivatel'ovi, aby sa vedeli spravne zobrazovat’ ziadosti. Nasledne sme implementovali
funkcie pre zruSenie, schvalenie a zamietnutie Ziadosti. ZruSenie Ziadosti je umoZnené len
pouzivatelovi s rolou Student, a taktiez len ak je Ziadost’ eSte V stave ,,nevybavend®. Po
schvaleni respektive zamietnuti izby tlacidlo ,,Zrusit’ ziadost* zmizne. Tla¢idla schvalenie
a zrusenie su zobrazené len pouzivatel'ovi s rolou admin. Aj po schvéleni alebo zamietnuti
vie admin stile nardbat’ s danou Ziadostou, aby sa oSetril pripad, Ze sa Ziadost' schvali
respektive zamietne omylom. Komponent obsahuje tieZ moznost filtrovania ziadosti podla
ich stavu pre lepsi prehl'ad nie len pre admina, ktory spravuje ziadosti, ale aj pre Studenta.
Po zvoleni filtra sa zobrazia len Ziadosti, ktoré zodpovedaji zvolenému stavu. V tomto
komponente je aj filter pre zoradenie Ziadosti podl'a ¢asu, kde predvolene st zoradené od
najnovsej po najstarsiu ziadost’. Je mozné ich zoradit’ od najstarSej po najnovsiu. Pouzivatel’
moze zoradit’ ziadosti podl'a poctu bodov od najvicsieho po¢tu bodov po najmensi alebo

opacne. Celkovym cielom komponentu Status je poskytnut’ pouzivatel'ovi prehl’ad o stave
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jeho ziadosti a umoznit mu vykonavat prislusné akcie na zdklade stavu ziadosti.

G @ Magdaléna Rodéakova 320 bodov @

Stav Ziadosti

Zoradit podla stavu:
Vetky
Zoradit podfa éasu Ziadosti:

Od najnovsej po najstarsiu

Cislo izby: 203 Stav: nevybavené zrusit Ziapost

Cislo izby: 301 Stav: zamietnuté
Cislo izby: 203 Stav: zamietnuté

Cislo izby: 102 Stav: zamietnuté

Excel

Obrazok 22: Stranka pre sledovanie Ziadosti pre Studenta (zdroj: vlastné spracovanie)

Stav Ziadosti

Zoradit podla stavu:
Vsetky

Zoradit podla éasu Ziadosti:

©Od najnovsej po najstarsiu

Zoradit podlia bodov:

Nezoradené

Cislo izby: 203 ID Studenta: Body: 320 Stav:
4616879

nevybavené

Cislo izby: 301 1D Studenta: Body: 320 Stav:
4616879

zamietnuté

Obrazok 23: Stranka pre sledovanie Ziadosti pre admina (zdroj: vlastné spracovanie)

3.3.6 Stranka pre import csv suboru

Tato stranka slizi len pre admina. Vyuzivali sme tu komponent Add. Na tato stranku
sa pouzivatel' dostane len ak ma rolu admin. Sluzi na to, aby admin mohol do databazy
jednoducho cez csv stibor importovat’ potrebné udaje. Na tejto stranke sa adminovi zobrazi
text ,,Vyberte, ¢o chcete vlozit:* spolu srolovacim menu s moznostami importovat
Studentov alebo izby. Cez tlacidlo ,,Vybrat' subor* admin zvoli vhodny csv stbor a cez
tlac¢idlo ,,Upload* tento subor poSle na server pomocou POST poziadavky, ktory tato

poziadavku spracuje.
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Vyberte, €o chcete viozit:

| Vyberte

[ vybrat subor | Nie je vybraty ziadny subor

UPLOAD

Obrdzok 24: Stranka pre import csv suboru (zdroj: vlastné spracovanie)

Vyberte, ¢o chcete vlozit:

| Vyberte

Student
Izba

UPLOAD

Obrazok 25: Ukazka menu pre typ csv suboru (zdroj: vlastné spracovanie)

3.4 Serverova Cast’

Serverova Cast’ je taktiez nevyhnutnou sucast’ou nasej modernej webovej aplikécie. Je

zodpovedna za spracovanie poziadaviek a interakciu s databazou.

Na tento ucel sme sa rozhodli vyuzit’ technoldgiu Node.js, pretoze je znamy pre Svoju
rychlost’ a efektivnost. Node.js umoznuje vykonavat JavaScript na strane servera, Co
zjednodusSuje vyvoj a umoznuje pouzivanie jedného jazyka na oboch strandch aplikacie.
Node.js je idedlny pre vyvoj real-time aplikacii, ako su chaty, online hry alebo kolaborativne
nastroje, vd’aka svojej schopnosti efektivne spravovat’ subezné udalosti. Node.js je Siroko
vyuzivany v spolo¢nostiach, ako su Netflix, LinkedIn, PayPal a d’alSie, ¢o potvrdzuje jeho
spolahlivost’. [19]
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Pre jednoduché a efektivne vytvaranie webovych aplikéacii a API sme zvolili populdrny
a minimalisticky framework pre Node.js Express.js. Tento framework poskytuje mnozstvo
nastrojov na rychle a 'ahké vytvaranie serverovych aplikacii v JavaScripte. Express.js je
lahko integrovany s roznymi databazami, vratane MongoDB, MySQL ¢i PostgreSQL.
Vdaka tomu mozeme tvorit’ komplexné webové aplikécie s trvalym ukladanim informacii.

[20]

Dal§im dolezitym aspektom serverovej Gasti je navrhovanie rozhrani pre komunikaciu
medzi systémami, kde sme sa rozhodli implementovat’ REST API, ¢o je Standardny sposob
navrhovania rozhrani. Pouziva HTTP metddy, ako si GET, POST, PUT a DELETE pre
manipulaciu so zdrojmi. Tento pristup umoziuje efektivnu komunikaciu medzi klientom

a serverom. [21]
3.4.1 Koncové body

V adresari backend sme vytvorili subor s ndzvom server.js, kde sme definovali r6zne
endpointy resp. koncové body, ktoré sluzia na komunikaciu medzi backendom a frontendom
naSej webovej aplikacie. Kazdy endpoint ma Specificki tlohu a zabezpecuje urcitu
funkcionalitu aplikacie. NizSie st spomenuté vSetky endpointy aich funkcie v nasej
aplikécii:

1. POST /login: Tento koncovy bod slizi na overenie prihlasovacich udajov
pouZzivatela. Po prijati prihlasovacich tdajov od pouzivatela sa vykona dotaz
z databazy, kde sa nagitajG tplne vsetky stipce ztabulky student na overenie
spravnosti udajov a ak st udaje spravne, pouzivatel’ bude Gspesné prihlaseny. Ak sa
udaje, ktoré zadal pouZivatel’ na frontende, nebudu zhodovat s tymi z databazy,
vypiSe sa hlaska o netispesnych prihlasovacich tdajoch. V tomto endpointe ziskame
uplne vsetky udaje, ktoré budeme potrebovat’ nie len pri prihldseni, ale pocas celej
aplikacie, ¢i uz kvoli roli pouzivatela, alebo mena, priezviska a po¢tu bodov. Po
uspesnom overeni prihlasovacich udajov je vygenerovany JWT token, ktory je
vrateny v odpovedi ako stucast’ Gispesného prihlasenia. JWT tokeny sa pouzivaji
hlavne na overovanie identity pouZzivatel'ov a autorizaciu pristupu.[22]

2. GET /home: Tento jednoduchy endpoint sliizi na ziskanie informacii o internatoch z
databéazy. Po prijati poziadavky sa vykona dotaz z databdzy z tabul’ky internat a vrati

sa zoznam internatov s ich id, nazvom, popisom a tivodnou fotkou.
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3. GET /info/:id: Endpoint sluzi na ziskanie vSetkych informacii o konkrétnom
internate na zaklade jeho jedine¢ného id. Po prijati id sa vykona dotaz do databazy
z tabul’ky internat a vratia sa vSetky informacie o danom internate. Ak sa nenajde
internat podl'a zadané¢ho dotazu z databazy, vypiSe sa hlaska, Ze internat nebol
najdeny.

4. GET /izba: V tomto endpointe sme ziskavali zoznam vsetkych izieb a ich vlastnosti.
Tradi¢ne sa vykona dotaz zdatabazy. V tomto dotaze pristupujeme k dvom
tabul’kam, kde sme ziskali vSetky informacie o izbach z tabul’ky izba vratane nazvu
internatu, ku ktorému patria z tabul’ky internat. Tieto dve tabul’ky sme spojili vd’aka
JOIN na zaklade zhody id internatov. Nasledne sa vrati zoznam izieb s ich atributmi.
Izby, ktoré si momentalne priradené k Ziadosti so stavom "nevybavené" alebo
"schvélené", sa nezobrazia v zozname, ¢im sa oSetri pripad, Ze si niekto iny bude
moct’ zvolit’ izbu, ktort si uz zvolil iny Student, hoc izbu nema este schvalenu.
Akondhle bude ziadost zamietnutd, izba sa opédt’ zobrazi. V pripade chyby pri
vykonavani dotazu sa vrati odpoved’ so statusom 500 a spravou o chybe tak ako to je
zvykom v kazdom nasom endpointe.

5. POST /select/:id_izba: Tento endpoint sluzi na vyber izby pouzivatelom. Najprv sa
ziska rola z tabul’ky student. Ak je tato rola ,,admin®, vypiSe sa hlaska, ze Admin si
nemdze vybrat’ izbu. Dalej sa zistuje, &i si $tudent uz zvolil izbu alebo ju uz ma
schvalent. To sa zistuje dotazom, kde sa vyberie stipec maizbu z tabul’ky student.
Ak sa v tomto stipci nachadza hodnota ,,Schvélené* alebo ,,Poziadané®, vypise sa
hlaska, ze si Student uz izbu vybral. Ak sa tam nachédza ,,Nepoziadané* alebo
»Zamietnuté®, povoli sa Studentovi vyber izby. Po vybere izby sa zapiSe nova ziadost’
do tabul’ky ziadosti, kde sa nastavi aj stav ,,nevybavené®. TaktieZ sa vykona update
pre stipec maizbu v tabul’ke student, kde sa v tomto stipci prepise predchadzajica
hodnota na ,,Poziadane*. Na konci sa vypise, Ze izba bola tspeSne vybrata. Ak sa
neziska stav z maizbu, vypSie sa hlaska, ze sa nepodarilo ziskat' stav izby pre
vybraného Studenta.

6. GET /requests/:id_student: Endpoint ziskava zoznam vsetkych Ziadosti o ubytovanie
pre konkrétneho Studenta na zaklade jeho id. Predtym sa vSak zisti, ¢i je dany
pouzivatel’ admin alebo Student podl'a role z tabul’ky student. Ak je rola prihlaseného
pouzivatela admin, vidi Gplne vsetky ziadosti, ak je rola Student, vidi len svoje

ziadosti o danu izbu.
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7.

10.

11.

12.

GET /fotky/:id internat: Tento endpoint slizi na ziskanie fotiek konkrétneho
internatu na zaklade jeho id. Po prijati poziadavky sa vykona dotaz do databazy a
vratia sa fotky prisluSného internatu. Ak sa vyskytne chyba pri ziskavani fotiek,
vypise sa chybova hlaska.

PUT /approve/:id: Tento endpoint definuje spracovanie PUT poziadavky na
schvalenie konkrétnej ziadosti. Server najskor ziska id ziadosti a id Studenta. Potom
sa overi, ¢i dana ziadost’ v tabul’ke existuje, ak nie, vypise sa chybova hlaska, Ze sa
ziadost’ nenasla. Ak ale Ziadost’ existuje, tak sa aktualizuje stipec id_izba v tabulke
student, kde sa zapiSe pre daného Studenta id izby, ktort si zvolil. Dalej sa
aktualizuje tabul’ka izba, kde sa do stipca id_student zapise id §tudenta. Stav Ziadosti
v tabul’ke ziadosti sa prepise na ,,schvalené* a taktie sa ,,Schvalené“ zapise do stipca
maizbu v tabul’ke student, ¢im sa mu znemozni opdtovné vybratie si izby.

PUT /reject/:id : V tomto endpointe je implementované zamietnutie Ziadosti. Znova
sa najprv overi, ¢i existuje dand ziadost. Ak neexistuje, vypise sa chybova hlaska
a ak existuje, aktualizuji sa stipce v datbaze. Stav v tabulke ziadosti sa prepise na
,zamietnuté“ a v tabul’ke student v stipci maizbu sa zmeni predosld hodnota na
»Zamietnuté a umozni sa tak znova vyber izby. Pre pripad, Ze by bola najprv ziadost’
schvalend a nasledné zamietnuta, je preventivne potrebné po zamietnuti izby nastavit’
stipec id_izba v tabul’ke student na NULL, a to isté je potrebné pre tabul’ku izba pre
stipec id_student.

DELETE /request/:id: V endpointe odstrannujeme konkrétnu ziadost’ o ubytovanie na
zéklade jej id. Po prijati poziadavky sa vykona odstranenie zaznamu z databazy. Ak
sa nendjde dana ziadost’, vypiSe sa, Ze ziadost’ nebola ndjdena. Ak sa Ziadost’ néjde,
aktualizuje sa stav stipca maizbu pre daného $tudenta, ktorému bola Ziadost
priradend, na hodnotu ,,Nepoziadané®, ¢im sa mu povoli opédtovne si vybrat’ izbu.
POST /upload-students : V tomto endpointe nahravame informacii o §tudentoch zo
suboru vo formate CSV do databazy. Po prijati poziadavky sa stibor spracuje a jeho
obsah sa uklada do tabul’ky student v databaze. Kazdy riadok suboru reprezentuje
jedného Studenta s atributmi ako id Studenta, meno, priezvisko, email, heslo, body a
rola. Ak nastane chyba pri nahravani csv suboru ¢i dat do databazy, vypiSu sa
prislusné errorové hlasky.

POST /upload-room : Podobny princip ako v predoslom endpointe je aj v tomto

koncovom bode. Nahravame v iom idaje o izbach do tabulky izba. Ak je csv subor
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v poriadku, obsah stboru sa Uspesne spracuje a udaje sa ukladaju do databazy do
tabulky izba. Ak nie, vypiSu sa rovnaké hlasky ako v predchadzajicom endpointe.
13. POST /me : Tento endpoint umoziuje ziskat informacie o aktualne prihlasenom
pouzivatelovi na zdklade poskytnut¢ho JWT tokenu. Po prijati poziadavky
obsahujucej token sa overi jeho platnost’ a pomocou neho sa ziska id pouzivatela.
Nasledne sa vyhladaju vSetky informdacie o pouzivatelovi v databaze z tabulky
student a vratia sa ako odpoved’. Ak nastane chyba pri spracovani poziadavky na
endpointe, co mdze zahfnat’ napriklad chybu pri overovani platnosti JWT tokenu
alebo pri vyhladavani informacii o pouzivatel'ovi v databaze, vypiSu sa errovové

hlasky.
3.5 Zalohovanie

Na zalohovanie nasej aplikacie sme sa rozhodli pouzit GitHub Desktop aplikaciu.
GitHub je platforma na hosting softvérovych projektov, ktord sluzi na spravu kodov a
kolaboraciu vyvojarov. Umoziuje vyvojarom ukladat’, spravovat’ a zdiel'at’ svoje zdrojové
koédy a projekty. Tlacidla "Commit" a "Push" st kl'ucové funkcie v GitHub Desktop
aplikécii, ktoré sluzia na pracu s lokdlnymi a vzdialenymi repozitarmi na platforme GitHub.
Pri commitovani s zmeny zapisané do historie repozitara s popisom, ktory priblizuje, o sa
v danom commite zmenilo. Tato funkcia umoziuje vyvojarom sledovat’ vyvoj projektu a
spat’ sa vratit’ k predchadzajiicim verziam kodu v pripade potreby. Push zas odosiela zmeny
z lokalneho repozitara na serverovy repozitar na GitHub. Této funkcia umozituje vyvojarom
zdiel'at’ svoj kdd s ostatnymi ¢lenmi timu alebo verejnost’ou. Po odoslani st zmeny dostupné
pre ostatnych €lenov timu. Po stiahnuti a nainStalovani tejto aplikdcie sme vytvorili novy
lokalny repozitar. Do tohto repozitara sme pridali vSetky dolezité subory a priecinky, ktoré
sme chceli zalohovat. Po pridani sme vytvorili “Commit* s popisom zmien pre lepSie
identifikovanie v buducnosti a odoslali ich na server GitHubu pomocou moznosti "Push". Je
vel'mi dolezité pravidelne aktualizovat’ kod, aby zodpovedal aktudlnemu stavu dat a aby sme
napriklad pri zlyhani pocitaca neprisli o vSetok kod. Pomocou GitHub Desktop aplikacie

sme vedeli jednoducho sledovat’ zmeny v repozitari a pravidelne ich aktualizovat’. [23]
3.6 Vyzvy

Pocas implementacie prace sme sa stretli s mnohymi vyzvami, ktoré nas donutili

prisposobit’ a zdokonalit’ nasu webovu aplikéaciu. Ked'Zze vyvoj webovej aplikacie je vel'mi
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komplexny proces, museli sme si stanovit’ prioritizaciu najdolezitej$ich funkcii a zabezpecit’
tak vCasnu implementaciu. Napriek naSim usiliam sme sa vSak stretli s niekolkymi

nedostatkami a potrebami, ktoré bolo nevyhnutné riesit’.

Jednym z hlavnych problémov, s ktorym sme sa stretli, bolo navrhnutie a
implementécia ubytovacieho systému, ktory by splnil vSetky poziadavky a navrhy nasich
pouzivatel'ov. Jednou z veci, ktoré v aplikacii chybaju a bolo by ich vhodné doplnit’ je
stabilizacia izby, ktora by bola doplnena spolu s notifikacnym systémom, ktory by Studentov
upozornil na doélezité datumy a akcie spojené s ubytovacim procesom. To by znamenalo, Ze
ak Student bude mat’ schvalenu ziadost' o ubytovanie, teda eSte nie o samotnu izbu,
v aplikacii by sa mu po prihlaseni zobrazila notifikacia, kde by si odklikol, ¢i si chce izbu,
ktoru si vybral v predoSlom akademickom roku, stabilizovat’ aj na d’alsi. Ak ano, izba sa mu
automaticky znova prideli a nebude si musiet’ vybrat’ nova. Avsak ak sa rozhodne, Ze si izbu

nechce ponechat’, bol by zaradeny do procesu vyberu izby na zaklade poctu bodov.

Okrem toho sme si uvedomili, ze neexistuje efektivny proces hromadného priddvania
Studentov alebo izieb do aplikacie, ¢o by mohlo spomalovat’ cely proces. Rozhodli sme sa
to zmenit', inak by administrator musel pridavat’ tieto idaje cez prikazy v databaze a pri

vel’kom pocte vkladanych udajov by to nebolo efektivne.[24]

Vel'mi dblezitou vecou bolo aj upravit’ aplikaciu pre rozne rozliSenia, teda zabezpecit’
jej responzivnost. Museli sme sa uistit’, Ze naSa aplikacia bude schopna adekvatne reagovat’
na zmeny vo velkosti obrazovky a zobrazit’ sa spravne na roznych zariadeniach, vratane
pocitacov, tabletov a mobilnych telefénov. Tymto sposobom sme mohli zabezpecit
optimalny pouzivatel'sky zazitok bez ohl'adu na to, aké zariadenie pouzivatel' pouZiva na

pristup k nasej aplikacii.[25]

Napriek vyzvam, ktoré na$ postretli pri vyvoji, sme ich dokdzali v¢as riesit’ a
implementovat. Tieto vyzvy nas donutili hl'adat” kreativne rieSenia, aby sme dosiahli

najhlavnejsie cele.
3.7 DalSie moznosti rozSirenia

Ubytovaci systém je ovela komplexnejSia téma a existuje mnoho rozSireni

a funkcionalit, ktoré by boli vhodné.
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1. Implementaciou chatu v aplikacii by sme umoznili $tudentom komunikovat’
medzi sebou ale aj medzi parlamentom. Vd’aka tomu by sa zabezpecila rychla
vymena informacii, rieSenie problém a nedostatkov.

2. Planovac roznych aktivit a udalosti, ktoré sa budu tykat nie len internatov
a ubytovania by Studenti wurcite ocenili. Aplikacia by sa tym stala
komplexnejsia vo svojej oblasti a poskytovala by Siroké spektrum informaécii
na jednom mieste.

3. Notifikacny systém by Studentov upozornil na dolezité datumy tykajice sa
podania ziadosti, vyberu izby alebo informovania o prideleni respektive
neprideleni ubytovania.

4. Definovanie kol pre vyber izby, aby sa zachovala ¢o najvicsia hierarchia pri
vybere. V databaze v tabul'ke student by sa pridal stipec ,kolo, kde by kazdy
Student mal definované poradie, o ktorej sa mu spristupni vyber izby. Zaciatok
kol a ich pocet si definuje parlament podla poctu pridel'ovanych miest. Potom
sa v aplikacii implementuje logika, ktora zisti aktudlny ¢as a porovna ho s
definovanymi Casovymi intervalmi pre kola. Na zaklade toho sa zisti, ktoré

kolo préave prebieha.

Tieto navrhy na d’alSie moZnosti rozsirenia predstavuji len niektoré z mnohych, ako
by sa naSa webova aplikacia mohla v budicnosti d’alej. S neustalym vyvojom sa otvara

mnoho prilezitosti na d’alSie inovacie a vylepSenia.
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Z.aver

V tejto praci sme sa venovali detailnému popisu stcasného stavu ubytovacich
systémov univerzit a implementacii nového komplexnejsieho systému. Po dokladnej analyze
aktualnych technologii sme sa rozhodli pouzit’ pre vyvoj React.js pre frontend, Express.js
pre backend a PostgreSQL pre spravu databazy.

V nasej praci sme detailne analyzovali ubytovaci systém troch najvacsich univerzit
v Bratislave, vd’aka comu sme ich viac pochopili a vedeli ich lepSie porovnat’. Identifikovali
sme silné, ale aj slabé stranky kazdého z nich. Nasledne sme Studentom distribuovali
dotaznik ohl'adom nedostatkov anavrhov zlepSenia tohto systému, aby sme ich pri
implementacii vedeli ¢o najviac zohl'adnit’. Vd’aka tomu sme vytvorili navrh nového rieSenia
priamo na zaklade potrieb Studentov. Tohto navrhu sme sa potom drzali pri samotnej

implementacii webovej aplikacie.

Vysledkom tejto prace je webova aplikacie, kde si Studenti moZu prezerat’ internaty,
ktoré pontka ich univerzita. Mo6zu si precitat’ o kazdom z nich dostatocné mnozstvo
informacii, prezerat’ si fotky ¢i vidiet' priamo na mape, kde sa interndt nachadza. Vd’aka
tomu si vedia vybrat’ internat, ktory bude spifiat’ ich poziadavky. Pri vybere konkrétnej izby
si mozu vd’aka vel’kému mnozstvu filtrov ¢o najlepSie vybrat’ izbu podla ich kritérii. Pre
Studentov je v aplikacii dostupné aj sledovanie vSetkych podanych Zziadosti Studenta. Pre
admina je v aplikacii vytvorena moznost’ zamietnut’ a schvalit’ ziadosti Studentov na zaklade
bodov, ktoré vidia priamo v aplikacii pri danej ziadosti. Mozu si vyfiltrovat’ Ziadosti podl'a
poctu bodov vzostupne alebo zostupne. Taktiez moZzu filtrovat’ aj Studenti a admin podla
Casu ziadosti alebo jej stavu. Administratori tiez maju v aplikacii moznost’ importovat’ naraz
vSetky potrebné idaje pomocou csv suboru. Do aplikéacie tak maja pristup len ti Studenti,
ktorych administratori pre dané fakulty importovali na zaklade podanych ziadosti v AiS. To
zvySuje bezpe€nost’ aplikécie a taktieZ to, Ze do aplikacie nemaju pristup aj ti Studenti, ktori
si Ziadost’ nepodali.

Napriek snahe o optimalizdciu mé nasa webova aplikacia stale priestor na zlepSenie.
Existuje mnozstvo potencidlnych vylepSeni, ktoré by eSte viac zvysili komplexnost a
efektivitu celého procesu. S implementéciou tychto ndvrhov by sme dosiahli eSte vysSiu

automatizaciu a pouzivatel'sky komfort.
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