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ABSTRAKT

CECHOVA, Natalia : Konceptudlne modely ddt (on-line kurz). — Ekonomické univerzita v
Bratislave. Fakulta hospodarskej informatiky, Katedra aplikovanej informatiky. — Veduci
zaverecnej prace : doc. Ing. Martin Misut, CSc. — Bratislava : FHI EU, 2017, 51 str.

Ciel'om predkladanej zaverecnej prace je navrhnut’ a vytvorit’ interaktivny on-line kurz vo
forme SCORM bali¢ku. Praca je rozdelena do 4 kapitol a obsahuje 13 obrazkov. Uvodna
kapitola je venovana problematike elektronického vzdeldvania, jeho charakteristike
a vymedzeniu pojmov, ktoré¢ sa vyskytuju v d’alSich Castiach prace. Druhd kapitola opisuje
hlavny ciel’ bakalarskej prace a d’alSie ¢iastkové ciele, ktoré smerovali k splneniu hlavného
ciela. Dalgia ¢ast’ charakterizuje metodiku prace a metodiku vytvéarania on-line kurzov, na
zakladne ktorej bola vytvarana prakticka Cast’ prace. Zaverecna kapitola sa zaobera tvorbou
interaktivneho on-line kurzu, s ktorym sa Studenti stretni v predmete Databazové systémy.

Vysledkom prace je interaktivny on-line kurz zamerany na konceptudlne modelovanie.

Kracéové slova:
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ABSTRACT

CECHOVA, Natalia : Conceptual data models (on-line course). — University of Economics
in Bratislava. Faculty of Economic Informatics, Department of Applied Informatics. — Tutor
: doc. Ing. Martin Misut, CSc. — Bratislava : FHI EU, 2017, 51 p.

The aim of the final thesis is to design and create an interactive on-line course in the
form of a SCORM package. The thesis is divided into four chapters and contains 14 images.
The introductory chapter is devoted to the issue of e-learning, its characteristics, and the
definition of various terms that occur in following parts of the work. The second chapter
describes the main goal of the thesis and other partial objectives, which were crucial at
achieving the main goal. Another chapter, characterizes the methodology of the work and
the methodology of creating online courses, on the basis of which a practical part of the
thesis was created. The final chapter deals with the creation of an interactive online course,
with whom students will come across in the subject of Database Systems. The result of the

thesis, is an interactive online course focused on conceptual modeling.

Key words:
Elearning, On-line course, Conceptual modeling, SCORM, ADDIE



OBSAH

UVOA counrrnniinnicisnsicssnsssssnssssssssssssssssssssmsssssssssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 11
1 Uvod do elektronického VZAElAVANIA.......c.evueruerressesressesnssssssessessessessessessesssssssassenes 13
1.1 Definicie elektronického vzdelavania.............coceveevinieniininieniencnene 14

1.2 ZAKIAANE POJIMY ..ottt ettt 15

L1.2.1 ON-lNE KUIZ e 15

1.2.2  Formy elektronického vzdeldvania............c.ccoceeeviiiniieniiniieiecieee, 15

1.2.3 Druhy elektronického vzdelavania ............cccooceeviieniiienieniienienieee, 17

1.2.4  AUtOrSKY NASIIO] . ceeiieieieeiieeiie ettt ettt et e eeeens 19

1.3 Standardy v elektronickom vzdelavani...............ccooeeeeveieeeeeieeeeeeenn. 19

1.3.1  Standard SCORM ........coccuruemrrimereisreereeseessssessssssesssssssessssessesans 20

1.4 Tvorba on-line kurzu vo forme SCORM balicku .........cccecevveninniennenne. 21

P O 1) G 1) T T 24
2.1 CIAStKOVE CIELE PIACE ..., 24

3  Metodika prace a vytvarania on-line Kurzov ........eeeceeeneecsecnseecsnensnecseecssnecnnes 25
3.1 Metodika vytvarania on-line Kurzov...........cccceevereenenienienenseneenenene 25

311 ANALYZA oot s 26

3120 NAVINL e 27

3 L3 Vi V0]t e 28

3.1.4  IMPIEeMENTACIA.....cccuieriiieiieiieeiieeie ettt ettt s 30

3.1.5  HOANOTENIC .....eiiuiiiieiiiiiieieeieee ettt 30

4  Tvorba on-line kurzu pre predmet Databazove systémy 1 .........ccevveevveecseecssnecnnnes 31
4.1 Analyza potrieb predmetu Databazoveé systémy 1.........coceveevenienennene. 31

4.2 Vyber technoldgie na tvorbu on-line Kurzu ..........ccceceeveiieniincnencennn. 32

4.2.1 Porovnanie vhodnych autorskych nastrojov..........cccceecveevverieenneennen. 32

4.2.2  Autorsky nastro] MyUdutU ........ccoeceeeiieiieniieiienieeeeeee e 34



43

43.1

432

433

434

4.3.5

Proces tvorby obsahul..........cccuieiiiiiiiiiiiii e 36

ANALYZA ..o 36
INAVINL e 37
V V0] ettt bttt b et eae s 39
Zavedenie kurzu do LMS Moodle..........ccoceeviiriininieniiniiicnieeene 46
Spétnd vazba a hodnotenie..........cceeevvieriieiiienieeiieie e 46
................................................................................................................ 47



Z.oznam ilustracii

Obrazok 1 - Formy elektronického vzdeldvania [8] ............cccoecoveveeicieiiiniieiieeieeieeeen, 17
Obrazok 2 - Druhy elektronického vzdelavania [8] ...........coooovovevieicieiiiiniiiiieeiiesieeen, 18
Obrdzok 3 - Standard SCORM [12] .....o.oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeere e 21
Obrazok 4 - Model ADDIE [23] .....c.uooooueeaiieeecee e eeee et s e s e s e eaaeeens 26
Obrazok 5 - Zakladné obrazovky v MyUdULU ..............c.cccceeieeeiiaiieiieiieeieeeee e, 35
Obrazok 6 - Interaktivne obrazovky v MyUdUt.................cccoevceieveieciieiieniieiieeieeeiee e, 35
Obrazok 7 - Hodnotiace obrazovky v MyUdUtu ...............c.cccoueeceieveeeciieiieeieiieeieeeiee e, 35
Obriazok 8 - SrUKHIFa ON-lINE KUFZU ...........co.ooeeeeeeeeeeeeeeeeee e 37
Obrazok 9 - Uvodnd OBFZOVAG KUFZU ................c.ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeee e 41
Obrazok 10 - Ukazka prikladu z LekCie [ .............cocueveeeecuieiieiiieiieeiiesieeeie e 42
Obrazok 11 - UkAzZka tllohy z LeKCie 2............oocueecuieeiieiieiieeiieceeee et 43
Obrazok 12 - Zhrnutie 1eKCie 3 ...........cccoovivininiiiiiiiiiiiieeeeeeeteeeeeeee e 44

Obrazok 13 - Ukazka prikladu z [ekCie 4 ..........ocooeceeeeeeieiiieiieeiieieeeeeeee e 45



Uvod

Mnozstvo vysokych §kol v sucasnosti vyuziva E-learning ako jeden zo spdsobov na
vzdelavanie svojich Studentov. V dosledku rychleho rastu internetovych technoldgii rastie
aj popularita takéhoto typu vzdeldvania. DdleZitou sucast'ou nauky, ako aj vyucby sa stalo
vyuzivanie pocitatov a novych technologii, pricom elektronické vzdeldvanie prinieslo
rozsiahle moznosti vyuZitia pre ucitelov ako aj Studentov. Pri tejto forme vzdelavania
Studenti zapdjaju viaceré zmysly, ¢im sa zvySuje pravdepodobnost’ zapamétania si dané¢ho
uciva. Interaktivne vzdeldvacie kurzy prinaSaji Studentom zmenu vo vzdeldvani, ktora

smeruje k ich lepSim Studijnym vysledkom.

Ekonomické univerzita v Bratislave vyuZziva na spristupnenie elektronického
vzdelavacieho obsahu systém pre riadenie $tadia Moodle, v ktorom sa nachédzaju jednotlivé
kurzy. Pri tvorbe kurzov je dolezitd Standardizacia, vd’aka ktorej su kurzy tvorené
identickym sposobom, ¢o umoziuje ich zdiel'anie a implementovanie do ré6znych systémov.
Jednym z najpopulérnejsich Standardov v oblasti elektronického vzdeldvania je Standard

SCORM, ktory funguje vo vicsine takychto systémov.

V sucasnosti sa elektronické vzdeldvania povazuje za efektivny spdsob vyucby,
avSak efektivnost’ zavisi vzdy od viacerych atributov. Jednym z tychto atributov je
motivacia, ktord nezriedka Studentom chyba. Vyucba, ktora prebieha prostrednictvom on-
line kurzov modze pre Studentov predstavovat’ atraktivnejsi sposob ako nadobudnut
vedomosti pripadne ako sa zdokonalit v urcitej oblasti. Primarnym dévodom pre
spracovanie témy tejto bakalarskej prace je snaha o vytvorenie u¢ebnej pomocky, ktora moze
Studentom pomoct’ lepSie pochopit’ dant problematiku a tym prispiet’ k ich lepSim Studijnym

vysledkom.

Cielom mojej prace v teoretickej cCasti je oboznamenie sa s elektronickym
vzdelavanim a vysvetlenie zdkladnych pojmov, ktoré su stcastou tejto prace v dalSich
kapitolach. Dalej sa v tejto asti venujem $tandardom, predovietkym Standardu SCORM

a moznostiam tvorby kurzov vo forme SCORM balicku.

Cielom praktickej Casti je navrhnut’ a vytvorit' on-line kurz pomocou Standardu

SCORM. Tento kurz bude urceny Studentom odboru Hospodarska informatika na

11



bakalarskom stupni Stiidia ako podpora vyucby predmetu Databidzové systémy a bude sa

tykat’ problematiky konceptudlneho modelovania.
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1 Uvod do elektronického vzdelavania

S prichodom internetu nastali zmeny v réznych oblastiach Zivota. Jednou z tychto
oblasti bolo aj vzdelavanie, ktoré od zaciatku 21. storocia preslo viacerymi zmenami. Od
klasického sposobu vyucby, v ktorom Studenti prijimali (nadobudali) informacie
prostrednictvom knih a poznamok, az po internet a IKT (informa¢no-komunikacné
technolégie), kedy sa preslo k modernému sposobu vyucby. V tomto spdsobe sa klasické

formy vyucby nahradili formami elektronického vzdelavania.

V sti¢asnosti sa stretdvame s rozliénymi formami elektronického vzdeldvania, ako st
napriklad elektronické ucebnice, testovacie systémy alebo on-line kurzy. S elektronickym
vzdelavanim sa mozeme stretnut’ nielen v oblasti Skolstva, ale vyuziva sa aj v roznych inych
inStitciach na vzdelavanie svojich zamestnancov. Na Slovensku je toto vzdelavanie
najrozsirenejsie na vysokych skolach, pretoze vysokoskolski Studenti uprednostiiujii vacsiu

samostatnost’ pri Stadiu, ktorti im prave takyto typ vzdelavania ponuka.

cv v

podielov vyuzivania IKT vo vzdelavani. Podla vyskumu, ktory uskuto¢nila spolocnost’
Ambient Insight sa vSak Slovensko umiestnilo medzi 15. krajinami, zo 122 sledovanych
krajin, ktoré nadobudnt viac ako 15% rast vo vyuzivani elektronického vzdeldvania
v rokoch 2016 az 2021. [4] Na zaklade tejto progndézy mozeme konStatovat, Ze
v nasledujucich rokoch ddjde k zvySeniu vyuzivania IKT vo vzdelavani, ¢im sa elektronické

vzdelavania stane vyuzivanejSou vzdelavacou metddou na Slovensku.

Tato kapitola mojej bakalarskej prace sa zameriava na definovanie pojmu
elektronické vzdeldvanie a na vysvetlenie pojmov, s ktorymi pri tomto vzdeldvani
prichadzame do kontaktu. Dalej sa tato kapitola zaobera §tandardom, pri¢om podrobnejsie
Specifikuje Standard SCORM. Zaver tejto kapitoly je zamerany na tvorbu kurzu vo forme
SCORM balicku a obsahuje popis jednotlivych sposobov a technoldgii, ktoré sa pri tejto

tvorbe vyuzivaju.

13



1.1 Definicie elektronického vzdelavania

Elektronické vzdelavanie je v sucasnosti velmi aktudlnou témou. Existuje mnoho

nazorov a definicii, ktoré¢ sa snazia ozrejmit’ tento pojem.

»Elektronické vzdelavanie je chdapané ako vzdelavanie, v ktorom sa vyuziva Siroké
spektrum IKT. Je to vzdelavaci proces, v ktorom pouzivame multimedidalne technologie,

Internet a dalsie elektronické média pre zlepsenie kvality vzdeldvania.«

»~E-learning predstavuje najmodernejsi sposob vyucby s vyuzitim informacnych
technologii. Je to implementdcia informacnych technologii do vyvoja, distribucie a riadenia
vzdelavania alebo vyucby. E-learning je efektivnym prostriedkom, ako sa spojit' so Studentmi
alebo zamestnancami a odovzdat' im cenné informdcie na dialku. Toto odovzdavanie

. roer Y v . . ’ . .y v o 2
informacii sa najcastejsie realizuje prostrednictvom on-line distancnych kurzov.*

»E-learning chapeme ako multimedialnu podporu vzdelavacieho procesu s pouZitim
modernych informacnych prostriedkov a komunikacnych technologii, ktory je spravidla
realizovany prostrednictvom pocitacovych sieti. Jeho zakladnou ulohou je slobodny pristup

’ . v . 3
k vzdelavaniu v case a priestore.*

V zmysle citovanych definicii m6zeme konstatovat’, ze elektronické vzdeldvanie
predstavuje sposob vyucby, v ktorom sa vyuzivaju elektronické prostriedky, ktoré
kombinuju text, grafiku alebo rézne iné multimedidlne prvky, ¢im sa vzdeldvanie stava
kvalitnej$§im a zaujimavej$im. To znamend, Ze Studenti nenadobudajii vedomosti priamo
z poznamok a knih, ale vzdelavanie prebieha prostrednictvom pocitatov alebo inych
technologickych zariadeni, vd’aka comu maja Studenti pristup ku vzdeldvacim prostriedkom

kdekol'vek a kedykol'vek.

" FRANCOVICOVA, J. - GAZDIKOVA, V. - KOTUCAKOVA, K. 2014. Metodika tvorby elektronickych
vzdelavacich materidlov. Prvé vydanie. Trnava : Pedagogicka fakulta Trnavskej univerzity, 2014. 7 s. ISBN
978-80-8082-823.3.

2 GLOBAL SERVICES SLOVAKIA. Co je elearning. [online]. [cit. 2017-04-15]. Dostupné na internete
<http://www.elearning.sk/co-je-elearning.html>.

3 SVEIDA, G. a kol. 2006. Vybrané kapitoly z tvorby e-learningovych kurzov. Nitra: Pedagogicka fakulta
Univerzity Konstantina Filozofa v Nitre, 2006. 17 s. ISBN 80-8050-989-1.
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1.2 Zakladné pojmy

Pri vytvarani on-line kurzov moZeme definovat zdkladné pojmy, ktoré sa

v elektronickom vzdelavani Casto vyskytuju.

1.2.1 On-line kurz

Zakladnym prvkom elektronického vzdelavania je on-line kurz. Pod tymto pojmom
si mézeme predstavit’ multimedidlny produkt, ktory vznika ako kombinécia vykladového
textu s videom, audiom, réznymi animaciami a testovacimi prvkami. U¢ivo, ktoré kurz
obsahuje, mdze byt’ spracované a prezentované viacerymi spdsobmi, ¢i uz formou klasicke;j
textove] prezentacie alebo formou interaktivnych tutoridlov, az po simulacie redlnych

situacii. [3]

Pri definovani pojmu on-line kurz sa stretivame aj s pojmom interaktivita.
Interaktivita pri vyucbe predstavuje aktivitu, pri ktorej Student alebo vyucujuci vykonava
uréiti ¢innost’ s technickym zariadenim, ktoré¢ nasledne reaguje na jeho podnety. [9]
Interaktivita v on-line kurzoch predstavuje proces, pri ktorom sa Student aktivne zapaja do
vyucby a prostrednictvom testov alebo inych interaktivnych prvkov kurzu ziskava okamzitt

spétna vézbu.

Vyuzivanie on-line kurzov vo vzdelavani Studentov prinaSa r6zne vyhody. Jednou
z takychto vyhod je pouzivanie spominanych multimedialnych prvkov, ktoré dopinaji
vyklad a tym prispievaju k lep§iemu porozumeniu uéiva. Studenti sa kurzom mézu zaoberat
v l'ubovol'nom ¢ase a mieste, pricom mo6zu medzi sebou, alebo s vyucujiicim, komunikovat’
elektronickou formou. Kazdy z nich moéze prispievat do diskusie, komentovat’ pracu
ostatnych alebo sa aj podiel'at’ na spolo¢nom projekte. Vyucujici moze prostrednictvom
priebeznych testov sledovat’ ako Studenti chapu danu problematiku. Dolezitou vyhodou je aj

nenarocna aktualizacia informdcii v pripade, Ze doslo k nejakym zmenam. [6]

1.2.2 Formy elektronického vzdeldvania

Na elektronické vzdelavanie sa mozeme pozerat’ z viacerych pohladov a mdzeme

ho rozdelit’ na on-line a off-line vzdelavanie.

15



1.2.2.1 Off-line vzdelavanie

Pojem off-line vzdelavanie predstavuje formu elektronického vzdelavania, v ktorej
su Studentom spristupnené ucebné materialy na prenosovych pamitovych médiach, ako sa
napriklad CD a DVD. Pri tejto forme nie je potrebné aby bol pocitac pripojeny k internetu.
[3]

1.2.2.2 On-line vzdelavanie

Druhou formou je on-line vzdeldvanie, ktoré na rozdiel od predchadzajucej formy
vyzaduje pripojenie k internetu alebo intranetu. Ucebné materidly st pri tejto forme
Studentovi distribuované prostrednictvom pripojenej siete. Tato forma vzdelavania sa d’ale;

rozdel'uje na synchréonny a asynchrénny spdsob vyucby. [10]

Synchrénny spésob charakterizujeme ako vzdeldvaci proces, ktory prebieha
v redlnom, vopred dohodnutom ¢ase. Synchréonne vzdeldvanie prebiecha on-line pomocou
internetu, pricom ucastnici takéhoto vzdeldvania spolu komunikuji prostrednictvom
synchronnych foriem komunikécie. Takyto sposob vzdeldvania umoziluje Studujucim
spolo¢ne pracovat, zdiel'at’ svoje vedomosti a zaroven prijimat’ informécie a spédtna vizbu

od vyucujuceho.
Medzi synchronne formy komunikacie moézeme zaradit’: [1]

e Video/audio konferencie — umoziujuce stretnutie viacerych ucastnikov kurzu
v realnom Case

e Chat — textova komunikacia v realnom Case

e Video prednédsky — prednaSka obsahu v redlnom case

e Audio komunikacia — komunikacia v redlnom Case cez internet

e Zdielané aplikacie — napr. Whiteboard (zdiel'anie pracovnej plochy) [8]

Dal§im sposobom je asynchrénny spdsob, pri ktorom dochadza k vzdelavaniu
rézneho poctu Studentov z 'ubovolného miesta v roznom case. To znamend, Ze Studenti si
sami zvolia ¢as, v ktorom pristupuju k vzdelavacim materidlom. Tento spdsob vzdelavania
prebieha bez pritomnosti lektora a Studujuci si sami organizuju ¢as, ktory venuju svojmu

vzdeldvaniu, ¢o znamend Ze Studuju v Case a rychlost'ou, ktoré im najviac vyhovuju.

Na asynchrénnu komunikéciu sa najcastejSie vyuzivaju : [1]

16



e Email — odosielanie a prijimanie sprav prostrednictvom elektronickych systémov
e Blog — individudlne ucenie sa a prezentacia procesu

e E-férum — komunikacia a vymena nazorov prispievanim sprav do diskusie

Off-line

Elektronické

L. Synchronne
vzdelavanie

On-line

Asynchrénne

Obrazok 1 - Formy elektronického vzdeldvania [10]

1.2.3 Druhy elektronického vzdeldvania

Medzi d’alsie zékladne pojmy, s ktorymi sa stretdvame pri elektronickom vzdeldvani

patria druhy elektronického vzdelavania.

1.2.3.1 CBT

CBT (Computer Based Training) alebo pocitacom podporovane vzdeldvanie
predstavuje off-line formu elektronického vzdelavania. Tento pojem oznacuje typ
vzdelavania, ktoré prebieha pomocou pocitacu, ktory nie je pripojeny k pocitacovej sieti.
Vzdelavacie materiali pochddzaju z CD, DVD alebo inych pamitovych nosiov, pricom

neobsahuju odkazy na externé zdroje.
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1.2.3.2 WBT

S prichodom internetu sa preslo k WBT (Web Based Training) alebo k vzdelavaniu,
ktoré je podporované webovymi technoldgiami. Je to on-line forma elektronického
vzdelavania, ktord prebieha prostrednictvom internetu. Materidly su v tejto forme
spristupnené Studentom na webovych strankach, ku ktorym sa dostanu cez webové
prehliadace. Komunikécia medzi Studentom a vyucujucim moZze prebiehat’ synchronnym

alebo asynchronnym spdsobom. [10]

Nasledujuci obrazok vysvetl'uje vztah medzi CBT a WBT, pricom poukazuje na

zlozky, ktoré obsahuje CBT a d’alSie zlozky, ktoré¢ do vzdelavania prinieslo WBT.

A

|<_E Chat
S E-mail
I: On-line testy
o Diskusné fora
é CBT Timova préca
w PotitatovéTesty Vldeokon.ferenme
- g Referencie
Animacie
pu— Simulacie
Obrazky
Text
Video/Audio

PODPOROVANE ZLOZKY

Obrazok 2 - Druhy elektronického vzdeldvania [10]

1.2.3.3 LMS

Pri elektronickom vzdeldvani sa ¢asto mozZeme stretnut’ aj s pojmom LMS (Learning
Management System), Cize systém pre riadenie vyucby. Tento systém vyuziva webové
technologie, pri¢om obsahuje nastroje na spravu vzdelavacieho obsahu a organizaciu Stadia.
Systémy LMS spristupniuju Studentom u¢ebné materidly, pricom im umoznuju komunikaciu
prostrednictvom roéznych néstrojov ako st napriklad nastenka, chat alebo diskusné férum.

[6]
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1.2.3.4 Blended learning

Medzi druhy elektronického vzdelavania patri aj Blended learning, ktory v preklade
znamena zmieSané alebo kombinované vzdeldvanie. ,,Kombinované vzdelavanie popisuje
také vzdelavacie metody, ktoré spajaju rozne sposoby prenosu informdcii medzi vyucujicim
a Studentom. Cielom je dat kazdému Studujucemu k dispozicii pre kazdu vyukovu cinnost
také prostredie, v ktorom je schopny pracovat co najefektivnejsie. Preto sa najcastejsie
kombinuje osobny kontakt vyucujuceho a Studenta s elektronickym vzdelavanim, tj. s

akymkolvek zapojenim technolégii.**

Blended learning teda predstavuje vzdelavanie, v ktorom sa kombinuji vlastnosti
elektronického vzdeldvanie s prvkami prezencnej formy vzdelavania. [12] Hlavnym
prinosom takéhoto vzdelavania je, ze vyucujici nemusi svojim Studentom podavat
informdcie, ktoré vedia sami nadobudnut’ prostrednictvom on-line kurzov. Vyucujuci sa
vd’aka tomu moze venovat’ viac problematickym castiam vyucby alebo roznym praktickym

aktivitam.

1.2.4 Autorsky ndstroj

Pri tvorbe kurzov sa stretdvame aj s roznymi softvérovymi prostriedkami, ktoré
ulah¢uju tvorbu elektronickych vzdeldvacich materidlov. Takéto prostriedky sa nazyvaju aj
autorské nastroje. Tieto nastroje umoziuji tvorcom kurzov spdjat mnozstvo médii na
vytvorenie interaktivneho vzdelavacieho obsahu. Obrazky, vided alebo rézne animdcie sa
vytvaraji v programoch, ktoré st urcené na vytvéranie takychto multimedidlnych prvkov,

pri¢om vysledny kurz je vytvoreny a dokonceny v autorskom néstroji.

1.3 Standardy v elektronickom vzdelavani

Standardy patria k doleZitym prostriedkom pri prenose elektronickych vzdelavacich
materidlov a st nenahraditené pri ich poskytovani medzi jednotlivymi systémami pre
riadenie $tadia. V minulosti sa mnoho kurzov a systémov, pre spravovanie a spristupnenie
vzdelavacich materidlov, vytvaralo nezavisle od ostatnych, ¢o malo za nésledok absenciu

schopnosti réznych systémov spolu kooperovat’ a poskytovat’ si navzajom sluzby.

4 BRIDICKA, B. 2005. Kombinované formy vzdélavani. [online]. [cit. 2017-03-10]. Dostupné na internete

<http://www.spomocnik.cz/zajimavosti-detail.php?id document=421>
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Aby vedeli systémy spolu kooperovat’, musia chapat’ jednotlivé Struktiry dat, ktoré
zdielaju. Kvoli tymto dovodom vznikli Standardy, ktoré zjednocuju pravidla a z ktorych sa
vytvorili vS§eobecné dodrziavané normy. Tieto Standardy zabezpe€uju znovupouzitelnost
kurzov v réznych systémoch, pripadni modifikdciu uz vytvorenych Casti kurzov a d’alej su

ur¢ené hlavne na komunikaciu medzi systémami a samotnymi kurzami. [7]

Medzi najznamejSie a najpouzivanejSie Standardy v tejto oblasti patria Standardy
AICC (Aviation Industry CBT Committee), IEEE (Institute of Electrical and Electronics
Engineers), IMS (IMS Learning Global Consortium) a SCORM (Shareable Content Object
Reference Model), ktory je podrobnejsie definovany v nasledujucej podkapitole. [13]

1.3.1 Standard SCORM

SCORM je akronym, ktory v preklade znamend model pre zdiel'ané vyukové
jednotky. Tento Standard bol vytvoreni Americkou organizaciou ADL (Advanced
Distributed Learning), ktord bola vytvorena na spolupracu medzi vladnymi, firemnymi

a univerzitnymi subjektmi pri vytvarani nového vzdelavacieho prostredia. [15]

Tento Standard predstavuje usporiadany model, ktory bol vytvoreny s cielom
poskytnut’ sadu Standardnych metdéd a osvedcenych postupov, ktoré pomdahaju tvorcom
kurzov realizovat’ Specifikdcie pre systémy na riadenie Stidia tak, aby boli vSeobecne

akceptované a bezne implementované.

Standard SCORM je zaloZeny na $iestich principoch, ktoré vysvetluju vyhody jeho

pozivania pri vytvarani on-line kurzov: [14]

1. Interoperabilita — predstavuje schopnost’ vyuzivat' vzdeldvaci obsah, bez
ohl'adu na to, na akej platforme bol vytvoreny

2. Prisposobivost’ — SCORM umoziiuje prisposobit’ e-learningovy softvér, kurzy
alebo platformu podl'a konkrétnych poziadaviek

3. ZnovupouzitePnost’ — schopnost opakovane pouzit kurzy v rdznych
aplikaciach a kontextoch, bez straty Specifickych vlastnosti

4. Utinnost — SCORM poskytuje nastroje na zjednodusenie a zlep$enie rozvoja
kurzov, ¢im prispieva k zniZeniu ndkladov na ¢as a prostriedky, ktoré su nutné

k dodaniu informacii
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5. Trvanlivest — schopnost znasat’ technologicky rozvoj a zmeny bez
dodato¢nych aktualizacii alebo opdtovného programovania

6. Pristupnost’ — schopnost’ pristupovat’ k obsahu z akéhokol'vek miesta

INTEROPERABILITA

PRISTUPNOST PRISPOSOBIVOST

c SCORM ,

UCINNOST

Obrazok 3 - Standard SCORM [14]

Tento model sluzi na podporu pri tvorbe a vymene elektronickych materialov, ktoré
su uréené na vzdeldvanie. Umoziuje vyuzivat' viacero kurzov a produktov od rdznych
dodavatel'ov v jednom systéme. Obsah, ktory je vytvoreny pomocou tohto Standardu sa
rychlo nezastard, pretoze bude zachovany aj ked’ d6jde k technologickym zmendm. Jeho
hlavnym cielom je interoperabilita, ¢ize schopnost’ r6znych systémov navzajom efektivne
spolupracovat’ a tiez moznost’ pouzit’ takto vytvoreny obsah viac krat, co vedie k znizeniu

nakladov.

1.4 Tvorba on-line kurzu vo forme SCORM balicku

V elektronickom vzdeldvani pri samotnej tvorbe kurzov byva Castou ulohou pre
tvorcov kurzu zabezpeCit okrem kvalitného kurzu, ktory maju Studenti k dispozicii

kedykol'vek a kdekol'vek, aj schopnost’ vd’aka ktorej je mozné sledovat’ vysledky Studentov.
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Okrem zaznamendvania vysledkov byva pozadované aj sledovanie priebehu kurzu, ako je

napriklad pocet spusteni kurzu, d’alej kol’ko bodov ziskali Studenti za konkrétne tilohy a pod.

Kurzy, ktoré st tvorené vo forme SCORM balicku umoziuji komunikéciu
a sledovanie priebehu kurzu v akomkol'vek LMS, ktory podporuje standard SCORM. On-

line kurz vo forme SCORM balic¢ku sa da vytvorit’ viacerymi sposobmi.

Jednym z tychto sposobom je vyuzije autorského nastroja na tvorbu obsahu.
V stcasnosti existuje viacero autorskych nastrojov, ktoré vedia vygenerovat’ obsah vo forme
SCORM balicka. ,,Balicek SCORM je skupina suborov, ktora okrem suborov samotného
obsahu balicka (¢i uz sa jednd o kurz alebo test) obsahuje aj subory s informdciami

v ’ 5% . . ’ 5
o Strukture a ucele jednotlivych suborov.

Obsah, ktory bol vyprodukovany v tejto forme byva najéastejsSie skomprimovany do
archivu .zip. Tento archiv obsahuje vSetky subory potrebné na spustenie tohto obsahu,
pri¢om je pripraveny na nahratie do l'ubovol'ného LMS, ktory je kompatibilny so Standardom

SCORM.

Existuje velké mnozstvo autorskych néstrojov na tvorbu SCORM balickov, od

bezplatnych az komercné, ktoré st spoplatnené.
Medzi open source a bezplatné autorské nastroje patria: [16]

e eXe — open source aplikdcia na publikovanie webového obsahu, bez potreby mat’
znalosti v znackovacich jazykoch HTML alebo XML

e CourseLab — bezplatny program, ktory nie je open source a ktory slizi na navrh
kurzov pre elektronické vzdelavanie a na vytvéranie interaktivneho obsahu, je jo
mozné zverejnit’ na internete, v LMS alebo inych zariadeniach

e iSpring Free — bezplatny program, na tvorbu on-line kurzov, ktory funguje ako
doplnok programu MS PowerPoint

e MyUdutu — bezplatny autorsky néstroj na tvorbu kurzov, ktory poskytuje vytvaranie

interaktivnych kurzov cez internet [18]

> HORVATH, R. — MISUT, M. Vyuzitie e-learning Standardov v implementdcii elektronického
vzdelavania ~na  PdF  TU. J[online]. [cit.  2017-04-19]. Dostupné na internete:
<http://cec.truni.sk/publications/horvath-2004-06.pdf>.
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K platenim autorskym nastrojom na tvorbu kurzov patria : [18]

e ActivePresenter — umoziuje vytvarat’ interaktivne obsahy, ktoré obsahuju kvizy,
vided, audio ukazky a r6zne d’alSie prvky

e Captivate — softvér od spolo¢nosti Adobe na tvorbu interaktivnych lekcii od
jednoduchych prezentécii az po simulacie, bez potreby programovania

e GOMO - nastroj na tvorbu kurzov z viacerych zariadeni, ktory poskytuje
jednoduchy spdsob ako vytvarat’ flexibilny obsah, ktory obsahuje rézne interaktivne
prvky a umoziluje timovu tvorbu

e Atlantic Link — néstroj na spolupracu, zaloZeni na Flash technologii, umoziuje

vytvarat’ kurzy a prezentacie.

Vyuzitie autorského nastroja prinasa rozne vyhody, ako su napriklad jednoduchost’
na pouzivanie, 'ahkd integracia s LMS a vyuzite vel'kého mnozstva interaktivnych prvkov
pri tvorbe on-line kurzu, bez znalosti programovacich jazykov. Na druhej strane tieto
nastroje mozu byt drahé a z Casti obmedzuju tvorcov kurzu, ktory moézu vytvarat’ kurz iba

s moznost'ami, ktoré im pontika dany autorsky nastroj.

SCORM balicky mozu obsahovat’ rozne typy obsahu, ako napriklad video, Flash,
HTML alebo stibory PDF. Dalsou moznostou ako vytvorit SCORM baligek je s pouzitim
konvertora. VécSinou sa jedna o konvertovanie prezentacii vytvorenych v programe
PowerPoint. Konvertovanie predstavuje jednoduchy proces, ktory nastdva za pomoci

nastrojov, ktor¢ st na to uréené. [19]

Jednym z tychto néstrojov je Office Mix, ktory je bezplatny a umoziuje vytvarat
PowerPoint prezentacie, zaznamenévat’ interaktivne vided, nahravat’ obrazovku a nasledne
obsah konvertovat’' do SCORM bali¢ku a publikovat’ ho do LMS. Office Mix umoziluje aj

vkladat’ kvizy a rozne zakladné interaktivne prvky. [17]

Nevyhodou pri konvertovani st technické komplikdcie a obmedzenia. Niektoré
vizualne a interaktivne prvky sa mdzu pocas konvertovania stratit, ¢im moéze dojst k

zniZeniu vyslednej kvality kurzu.

Daldim spésobom ako vytvorit kurz vo forme SCORM balicku je jeho
naprogramovanie, ktoré vyzaduje znalost HTML, JavaScript alebo inych programovacich
jazykov. Vyhodou tohto sposobuje je plna kontrola nad procesom tvorby a medzi nevyhody

patri ¢as, ktorého je pri tomto spdsobe potreba viac.
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2 Ciel prace

Hlavnym ciel'om tejto prace bolo navrhnat’ a vytvorit’ interaktivny on-line kurz vo
forme SCORM balicku, ktory sa bude vyuzivat v predmete Databdzové systémy ako
doplilujuci materidl pri vyu€ovani problematiky konceptudlneho modelovania. Sucast'ou
tohto ciel'u bol vyber vhodnej technoldgie, ktora bola pouzitd pri vytvarani kurzu a vd’aka
ktorej sa dala overit’ funk¢nost’ a spravnost’ jednotlivych casti obsahu. Sucast'ou hlavného

ciel'a bolo aj implementovanie kurzu do LMS Moodle.

2.1 Ciastkové ciele prace

K dosiahnutiu hlavného ciela prechadzalo stanovenie niekolkych Cciastkovych

ciel'ov, ktoré¢ podmienovali jeho splnenie.

Medzi ciastkové ciele tejto prace patrila analyza obsahu predmetu Databazové

systémy v Casti Konceptualne modely dat a potrieb cielovej skupiny Studentov.

Druhym ¢iastkovym ciel'om bola analyza metod, ktora sa vyuziva pri vytvarani on-
y Y y 3 y y

line kurzov a vzdelavacieho obsahu.

Néjdenie vhodného autorského nastroja, ktory umoziuje tvorbu on-line kurzov vo

forme SCORM balicku patrilo k d’alSiemu ¢iastkovému ciel’u.
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3 Metodika prace a vytvarania on-line kurzov

Teoreticka Cast’ prace sa zameriava na objasnenie pojmu elektronické vzdelavanie
a d’alSich pojmov, ktoré suvisia s tvorbou on-line kurzov. Pochopenie tychto pojmov je

dolezité pri tvorbe kurzu, ktord je opisand v praktickej Casti prace.

Pri spracovani teoretickej Casti sme vyuzili poznatky nadobudnuté z odbornej
literatury zo Slovenskej a Ceskej republiky a aj zo zahrani¢nych, prevazne internetovych

zdrojov.

Prakticka cast’ bola tvorena na zaklade metdd a Struktiry, ktora vo svojej praci
opisuje Francovicova a kol. [1], pomocou autorského néstroja MyUdutu. Tieto metddy su
objasnené¢ v nasledujucej podkapitole, ktord sa tyka modelu ADDIE a vysvetlenia jeho

jednotlivych Casti.

Zaver predstavuje zhrnutie vSetkych poznatkov, ktoré sme nadobudli pocas pisania

tejto prace a vyhodnotenie splnenia ciel'ov.

3.1 Metodika vytvarania on-line kurzov

Vo svete elektronického vzdelavania sa stretdvame s roznymi modelmi a metodami
pre tvorbu elektronickych vzdeldvacich materidlov. Jednym z najpouzivanejSich modelov je
model ADDIE. Tento model predstavuje akronym zloZeni z piatich slov, z ktorého kazdé

predstavuje jednu z hlavnych ¢asti modelu, konkrétne: [20]

e Analyza (Analysis)

e Navrh (Design)

e Vyvoj (Development)

e Implementacia (Impementation)

e Hodnotenie (Evaluation)
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Analyza

(analysis)

Navrh

(design)

Hodnotenie

(evaluation)

Vyvoj

(developemt)

Implmentacia

(implementation)

Obrazok 4 - Model ADDIE [23]

Jednotlivé casti modelu definuju zdkladné fazy procesu pripravy a tvorby
vyucbovych materidlov pri vyuziti konkrétnych vzdeldvacich metéd. Kurzy, Skolenia ¢i
vyucovanie prechadzaju kazdou z tychto piatich ¢asti modelu. Jednotlivé Casti na seba

nadvizuju, ale su medzi sebou aj rézne prepojené.

Tato kapitola sa bude venovat’ vysvetleniu ¢asti modelu ADDIE, ktoré¢ hraju dolezit

ulohu pri tvorbe efektivnych elektronickych kurzov.

3.1.1 Analyza

Prvou castou je analyza, ktorej uloha je preskiimat poziadavky Studujicich este
predtym, ako sa zacne s tvorbou kurzu. Analyza ciel'ovej skupiny, pre ktori sa konkrétny
kurz vyvija patri k zdsadnym krokom v procese vyvoja elektronickych kurzov. Kazdy kurz
by mal byt navrhnuty tak, aby ¢o najviac vyhovoval poziadavkam cielovej skupiny. Kazda

skupina ma svoje spolo¢né charakteristiky ako napriklad vek alebo uroven pocitacove;j
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gramotnosti, ktoré mozu vyrazne ovplyvnit’ konecni podobu kurzu. Tieto charakteristiky
nam poskytuju informacie o tom, ako maji byt prezentované jednotlivé u¢ebné materialy,

aby ich efektivnost’ vo vzdelavani bola ¢o najvicsia. [2]

Dal3ou &astou analyzy je definovanie cielov kurzu. V tejto &asti analyzy sa definuju
vysledky, ktoré by mal Studujucim kurz poskytnut’, ako napriklad znalosti a zru¢nosti, ktoré

by mali po dokonéeni kurzu nadobudnut’. [1]

K analyze patri aj definicia prostredia, v ktorom mozu nastat’ urcit¢ obmedzenia.
K tymto obmedzeniam patri napriklad mnoZzstvo ¢asu, ktoré maju Studujuci vyhradené na
Studium alebo dostupnost’ vhodnej technologie pomocou ktorej by mohli pristupovat’ ku

kurzom. [21]

Délezitou ¢astou analyzy je obsahové analyza. Na to aby sme splnili jednotlivé ciele
kurzu je potrebné aby bol definovany jeho obsah. Pri tejto analyze sa berti do tvahy

predchadzajiice vedomosti cielovej skupiny, aby sa predislo prebytoénym informaciam. [2]

3.1.2 Navrh

Po zhromazdeni vSetkych potrebnych tidajov sa pri tvorbe kurzu prechadza k d’alSe;
Casti, ktorou je navrh. Cielom tejto Casti je vytvorit plan, na zaklade ktorého sa vytvori
materidl potrebny na naplnenie cielov a tiez Struktira kurzu, ktora nam napovie akym
spdsobom bude kurz a jednotlivé lekcie prebiehat’. Navrh zahtia aj vyber vhodnej metody

Skoliaceho procesu a stratégie pre dorucenie materidlov a hodnotenie.

Pri navrhu ciel'ov ide predovsetkym o definovanie vysledkov, ktoré¢ sa ocakavaji od
Studujucich, ktory absolvuji dany kurz. Tieto ciele by mali sluzit’ Studentom ako pomocka,

ktora im napovie na ¢o je dané kapitola zamerana a €o po jej prestudovani ziskaja. [1]

Struktira kurzu zvyéajne zahfiia definovanie poradia, podl'a ktorého sa maju naplnit’
jednotlivé ciele. Vysledkom Struktiry je plan, v ktorom je presne definovand postupnost’

a nadvéznost’ jednotlivych lekcii, ktoré sa skladaja z kapitol a podkapitol.

Metody Skoliaceho procesu nam poskytuju informacie o tom akym spdsobom su
kurzy spristupnené. Kazdd metdéda mdze byt prezentovana v rdznych formatoch, pricom

rozliSujeme nasledovné metody: [20]
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Prezenéna metéda — v tejto metdde Studenti osvojujii informdacie na zéklade
prezentacii, prikladov a ukazok. Pri tejto metdde sa vyzaduje pozornost’ Studenta,
ktory prima informadcie ¢itanim a pocivanim, ¢im ziskava vedomosti z dané¢ho uciva.
Spétnu vdzbu Student ziskava na zaklade testov.

Aplika¢na metéda — tato metodda kladie doraz na vstrebavanie novych poznatkov
pomocou pracovnych ukazok, projektovych prac, hier a simulacii. Vyuziva sa hlavne
pri vyucovani postupu, ktory predtym vykonal a vysvetlil vyucujuci a na jeho zéklade
ho potom vykona aj Student.

Kolabora¢na metéda - zaobera sa nadobudanim informdcii pomocou diskusii
a spoluprace medzi Studentami a vyucujucim. Pri spolupraci si Studenti rozvijaju

rozli¢né schopnosti ako napriklad argumentaciu a interpersonalne zru¢nosti.

Pri vybere stratégie pre dorucenie materialov st dolezité nasledovné faktory: [20]

Studujici — pri tomto faktore sa berie ohl'ad na ich vedomosti, zruénosti a Gasové
obmedzenia.

Technolégia — pod tymto faktorom sa myslia rézne poziadavky ako napriklad
konektivita, dostupnost’ internetu ¢i infrastruktira.

Organizacné obmedzenia — ako napriklad rozpocet, dostupnost materidlov,

expertov a ¢as potrebny na vyvoj kurzu.

Medzi poslednu Cast’ navrhu patri hodnotenie. ,,Vyznam hodnotenia je informovat’

ucitela a Studenta o akademickom rozvoji Studenta, malo by poskytnat informacie

o schopnosti Studenta aplikovat’ novo ziskané vedomosti na rozne situécie.

666

3.1.3 Vyvoj

Tato Cast’ sa zaobera tvorbou samotného obsahu. Aby bol elektronicky obsah

efektivny musi byt navrhnuty spdsobom, ktory u Studujicich rozvija motivaciu ku

vzdelavaniu.

® FRANCOVICOVA, J. — GAZDIKOVA, V. - KOTUCAKOVA, K. 2014. Metodika tvorby elektronickych

vzdelavacich materidlov. Prvé vydanie. Trnava : Pedagogicka fakulta Trnavskej univerzity, 2014. 54 s.

28



Obsah kurzu moéze byt tvoreni réznymi manudlmi, poznamkami z lekcii,

z prezentacii alebo aj obrazkami, grafimi a testami.

Pri tvorbe obsahu je vSak dblezité uvedomenie si, Ze sa nejednd iba o prebratie textov

z ucebnic alebo prezentécii, ktoré st nésledne vlozené do kurzu. Pri elektronickom

vzdelavani sa vyzaduju Specifické formaty a material musi byt navrhnuty tak, aby s nim

Studenti mohli pracovat’ samostatne. [1]

Francovic¢ova a kol. [1] vo svojej praci uvadzaju nasledovné principy tvorby obsahu:

Pred tym ako je dany obsah vypracovany je dolezité skontrolovat’ vzdelavacie
ciele, ktoré boli predtym navrhnuté
Obsah, testy a jednotlivé cvi¢enia musia byt’ v stilade s ciel'mi
Na dosiahnutie cielov je potrebné poskytnut’ vSetky vedomosti, ktoré su na to
potrebné
Vhodné je pouzit priklady z praxe, ktoré pomédzu Studentom lepSie pochopit’
a zapamdtat’ si obsah danej problematiky
Kazdu lekciu mozeme rozdelit’ na:
o Cast), v ktorej sa nachadza hlavna Cast’ obsahu a pojmy, ktoré je nevyhnutné
pochopit’.
o Cast, v ktorej sa nachadzajii informdcie bez ktorych sa Student zaobide,
pricom tieto informacie moézu Studentovi pomdct lepSie porozumiet
problému alebo ziskat’ jeho zaujem.

Pri tvorbe kurzu je doélezité venovat pozornost textu ako aj grafickej stranke

a zacleneniu obrazkov do samotného kurzu.

Text, ktory je pouzity v kurze by mal byt jasny a zrozumitelny, ¢o podporuje
zaclenenie obrazkov, grafov alebo inych prvkov do textu.

Vety by mali byt kratke, pretoze pri dlhSich vetach sa moze stat, Ze Student nebude
schopny spracovat’ tol’ko predlozenych informacii.

V kurze by sa nemali nachadzat' slangové vyrazy a kazdy by mal obsahovat
vysvetlenie vSetkych odbornych terminov, ktoré sa v iom vyskytuju.

Obsah danej problematiky by mal obsahovat’ iba zadkladné teoretick¢ vedomosti,
priCom Studenti by na zakladne odporacanych zdrojov mali mat moznost’ ziskat

d’alSie dodato¢né informacie.
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Struktira kurzu zachytava jednotlivé Gasti udiva a zabezpeduje tak, aby bola

dodrzana logicka nadvéznost’ jednotlivych ¢asti obsahu.
Podrla [1] sa zékladna Strukttra skladé z tychto Casti :

e Kratky uvod a informovanie Studenta o cieli kurzu
e Motivacia — uputanie pozornosti

e Poskytnutie obsahu

e Otazky na opakovanie

e Cvicenia a testy, na zistenie vykonu Studenta

e Spétna vizba — posudenie vykonu

e Zhrnutie — zvySenie zapamaitania si a odovzdavanie informéacii

3.1.4 Implementdcia

V predposlednej ¢asti modelu sa vytvoreny kurz spristupni Studentom, pre ktorych
bol vytvarany. Cielom tejto Casti je poskytnutie inStrukcii ku kurzu s tym, aby Studenti
pochopili obsah materidlov a obozndmili sa s cielmi kurzu, ktoré maji zvladnut.

Implementécia tiez zahfna instalaciu technologickej infraStruktary a sluzieb. [22]

3.1.5 Hodnotenie

Hodnotenie predstavuje proces, ktory skiima spéatnu vézbu od Studentov, ktory kurz
absolvovali. V spitnej vizbe sa hodnotia jednotlivé reakcie Studentov na kurz a na jej
zaklade sa vytvoria pripomienky k vylepSeniu dan¢ho programu. Zistuje sa ¢i sa proces
ucenia uskuto¢nil podla planu a ¢i sa pocas tohto procesu objavili nejaké prekazky, ktorym

sa v nasledujucich prezentaciach kurzu predide pomocou tprav a revizii.

,»E-learningovy program je mozné hodnotit’ z réznych pohl'adov. Je mozné hodnotit’
reakciu Studentov, vysledky Stidia a ziskanych vedomosti, vytvorenie novych prileZitosti a

celkovy dopad na dana organizaciu alebo odbor.*’

" HRIN, R. — VELIC, M. — BABULIK, L. Standardy e-learningu pre vzdeldvacie programy dalsieho
vzdelavania : navrh formy a metod poskytovania e-learningu. [online]. [cit. 2017-29.4.]. Dostupné na
internete: <http://cvanu.sk/files/articles/standardy-e-learningu-pre-vzdelavacie-programy-dalsicho-

vzdelavania.pdf>

30



4 Tvorba on-line kurzu pre predmet Databazové systémy 1

Této Cast’ bakalarskej prace popisuje tvorbu interaktivneho on-line kurzu, ktory sa
zameriava na problematiku konceptualneho modelovania. Pri tvorbe kurzu boli vyuzité
metddy, ktoré boli popisané v predchddzajicej kapitole. Kurz bol tvoreny pre predmet

Databazové systémy 1.

4.1 Analyza potrieb predmetu Databazové systémy 1

Predmet Databdzové systémy 1 absolvuju Studenti 2. ro¢nika odboru Hospodarska
informatika na bakalarskom stupni $tudia na Ekonomickej univerzite v Bratislave. Vyucba

prebieha formou prednésok a cviceni.

»Tento predmet poskytuje Studentom zakladné vedomosti z oblasti navrhu a tvorby
databazovych systéemov. Cielom predmetu je teoretické vysvetlenie pojmov a definicii
suvisiacich s relacnym datovym modelom, relacnou algebrou a konceptudalnym

modelovanim a praktické pochopenie a zvladnutie jazyka SOL.*®

Pre tspeSné absolvovanie tohto predmetu je potrebné okrem aktivnej ucasti na
prednaskach a cvi€eniach, vypracovanie semestralneho projektu. Tento projekt je zamerany
na vytvorenie databazového systému pre urcitil organizaciu. Projekt je samostatnou pracou,
na ktorej Studenti pracuju mimo cviceni. Pozostava z definovania vstupnych a vystupnych
udajov, tvorby modelov (konceptualny, logicky, fyzicky) a naslednej implementécie navrhu
do databazového systému (ORACLE, MySQL a pod.). Implementicia zahfiia tvorbu
jednotlivych entit a napifanie databazy udajmi pomocou jazyka SQL. Vyznamnou stiéastou
projektu je samotné rieSenie konkrétnych uloh vytvorenej organizacie na zéklade tvorby

dotazov v jazyku SQL.

¥ EKONOMICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE. Projekt predmetu: Identifikacné iidaje. [online].
[cit. 2017-20.5.]. Dostupné na internete: <http://euba.sk/kp/predmety/1006>.
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4.2 Vyber technolégie na tvorbu on-line kurzu

Pri vybere technolédgie, ktord by umoziiovala tvorbu interaktivneho on-line kurzu
sme sa rozhodli pre vyuZitie autorského néstroja. Toto rozhodnutie bolo podmienené

vyhodami, ktorymi autorské néstroje disponuju. Medzi tieto vyhody mdéZeme zaradit’ najma:

e jednoduché udrziavanie a aktualizacie kurzov,

e znizenie nakladov na vyvoj kurzu,

e tvorba kurzu bez potreby programatorskych vedomosti,
e kratsi Cas potrebny na vyvoj kurzu,

e [ahSie implementovanie kurzov do LMS.

Nasledujiice podkapitoly obsahuji porovnania autorskych nastrojov, ktoré spinali
poziadavky na tvorbu interaktivnych on-line kurzov a tiez charakteristiku vybraného

nastroja, ktory bol vyuzity pri tvorbe tohto kurzu.

4.2.1 Porovnanie vhodnych autorskych nastrojov

Rozhodujucim faktorom pri vybere autorského néstroja bola podpora Standardu
SCORM, ktord vyplyvala zo zadania bakalrskej prace. Daldim faktorom, ktory
podmienioval vyber autorského ndstroja produkujiceho balicky SCORM bola cena.
Dostupnost’ pre akademické ucely a tiez bezodplatnost’ nastrojov podmienilo tento vyber,
ked’ze sa jednalo o vytvorenie on-line kurzu pre potreby bakalarskej prace, resp. pre predmet

Databazové systémy.

Z néstrojov, ktoré spifiajii dané poziadavky sme na porovnanie vybrali eXe,
CourseLab a MyUdutu. Tieto nastroje boli spomenuté v teoretickej Casti prace v kapitole
o tvorbe SCORM balicku.

V tejto Casti sme sa zamerali na definovanie vyhod a nevyhod vybranych autorskych
nastrojov. Na zaklade tychto poznatkov sme sa rozhodli pre vyber konkrétneho nastroja,

ktory sme pouzili na tvorbu kurzu.
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eXe

Autorsky nastroj od spoloc¢nosti eXeLearning umozituje tvorcom kurzov vyber
z roznych §tylov vzhladu. Kapitoly kurzu mézu byt usporiadané v akomkol'vek poradi,
pricom mézu byt’ d’alej rozvetvené. EXe obsahuje nastroje na jednoduché vytvaranie prvkov
ako su otazky s viacerymi moznostami a kvizy. Tento nastroj pontika priestor pre tvorbu

kurzov bez potreby ovladat’ programovacie jazyky.

Medzi nevyhody patri dizajn kurzov, ktory neposobi vel'mi profesiondlnym

vzhl'adom a podpora interaktivity, ktora je znacne konzervativna.

Obsah kurzu moéze byt zabaleny réznymi sposobmi, ktorymi su IMS Content
Package, IMS Common Cartridge alebo vo forme SCORM 1.2. Dal$ou nevyhodou méze
byt skuto¢nost’, Ze tento nastroj nepodporuje SCORM 2004.

CourseLab

Hlavnou vyhodou tejto aplikécie je jednoduchost’ a flexibilita pri pouzivani. Tento

nastroj od tvorcov kurzu taktiez nevyzaduje znalost’ programovacich jazykov.

CourseLab pontka kniznicu so Sirokym mnoZzstvom prvkov, ako su grafické
materidly, interaktivne prvky a testy. Umoziiuje vkladat’ hypertextové odkazy a ponuka na
vyber z rozmanitych Sablon pre vzhl'ad kurzu. Pre skusenejsich tvorcov ponuka CourseLab
nastroje na vyvoj webovych aplikacii, ktoré im pontkaji neohrani¢ené moznosti pri tvorbe
kurzov. Medzi jeho vyhody mozeme zaradit’ schopnost’ vd’aka ktorej sa da vloZzeny objekt

pouzit’ viackrat bez nutnosti jeho opatovného nahravania do modulu.

Tento autorsky néstroj je vSak podporovany iba v opera¢nych systémoch Windows,
¢o mdézeme charakterizovat’ ako jednu z jeho hlavnych nevyhod. CourseLab podporuje

balicky SCORM 1.2, SCORM 2004 a AICC.
MyUdutu

Tento néstroj ponuka tvorbu SCORM balickov on-line na serveri Udutu.com. Jeho
vyhodou je nezavislost’, pretoze nie je viazany na konkrétny operacny systém. Jeho d’alSie
vyhody su textovy editor, ktory pontika mnozstvo rozlicnych funkcii a moznost’ vybrat si
z roznych typov $ablén, ktoré je mozné prispdsobit’ si podla vlastnych predstav. Dalsou

vyhodou su interaktivne prvky, ktorych tento nastroj ponika vel'ké mnozstvo. Umoziuje
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vytvarat’ rozne typy testov, ¢i uz vo forme klasickych otdzok alebo pomocou prirad’ovania

textu k objektu a pod.

Na druhej strane moze poziadavka na pripojenie k internetu predstavovat’ nevyhodu.

Kurz je mozné stiahnut’ ako balicek SCORM 1.2 a SCORM 2004 alebo AICC.

Po preskiimani vyhod a nevyhod zvolenych autorskych néstrojov sme sa rozhodli na
tvorbu kurzu pouzit’ nastroj MyUdutu. Tento nastroj na rozdiel od ostatnych nie je potrebné
inStalovat’ do pocitaca, pretoze je dostupny on-line. Hlavnym dovodom pre vyber tohto
nastroja bol prave jeho on-line charakter, ¢o znamend, Ze pristup ku kurzu ako aj jeho
samotnd tvorba a Upravy je mozné realizovat’ na akomkol'vek zariadeni, ktoré je pripojené

k internetove;j sieti.

4.2.2 Autorsky nastroj MyUdutu

Nastroj MyUdutu ponutka rozli€éné moznosti na tvorbu, spracovanie a distribuovanie
interaktivnych on-line kurzov. Tvorbu kurzu v tomto nastroji ulahcuju rozli¢né

preddefinované funkcie.

Podmienkou zacatia pouZzivania tohto ndstroja je nutnost’ vytvorenia bezplatného
uctu. Po jeho Gspesnom vytvoreni je mozné prejst’ na samotnu tvorbu kurzov na zéklade
bezplatného c¢lenstva. MyUdutu je ndstroj, ktory umoznuje vytvarat Struktaru kurzu
pridavanim priecinkov a roéznych typov obrazoviek. Tato vlastnost ulahcuje orientaciu

a navigaciu v kurze.

Prvym typom obrazoviek, ktoré tento nastroj pontka je zdkladna obrazovka, ktoréd

moze byt zlozend z réznych prvkov. Medzi tieto prvky patria:

e obycajny text,

e obrazok,

e kombinacia textu a obrazku,

e odkazy, ktor¢ vas presmeruju na ini obrazovku,
e PDF subor,

e rozne kombinacie predchadzajtcich prvkov.
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Obrazok 5 - Zakladné obrazovky v MyUdutu
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Druhym typom obrazovky, ktoru tento nastroj ponuka je interaktivna obrazovka. Tato

obrazovka umoziuje vytvorit’:

e prezentdciu obrazkov a textu,
e prezentaciu, ktord obsahuje odkazy na iné obrazovky,
e obrazky, preklapajuce sa na text,

e roznu kombinéciu tychto prvkov.

BREEEE=E

Obrazok 6 - Interaktivne obrazovky v MyUdutu

Poslednym typom obrazovky je hodnotiaca obrazovka. Téato obrazovka umoziuje
vytvaranie roznych typov testov, na ktorych sa daji overit’ nadobudnuté vedomosti. Na tejto

obrazovke je mozné vytvorit’:

e otazky s jednou spravnou odpovedou,

e otazky s viacerymi moznymi odpoved’ami,

e ulohy na prirad’ovanie textu k obrazkom,

¢ ulohy na spravne zoradenie textu,

e tlohy na prirad’ovanie pojmov k definiciam,

¢ ulohy na oznacenie pozadovaného miesta na obrazku,

e rbzne Ulohy so zvukovymi efektmi.
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Obrazok 7 - Hodnotiace obrazovky v MyUdutu

35



Vytvoreny kurz sa da publikovat’ ako bezplatny nahlad kurzu, ktory je véac¢Sinou
uréeny na spristupnenie kurzu osobam na ohodnotenie a poskytnutie pripomienok, na
zéklade ktorych sa mozu v teste spravit’ uréité Gipravy. Dal§ou moznost'ou je publikovat’ kurz
na servery Udutu. Tato moznost' vSak vyzaduje uplné clenstvo, ktoré je spoplatnené.
Poslednou moznost'ou je ulozit' kurz vo forme .zip stboru, ktory predstavuje balicek,

ktorého formu ste si urcili pri prvotnom vytvarani kurzu.

4.3 Proces tvorby obsahu

Tato podkapitola je zamerand na opisanie jednotlivych casti, ktoré bolo potrebné

vykonat’ pri tvorbe obsahu a samotného kurzu.

Tento proces zacal analyzou cielovej skupiny a vymedzenim zakladnych ciel'ov
kurzu. Nasledne pokracoval ndvrhom, v ktorom bola vytvorena Struktira kurzu a definované
zékladne ciele vytvorenych lekcii. Dalsiu ¢ast’ tvoril vyvoj, v ktorom je popisana tvorba
obsahu pre jednotlivé lekcie kurzu. Predposledna ¢ast’ sa venuje implementovaniu hotového

kurzu do LMS Moodle a koniec tejto podkapitoly patri hodnoteniu vysledného kurzu.

4.3.1 Analyza

Prvym krokom pri tvorbe obsahu bola analyza cielovej skupiny. Ciel'ova skupinu
v tomto pripade tvoria Studenti Ekonomickej univerzity v Bratislave, konkrétne Studenti,

ktory absolvuji predmet Databazové systémy 1.

Studenti v stiéasnosti preferuju elektronické formy vzdelavania pred klasickymi,
hlavne kvoli textu, ktory ma mensi rozsah ako texty v knihach, pricom zachytava hlavné
informacie, ktoré je potrebné si zapamétat’. Dalgim dovodom preco studenti preferuju takyto
typ vzdelavania je moznost’ otestovat’ sa pomocou kratkych testov, ktoré byvaju sucast'ou
on-line kurzov. Vd’aka nim si Studenti mozu overit’ svoje vedomosti, ktoré pocas kurzu
nadobudli. Spatna vizba, ktoru testy poskytuju, pomaha Studentom odhalit’ nedostatky, ktoré
mohli vzniknut’ nespravnym pochopenim jednotlivych €asti u¢iva. Vd’aka tomu si uvedomia,
ktoré Casti u¢iva maji dobre zvladnuté a na ktoré Casti sa maju viacej zamerat’, pripadne si

ich zopakovat'.

Hlavnou vyhodou on-line kurzov je ich pristupnost’, pretoze Studenti maju moznost’

pristupovat’ ku kurzom z akéhokol'vek miesta, pomocou pocitaca pripojeného na internet.
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Z toho vyplyva, Ze Studenti mézu kurz absolvovat’ ako na cviceniach, ktoré prebiehaju
v pocitaCovych miestnostiach, tak aj na inych miestach prostrednictvom svojich osobnych

pocitacov, v Case, ktory im najviac vyhovuje.

Primérnym cielom vytvaraného kurzu je porozumiet’ problematike konceptudlneho
modelovania a schopnost’ aplikovat’ tieto modely v praktickych tlohach. Vd’aka tomuto
kurzu by mali Studenti ziskat' znalosti o konceptudlnom modelovani, hlavne schopnost’
identifikovat’ entity, atributy a vzt'ahy na konkrétnych prikladoch. Dal§iu vlastnost’, ktort by
mali Studenti po dokonceni kurzu nadobudnut’ je tvorba entitno-relaénych diagramov,

v stlade konkrétnej notacie.

4.3.2 Navrh

Tato Cast’ zahfia tvorbu Struktiry kurzu, ktorej vysledkom je graf, ktory zobrazuje
rozdelenie jednotlivych lekcii a kapitol. Pri tvorbe Struktiry sme sa pridrziavali prednasky
z predmetu databidzové systémy 1, ktora sa venovala konceptudlnemu modelovaniu.

Vysledna Struktura kurzu je zobrazena v nasledujucom obrazku.

[ Ciele kurzu ] i Manual ]
Zakladne informacie o [ I
kurze
~
o
> -
=~ Uvod do koncept. Entita Atribit
) model. dat
c .
= — Lekcia 1 I |
c
(@]
—
5 [ Relada ] { Kardinalita ]
= . I |
] Lekcia 2
©
(@]
=
Q . - s :
c l Primarny klt¢ ] Clenstvo vo vztahu
736 — Lekcia 3 ‘ ] |
E |
(=%
Q
o
c
(@] " y
e [ E-R diagram ] [ Zox{seol.)e'cnlerlnea ] [ Agregacia
’ $pacializacia
— Lekcia 4 ’ I ] |

Obrazok 8 - Struktiira on-line kurzu

Kurz je rozdeleni do niekol’kych lekcii, z ktorych kazda obsahuje viaceré kapitoly
a podkapitoly. Délezitou Castou v procese navrhu bolo stanovenie cielov pre konkrétne

lekcie. Ciele jednotlivych lekcii st charakterizované nasledovne:
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e Zakladne informacie o kurze
Primarnym cielom tejto lekcie je obozndmenie sa Studenta s kurzom. Tato lekcia
obsahuje okrem Uvodnych informacii aj popis jednotlivych funkcii, ktoré kurz pontka.

Medzi d’alSie ciele tejto lekcie patria:

o opis cielovej skupiny,
o charakteristika ciel'ov kurzu,
o poskytnutie manualu, ktory sluzi na vysvetlenie ako pracovat’ s kurzom.
e Lekcial
Prvé lekcia kurzu sa zameriava na zékladné informéacie o konceptudlnom modelovani

dat a na vysvetlenie zakladnych pojmov. Jej cielom je vysvetlit’ Studentovi:

o pojem konceptualne modelovanie,

o kedy sa vyuzivaji konceptudlne modely,

o aka je hlavna uloha konceptudlneho modelovania,
o ¢o vznikne pouzitim konceptualneho modelu

o rozdiel medzi abstraktnymi pojmami a inStanciou,
o pojem entita, typ entity, silny a slaby entitny typ,

o pojem atribut.

Hlavnym ciel'om tejto lekcie je naucit’ Studentov ako identifikovat’ entity a atributy

na zéklade predlozené¢ho opisu ur€itého systému.

e Lekcia2
Uctelom tejto lekcie je oboznamit $tudenta s pojmom relacia a rola. Dal§im cielom
tejto lekcie je vysvetlenie problematiky ternarnych relacii na konkrétnom priklade a hlavnym

cielom je vysvetlit’ Studentom tri typy kardinality:

o vztah 1:1

o vztah 1:N

o vztah N:M
e Lekcia3

Této lekcia je zamerand na atributy, ktoré sluZia na identifikovanie entit. Jej zdmerom

je vysvetlit’ $tudentom ako sa postupuje pri vybere primarneho kl'i¢a. Dalsim cielom je
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vysvetlit' Studentom, aké clenstvd vo vztahu vznikaji a kedy hovorime o podradenej

a dominantnej entite.

e Lekcia4

Zakladny ciel’ tejto lekcie pozostava z vysvetlenia a grafického zndzornenia
jednotlivych notacii, ktoré sa vyuzivaju pri tvorbe E-R diagramov. Lekcia

charakterizuje grafické zndzornenie tvarov:

o Chenovej notacie,
o Crow’s foot notacie,

o Barkerovej notacie (Oracle)

Dal§im cielom je vysvetlenie pojmov $pecializicia a zovieobecnenie, pri¢om
obsahuje aj vysvetlenie a grafické zndzornenie pojmov supertyp a subtyp, ktoré predstavuji
synonyma k predchadzajicim pojmom. Tato lekcia d’alej vysvetluje pojem agregéacia na

konkrétnom priklade.

Studenti by po prestudovani tejto lekcie mali vediet’ znazoriovat’ E-R diagramy
podla vybranej notacie. Dalej by mali porozumiet rozdielom medzi $pecializaciou a
zovSeobecnenim a vediet’ opisat’ pripady, v ktorych sa tieto pojmy vyuzivaju. Vd'aka tejto
lekcii by mali Studenti nadobudnut’ poznatky, na zéklade ktorych by mali byt schopni

identifikovat’ situdcie v ktorych sa d4 vyuzit’ agregacia.

4.3.3 Vyvoj

Vyvoj predstavuje samotnt tvorbu obsahu. Na tvorbu obsahu sme pouzili informécie
z prednasok, ktoré su Studentom prezentované na predmete databdzové systémy 1 a dalSiu

literataru, ktora sa zaobera danou problematikou.

Vsetky zozbierané informécie sme néasledne spracovali do obsahu, ktory sa snazi
vysvetlit' dané ucivo a pojmy, s ktorymi sa Studenti stretni v tomto predmete ako aj pri
tvorbe samotného semestralneho projektu. Obsah je tvoreny aj réznymi prikladmi, ktoré

sluzia na l'ahSie pochopenie jednotlivych pojmov.

Vel'ké mnozstvo textu znizuje pozornost’ Studentov, z tohto dovodu sme kazdu zo

spominanych lekcii rozdelili do viacerych casti. Na zaciatku kazdej lekcie sme umiestnili
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struéné ciele, ktoré Studenta informuju o jej obsahu. Lekcie su d’alej rozdelené do niekol'kych
kapitol, z ktorych niektoré obsahuju aj testovacie otazky. Kazda lekcia na konci obsahuje

struné zhrnutie prebratej problematiky.

Ked'Ze sa jedna o interaktivny kurz, obsah bol doplneny o interaktivne prvky, ktoré

zvySuju jeho efektivitu.

Pri tvorbe obsahu sme sa pridrziavali stanovenych cielov a Struktury kurzu, pricom
sme vyuzivali interaktivne prvky, ktoré ponuka autorsky nastroj MyUdutu. Postup tvorby

obsahu pre jednotlivé lekcie je opisany v nasledujlicej Casti.
Zakladne informacie o kurze

Tato lekcia predstavuje uvod do kurzu a je rozdelena do dvoch kapitol. V prvej
kapitole sa nachadza ivodna obrazovka, ktort Studenti uvidia ihned’ po spusteni kurzu. Na
tejto obrazovke sa nachadzaju zakladné informacie o kurze, ako su opis cielovej skupiny pre
ktorti je kurz primarne ureny a d’alej tiez definovanie hlavnych cielov kurzu. Téato
obrazovka obsahuje aj stru¢ny prehl'ad tém jednotlivych lekcii. Tento prehl'ad umoziuje
presun na uvodnii obrazovku konkrétnej lekcie, kliknutim na jej nazov. Studenti sa vd’aka

tomu mozu dostat’ rychlym spdsobom do jednej z vytvorenych lekeii.

Druha kapitola tejto lekcie predstavuje manual ku kurzu. Na obrazovkach, ktoré
obsahuje sa nachédzaji informécie o prvkoch, ktoré slizia na ovladanie kurzu. Prva
obrazovka obsahuje ikony z hornej listy kurzu. Funkcia kazdej ikony sa Studentovi zobrazi
na dolnej asti obrazovky tym, ze po nej prejde kurzorom. Tieto ikony slizia na pohyb medzi
jednotlivymi obrazovkami alebo kapitolami a Studenti medzi nimi n4jdu aj slovnik pojmov

a zdroje, ¢ize pouzitt a doplnkovu literatiru.

Tato lekcia neobsahuje testovacie otazky, pretoze sa jednd iba o sprostredkovanie

uvodnych informaécii o kurze.
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Vitajte v kurze Konceptualne modely dat !
Tento kurz je primarne urceny pre Studentov
predmetu Databazové systémy 1.

Hlavnym ciefom tohto kurzu je pochopit
problematike konceptualneho modelovania a
nadobudnut schopnost aplikovat tieto modely v
praktickych ulohach.

Kurz je rozdeleni do Styroch lekcii a kazda z nich
je venovana viacerym témam:

Lekcia 1 - Konceptudlne modelovania dat, Entita, Atribut Lekcia 3 - Primarny kfué, Clenstvo vo vztahu

Lekcia 2 - Rel4cia, Kardinalita Lekcia 4 - E-R diagram, ZovSeobecnenie a Specializicia, Agregicia
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Obrdzok 9 - Uvodna obrazovka kurzu

Lekcia 1

Uvodnéa obrazovka tejto lekcie sa tyka hlavnych cielov. Na spodnej Gasti tejto

obrazovky sa nachadzaji odkazy na tri kapitoly, ktoré su jej obsahom.

Prva kapitola tejto lekcie je uvod do konceptualneho modelovania dat. Tato kapitola
obsahuje teoretické informacie o konceptudlnom modelovani, o objektoch, ktoré modeluje
a vysvetl'uje jeho hlavnu ulohu. Posledné obrazovka patri entitno-relacnému modelovaniu
a poukazuje na kroky, ktoré¢ toto modelovanie zahfiia. Medzi tieto kroky patri definovanie

typov entit a formulovanie atributov, ktoré su predmetom d’alSich kapitol tejto lekcie.

Druha kapitola, ako uz bolo naznacené, sa tyka entit. Tato kapitola obsahuje
teoretické vymedzenie pojmu entita a priklady na entity, na zaklade jej hmotného
a nehmotného charakteru. Dalej vysvetluje rozdiel medzi entitou a instanciou entity a st

v nej vysvetlené aj pojmy typ entity a mnoZina entit.

Poslednou kapitolou tejto lekcie je kapitola tykajtica sa atributov. V tejto kapitole
najdeme vysvetlenie pojmu atribut a tak, ako aj v predchadzajucej kapitole vysvetluje

rozdiel medzi abstraktnym pojmom atribut a inStanciou, resp. hodnotou atributu.
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Po prejdeni tychto kapitol sa Studentovi zobrazi priklad, ktory vysvetluje ako sa
postupuje pri hl'adani entit a atributov v opise urcitého systému. Po tomto priklade nasleduje
d’al$i, v ktorom majt Studenti vybrat jeho spravne rieSenie. Ak Student odpovedal nespravne,

zobrazi sa mu okrem spravneho rieSenia aj postup, ktory k tomuto rieSeniu viedol.

Lekcia obsahuje okrem prikladov aj test, na ktorom si m6zu Studenti overit’ teoretické

vedomosti z tejto lekcie.

Zaver lekcie je ukonceny kratkym zhrnutim zakladnych informéciti, ktoré by si mali

Studenti zapamitat’.
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Priklad

Ked chceme zacat vytvarat modely, potrebujeme
mat’ najskor opis konkrétneho systému. 9 !

V 8kole vam tento opis poskytne vyuc&ujuci, no
v skutoénom Zivote, je to trosSku
komplikovanejSie, pretoZe predtym ako zacnete
vytvarat model musite ziskat informacie od
potencionalnych pouzivatelov systému.

Ako priklad sa moéze sluzit kratky opis, ktory nam

poskytol klient, pre ktorého vytvarame systém.

Publikujeme viacero &lankov. Kazdy ¢lanok ma
Specifického autora, ktory ma svoju prezyvku.
Po tom ako je konkrétny clanok napisany sa
k nemu priradia kfuc¢ové slova, ktoré suvisia
s ¢lankom. Nakoniec musime vybrat konkrétnu
kategériu, do ktorej ¢lanok patri.
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Obrazok 10 - Ukdzka prikladu z Lekcie 1

Lekcia 2

Po prejdeni zédkladnych pojmov sa prechadza k d’alSej lekcii, ktora je zamerand na
vysvetlenie reldcii a vzt'ahov, ktoré vznikaji medzi entitami. Téato lekcia je rozdelena do
dvoch kapitol a tak ako aj predchadzajuca lekcia, obsahuje uvodnt obrazovku, na ktorej st

zhrnuté jej zakladne ciele.

Prvé kapitola patri relacidm. Spomina sa v nej aj pojem rola a opisuje rozdiel medzi
bindrnym a ternarnym typom relacie. Obsahuje aj konkrétny priklad, na ktorom je vysvetlena

problematika ternarnych relécii.
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Druhé kapitola tejto lekcie sa venuje kardinalite. RozliSujeme tri typy kardinality,
ktoré sa nachadzaju na tivodnej strane kapitoly. Po kliknuti na obrazok, ktory zobrazuje
konkrétny typ kardinality sa Student presunie na obrazovku, ktora je tomuto typu venovana.
Tieto obrazovky obsahuju popis vztahu, ktory konkrétna kardinalita predstavuje a priklady,
na ktorych Studenti maji moznost' vidiet konkrétnu situdciu v ktorej takéto vztahy

nastavaju.

Po tychto kapitolach sa v lekcii nachadzaji tlohy, na ktorych si m6zu Studenti overit’,

¢i vedia identifikovat’ jednotlivé typy kardinality.

Zaver lekcie je venovany stru¢nému zhrnutiu, v ktorom sa nachadzaju zakladné

poznatky, ktoré im tato lekcia poskytla.

0 =1 KONCEPTUALNE [\
|.|.|? =L mopELY @ @ 7 <:I |:>
AT
> home exit course map glossary refresh previous next

Konceptuéine modely dét - LEKCIA 2 - New Assessment Screen 16/25

Vztah medzi ManZelom a Manzelkou
S Vztah medzi Matkou a Dietatom
} Vztah medzi Studentom a Predmetom

V tejto Casti kurzu je vasou ulohou priradit’ k
jednotlivym vztahom kardinalitu, ktort ich vztah

vyjadruje
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Obrazok 11 - Ukdzka uilohy z Lekcie 2

Lekcia 3

Tato lekcia obsahuje v ivode zakladne ciele a opis problematiky, ktorej sa
tyka. Je rozdelend do dvoch kapitol, priCom prva sa zameriava na opis postupu pri vybere
primarneho kl'aca konkrétnej entity. Vysvetl'uje ako sa z atributov vyberaja superklice a ako

z nich nasledne vznikaji kandidati na kI'a¢. Toto vysvetlenie je podlozené konkrétnym
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prikladom, ktorého vysledkom je néjdenie primarneho kluca. V zavere kapitoly je

znazorneny rozdiel medzi slabou a silnou entitou.

Druha kapitola sa zaobera Clenstvom vo vztahu, ktoré moze byt bud’ nepovinné
alebo povinné, ¢o sa v konceptudlnych modeloch oznacuje ako existencna zavislost. Tato

zavislost’ je v kapitole vysvetlena na konkrétnom priklade.

Na precvicenie problematiky primarnych kI'i€ov sa v tejto lekcii vyskytuje priklad,
v ktorom maju Studenti za Glohu vyhladat’ jednotlivé atributy a z nich nasledne vybrat’

primarny kl'u¢ danej entity.

V zavere su zhrnuté podstatné informdcie, ktoré sa v tejto lekcii vyskytli.

08, e R Q ae S e D
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Zhrnutie lekcie
K tejto identifikécii entit vyberame tzv. superkPu¢, ktory je tvoreny jednym alebo viacerymi atribttmi.
Kandidatom na kI'i¢ sa mysli najmensi mozny superkl'a¢. Kandidatov na kI'a¢ moze existovat’ viacero.

Primarny kIa¢ (PK) sa vybera z kandidatov na kI'G¢ a predstavuje atribut, ktory jednoznaéne identifikuje
danu entitu.

Entita, ktord nema atributy, ktoré by ju jednoznacne identifikovali nazyvame slaba (podradend) entita.
Entita, ktord ma PK sa nazyva silna (dominantnd).

Diskriminator slabej entity je mnoZina atributov, ktord umoziuje identifikaciu slabych entit v ramci silnej
entity, na ktorej je zavisld.
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Obrazok 12 - Zhrnutie lekcie 3
Lekcia 4

Posledna lekcia je rozdelena na tri kapitoly, ktoré sa tykaja tvorby entitno-relaénych

diagramov a pojmov zovSeobecnenie, Specializicia a agregacia.

Prvé kapitola tejto lekcie je zamerand na opis a grafické znazornenie Chenovej,
Crow’s foot a Barkerovej (Oracle) notacie. Pri spracovani tejto kapitoly sme sa zamerali na

podrobnejsie vysvetlenie jednotlivych notacii. Bolo to spdsobené hlavne tym, ze Studenti
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zvyknu pri zakresl'ovani konceptualnych modelov jednotlivé notacie kombinovat’, co mé za
nasledok chybné zndzornenie modelov. Kazda z tychto notacii obsahuje na zaciatku opis
tvarov, ktoré sluzia na zobrazenie jednotlivych entit atribitov a vztahov. Po vysvetleni
kazdej notécie je Studentovi zobrazeny obrdzok s popisom, v ktorom vidi zobrazenie
konceptudlneho modelu pomocou konkrétnej notacie. Kvoli znazorneniu rozdielov medzi

notaciami sme sa rozhodli pre zobrazenie rovnakého prikladu konceptudlneho modelu.

Dalsia kapitola sa venuje zovieobecneniu a $pecializacii, s ktorymi sa pri E-R
diagramoch moézeme stretntit’. Tato problematika je vysvetlend pomocou prikladu, ktory je

zobrazeny aj graficky.

Posledn4 kapitola tejto lekcie sa tyka agregacie, ktora riesi problémy pri situdcidch
v ktorych vznikaju vztahy medzi vztahmi. To ako agregéicia prebieha je vysvetlené
a znazornené na konkrétnom priklade. Po poslednej obrazovke v tejto kapitole sa v lekcii

nachadzaju rozne testy na precvicenie rozoznavania jednotlivych notacii.

Zakladne fakty, ktoré maju po prestudovani tejto lekcie Studenti ovladat

obsahuje posledna obrazovka.

§s 58 Qi B«
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He Fill D Crow's foot notécia

* Meno * Nazov [ chenova notacia

Adesa Zéner

Diska D Barkerova notécia (Oracle)

Na tejto obrazovke je znazorneny konceptualny model.

VaSou ulohou je vybrat spomedzi mozZnosti spravnu
notdaciu, pomocou ktorej je tento model zobrazeny.

Rozumiem

Obrazok 13 - Ukdzka prikladu z lekcie 4
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4.3.4 Zavedenie kurzu do LMS Moodle

Tento kurz bol vytvoreny pomocou autorského néstroja MyUdutu, z ktorého bol
nasledne exportovany ako SCORM bali¢ek vo forme .zip suboru. Tento stibor bol nasledne
vloZzeny do LMS Moodle Ekonomickej univerzity v Bratislave. Kurz sa nachadza medzi
kurzami pre fakultu FHI (Fakulta hospodarskej informatiky) v kategérii Informacné

technolégie v kurze Databazové systémy, kde k nemu maju pristup Studenti tohto predmetu.

4.3.5 Spdtna vizba a hodnotenie

Studenti bakalarskeho odboru Hospodarska informatika na Ekonomickej univerzite
v Bratislave absolvuju predmet Databdzové systémy 1 v zimnom semestri. Tento kurz bol
vytvarany pocas letného semestra, o ndm znemoznilo jeho sprostredkovanie Studentom
spominaného predmetu. Kvoli tejto skutocnosti nebolo mozné aby tito Studenti absolvovali

jednotlivé lekcie, vd’aka Comu by nam poskytli spatna vdzbu vo forme pripomienok.
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Zaver

Vzdeldvanie patri medzi neoddelitel'nt Cast’ Zivota kazdého z nés. V sti€asnosti sa do
popredia dostava elektronicka forma vzdelavania, ktord mézeme chépat’ ako spdsob vyucby
prostrednictvom IKT. Tento sposob je charakterizovany vyuzivanim roznych elektronickych

prostriedkov medzi ktoré mozeme zaradit’ aj interaktivne kurzy.

Hlavnym cielom tejto prace bolo vytvorit interaktivny on-line kurz vo forme
SCORM bali¢ku, ktory bude vyuzivany v predmete Databazové systémy 1. Na jeho tvorbu
sme vyuzili autorsky nastroj MyUdutu, ktory ndm umoznil vytvéarat’ rdézne interaktivne
prvky. Prave vdaka interaktivite sa z kurzov stava atraktivnejSia forma vzdeldvania, ktord

u Studentov zvysSuje motivaciu naucit’ sa nieo nové.

Tvorbe kurzu predchéadzalo splnenie ¢iastkovych ciel'ov, medzi ktoré okrem najdenia
vhodného autorského nastroja, patrila aj analyza ciel'ovej skupiny, pre ktorti bol dany kurz
vytvarany. Pri tvorbe obsahu, sme sa snazili prihliadat’ na potreby tejto skupiny, ktort

v nasom pripade tvorili Studenti predmetu Databazové systémy 1.

Pri tvorbe kurzu sa vyskytli aj problémy, ako napriklad problém s diakritikou pri
vytvarani interaktivnej obrazovky. Tento problém sposobil, Zze niektoré texty v kurze
neobsahuju diakritiku, ¢o vSak nepovazujeme za zavazny problém, pretoZe aj napriek tymto
okolnostiam spiniaju tieto ¢asti kurzu svoj téel. Dalsim problémom, s ktorym sme sa pri tejto
praci stretli bolo spristupnenie kurzu ciel'ovej skupine. Kurz bol dokon¢eny na konci letného
semestra, v ktorom vSak neprebiehala vyuc¢ba daného predmetu. Z tohto dovodu sme

nemohli ziskat’ od Studentov predmetu Databazové systémy 1 spitnu vézbu.

Vysledkom tejto préce je kurz, ktory je zamerany na Konceptualne modely dat. Tento
kurz sa skladd z viacerych lekcii, pricom kazdd je zamerand na urciti oblast’ danej
problematiky, s ktorou sa Studenti v tomto predmete stretnil. Kurz je zverejneny v LMS
Moodle Ekonomickej univerzity v Bratislave a prvi Studenti by ho mohli zacat’ vyuzivat’ od
nasledujuceho zimného semestra. Vyhodou on-line kurzov je ich nenédro¢na modifikacia, ku
ktorej moze prist’ na aj zdklade pripomienok a postrehov od samotnych Studentov. Prave
vd’aka tejto spétnej vizbe sa kurz moze v budiicnosti upravit’ do podoby, ktord bude najviac

vyhovovat ich potrebam.
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V neposlednom rade difame, Ze vytvoreny on-line kurz bude pre Studentov
predstavovat’ u¢ebnu pomdcku, ktora im pomdze k lepSiemu chépaniu u¢iva zameraného na

Konceptualne modely dat.
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